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Westwoods Strategical 
im Kreuzfeuer 



Battle 
Isle 3 

Heifte Schlachten 
kiihle Kópfe 
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Commander 

Wie Chris Roberts - 
in Hollywood 
abdreht 
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Mit den Upgrade Kits riisten Sie 
Ihren PC individuell auf und 
erleben „Multimedia" zu Hause 
mit der Familie oder im Buro 
live. 

Sound Blaster Discovery 
Value 2x IDE 

Das universelle Multimedia-Up- 
grade-Paket. 

16-Bit-Sound von der original 

Sound Blaster 16 Value mit er- 

weitertem OPL3-Musiksynthe- 

sizer, IDE- und MIDI-Schnitt- 

stelle 
Internes CD-ROM-Laufwerk 

mit Double Speed, CD-i und 

Multi-Session 

Zwei Stereo-Lautsprecher- 

boxen SBS30 
n Umfangreiche Software und 

TO Sp 
i Lernsoftware 




Sound Blaster Discovery 
4x IDE 

Noch mehr SpaB: Das umfang- 
reiche Multimedia Upgrade Kit 
mit 4x Laufwerk. 




• 16-Bit-Sound von der original 
Sound Blaster 16 mit erweiter- 
tem OPL3-Musiksynthesizer, 
IDE- und MIDI-Schnittstelle 

s* Internes, multi-session-fahiges 
CD-ROM-Laufwerk mit CD-i 
und vierfacher Umdrehungsge- 
schwindigkeit 
Zwei Stereo-Lautsprecher- 
boxen CT38 und Freisprech- 
mikrofon 
' Umfangreiche Software und 
10 Spiele 
Lernsoftware 




Gamę Blaster CD 16 

Der Gamę Blaster verwandelt 
Ihren Desktop-Computer in ein 
spannendes Spieleparadies. 

Original Sound Blaster 16, 

44,1 kHz, Stereo-Audio-Karte 
• Internes, multi-session-fahiges 

CD-ROM-Laufwerk mit CD-i 

und doppelter Umdrehungs- 

geschwindigkeit 
© Zwei Stereo-Lautsprecherbo- 

xen CT38 und Hochleistungs- 

Joystick 

Umfangreiche Software und 

8 Spiele 





Multimedia Home 4x IDE 

Die optimale Multimedia-Aus- 
stattung fur jedes Home Office. 

'516-Bit-Stereo-Sound von der 
original Sound Blaster 16 mit 
erweitertem OPL3-Musik 
synthesizer, CSP (Creative 
Signal Processor), IDE- und 
MIDI-Schnittstelle 
Internes, multi-session-fahi- 
ges CD-ROM-Laufwerk 
mit CD-i und vierfa- 
cher Umdrehungs- 
geschwindigkeit 

• Zwei Stereo-Lautsprecher- 
boxen CT38 und Freisprech- 
mikrofon 

Umfangreiche Software und 
1 Spiel 

• Lernsoftware 



CD-ROM Upgrade Kit 2x 

Internes CD-ROM-Laufwerk mit 
Double Speed, CD-i und Multi- 
Session. 



Technische Hotline: 

89/9 57 90 81 
Infoline: 

01 80/5 32 34 88 

(fur Datenblatter und weitere 
Produktinformationen) 
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© Copyright 1994 Creative Technology Ltd. Sound Blaster und Sound Blaster AWE32 sind Warenzeichen von Creative Technology Ltd. Alle anderen 

Produktbezeichnungen sind Warenzeichen ihrer jeweiligen Inhaber. 



Das Verlies óff net wieder seine Torę 
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THE LEGEND OF SKULLKEEP 



Wer wagt es in die Unterwelt hinabzusteigen? In eine Welt voller dunkler und 

ratselhafter Verliese und Kerker, geheimnisumwitterter Dórfer und neuer, 

unheimlicher Kreaturen. Die Legendę von Skullkeep wartet auf euch... 
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TECHNISCHE VORAUSSETZUNGEN: PC CD-ROM und Floppy: IBM umi 100 bet, 386DX/33 oder schneller, 4 MB Speicher (3 MB EMS ), DOS 5.0 oder 

u Soundkarten und BJne Microsoft kompatible Mouse. MAC: System 6.0.7. oder hóher, 256 Faibeti 2,5 MB Speicher. AMIGA: 
Benótigi AMIGA 1200, 2000, 2500, 3000, 4000 mit Workbench 1.2 

en Dungeon Mastei Is .i trademari I leaven, Inc. Ali rights roserved. 
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Design-Update 

▼ Nichts hat Bestand, wenn es urn Computer oder 
Computerspiele geht, nichts, aufler Eurer POWER PLAY 
- und das seit Liber fiinf Jahren. Die einst mickrig dunne 
Beilage der Zeitschrift "Happy Computer" hat sich nicht 
nur langst zum eigenstandigen Blatt gemausert, sondern 
gehórt seit Jahren ebenso untrennbar zur deutschen 
Computerspielszene wie die Rolling Stones zur Rock- 
musik. Allerdings: So vorteilhaft Bestandigkeit auch sein 
mag, beim Erscheinungsbild kann man nach funf Jahren 
mehr oder weniger unveranderter Optik 
dariiber streiten. Airbrush-Grafiken sind 
namlich genauso out wie Siebziger- 
Jahre-Neongrun. Also haben wir eifrig 
zu Schere, Kleber und Computermaus 
gegriffen und ein wenig gebastelt, urn 
Hefttitel und Inhalt das langst fallige 
Design-Update zu verpassen. Mit 
dem kleinen Probe-Abdruck des 
neuen Titels bekommt Ihr einen 
ersten Eindruck, wie POWER 
PLAY ab Ausgabe 10/95 aus- 
sehen kónnte. Keiner muft aber 
Angst haben, daft er unser Heft 
vor lauter Modemisierung nicht 
mehr wiedererkennt. Nur soviel 
sei aufterdem noch verraten: 
Die CD wird wichtiger und - 
inhaltlich besser. 



So sieht die "neue" 

Power Play aus - Titeltexte und 

Artwork sind hier natiirlich Dummies 




Euer Power-Play-Team 
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Das nette Wagelchen c e |f e 

findetlhrin ..« 

NeedForSpeed- ■ 92 

einem der zahlreichen neuen 

Produkte, die EA Sports in Kanada 

gerade aut Kieł liegen hat 



■■■ ■ i.i 
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BRAKING Minimum utofpihc oi^TAftct r 



80 Mł'H 

CONTROL 



OviIfnil UHAKI HftllNG 



DONE 



Next car 




Aktuell 



Thema 



Seiłe E,was kni,,r '9 ist er i a 
^^ mittlerweile, der gute alte 

Mark Hamill, was ihn 

aber nicht drań hindert, fleiBig bei den 

Wing-IV-Dreharbeiten vor der 

Kamera herumzuhiipfen. 



Roger Wilco g e | łe 

ist nicht - - A 

totzukriegen: 

Diese Folgę hat Euch gerade 

noch gefehlt - das letzte 

Stiick zum Space-Ouest- 

Sixpack ist endlich fertig! 



News-Mix 


8 


Fade to Black 


14 


Waterworld 


18 


World Circuit 2 


20 


Origin/Wing Commander IV 


22 


Logic Factory/Ascendancy 


26 


Sales Curve lnteractive 


30 


Einstieg in BTXplus mit dem 
1&1-Decoder auf der CD 


34 


Blue Byte/Battle Isle 3 


36 



Whale's Voyage 2 



40 




Seiłe Zu Lande und zu 

. ft Wasser, aber mit 

Blick aus der Luft: 
interplays Waterworld 
bietet Echtzeit-Strategie in 
Vogelperspektive 



EA Sports: Zu Besuch bei 
Electronic Arts Kanada 


152 


Test 


Atlas 


45 


Balor of the Evil Eye 


44 


Combat Air Patrol 


46 


Command & Conquer 


48 


Dungeon Master 2 


126 


Jewels of the Oracle 


124 


Lamborghini 


125 


Lemmings 3D 


121 


Marco Polo 


129 


Navy Strike 


132 


Nectaris 


134 


Paparazzi 


136 


Picture Perfect Golf 


135 


Powerhouse 


128 


Rugby World Cup 


47 


Shanghai: Great Moments 


130 


Silverload 


137 


Solitaire Deluxe 


139 


Space Quest 6 


140 


Striker '95 


138 



Virtual Chess 



143 
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Hardware 



Ober 20 Joysticks im Test 


144 


Wettbewerb 


Virtual Pool: Wiedertolle 
Preise zu gewinnen! 


161 


Rubriken 


Impressum 


166 


Inserenten 


63 


Power-Data 


162 


POWER-PLAY-Shop 


164 



Statistik 



Seiłe Command & Conquer: 
. U Besser, gleichgut oder 
schwacher ais Dune II? 



162 
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Briefe 



Doc Diise 



Kleinanzeigen 



Hex-Hexereien 



Powertips 



Stone Prophet 



Der Reeder 



116 



113 



110 



102 



54 



Pńsoner of Ice 


60 


NBA Live 95 


63 


One must fali 


66 


Warriors 


67 


Noctropolis 


67 



101 



Nach fiinf Jahren endlich fertig: 
Dungeon Master 2- 
The Legend of Skullkeep 
bietet neue Monster und knackige Ratsel 



Seite 
126 




Seiłe Marmor - Slein und Eisen 

- - - bricht, nur mein lieber Joystick 
nicht! Wir wollten wissen, 
ob die Verkaufsschlager unter den Gelenk- 
brechern auch wirklich ihr Geld wert sind. 




SeiłA Lemmings 3D: Nicht nur die Wollmaus 

iiberlebt aufgrund ihrer groBen Zahl, sondern 
auch das Spiel durch endlose Fortsetzungen... 
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Extreme 

Sports: ein Spal) 
fur Cliffhanger 



Vikings: Willkommen in Ragnarbk 



Name: Pinball lllusions 

Hersteller: 21st Century 

Zirka-Preis: 100 Mark 
Erscheinugstermin: September '95 



Law n Justice: Judge Dredd laflt griifien 

Pinball lllusions 

Vier Tische warten auf den berufe- 
nen Kugelakrobaten in 21 st Centurys 
Nachfolger von Pinball Fantasy. Mit bis zu 
drei Kugeln gleichzeitig durft ihr auf vier 
Tischen hantieren, die thematisch von 
kalifomischen Madels bis zu den Wikin- 
gern einen runden Spaft prasentieren wol- 
len. Bis zu acht Mitspieler kónnen sich 
hier um Punkte und Ruhm balgen, aber 
nicht zu heftig, denn man tilt erfahrungs- 
gemafi schneller, ais es einem lieb ist. 




Babewatch: 

Wenn das der David sieht.. 



l-Glasses von Virłual Products 



Alle reden sie davon, keiner hat 
Zugang dazu. Die Redę ist vom relativ 
materialaufwendigen Cyberspace, der 
zumindest ohne Brille nur schwer begeh- 
bar ist. Das Problem dieser Sehhilfen, die 
eigentlich eher den 
Namen "Heim" ver- 
dienten (und auch so 
wogen), war ihre 
Sperrigkeit und die 
kopfschmerzerzeu- 
gende Auflósung der 
kleinen eingebauten 
Bildschirme. Mit den 
l-Glasses von Virtual 
Products durfte man 
das erste Mai in halb- 
wegs annehmbare 
technische Spharen 
vorgestofien sein. 
Das Gewicht dieses 
Gerates ist zusam- 
men mit dem Head- 
tracker so niedrig, 



dafi selbst langere Sitzungen zu ertragen 
sind. Brillentrager durfen ihr Gestell gar 
auf der Nase behalten, da sich die Vor- 
richtung auf die Stirn stiitzt. Der Ton ist 
wuchtig und wird uber Kopfhórer genos- 




sen, die durchaus Hifi-Qualitat besitzen. 
Interessant wird die Brille aber nur, wenn 
ihre technischen Vorzuge auch konse- 
quent ausgespielt werden. Entweder der 
Head-Tracker und/oder eine 3D-Funktion 
sollten schon drin sein. Die wichtigsten 
Spieleproduzenten haben jedenfalls ihre 
Zusammenarbeit schon angekundigt. 
Knapp zehn Spiele sind schon jetzt erhalt- 
lich, noch einmal vierzig sind fur die nahe 
Zukunft angekundigt. Anschliefien kann 
man die nette Spielerei nicht nur an einen 
handelsublichen PC, Amiga oder Mac, 
sondern auch an das heimische Pantoffel- 
kino bzw. den Videorecorder. Wer also 
gerne im Bett femschaut, fur den eróffnen 
sich hier wahrscheinlich ganz neue Per- 
spektiven. 



Name: IO-Glasses 



l-Glasses von Virtual Products: Die kompakte Seh- und Horhilfe fiir 
den ambitionierten Cybernauten, inklusive Headtracker 



Hersteller: Virtual Products: 
Zirka-Preis: 2.000 Mark 
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uchte Hande, 

trockene Kehle, 

kurzer Atem, 

Nachte. 




Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette 
dieser Markę enthalt: 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO.) 




POWER PLAY CD 9/95 



Auch auf der neuesten POWER 
PLAY CD befinden sich wieder einige 
Leckerbissen, die wir Euch nicht vorent- 
halten wollen. Uberdies gibt es dieses Mai 
viele spielbare Demos. 

Ais erstes ware hier der tolle Command 
& Conquer-Spo\ zu nennen. Es ist direkt 
von CD (D:\) mit dem Befehl "ccdemo" zu 
starten. 

Desweiteren durfte das absolute spiel- 
bare Highlight die Apache Longbow- 
Demo sein. Die Install-Batch aus dem 
D:\DEMOS\APCHE-Verzeichnis installiert 
es in die Directory C:\APA_DEMO auf der 
Festplatte. Hier ruft Ihr APACHE auf und 
durft losknattem und ballem. 

Das Micromachines 2-Demo bietet 
Euch vier flinke Schnupperkurse und 
sogar den Zweispielermodus (Installation 
siehe Kasten). Im Atlas-Demo diirft Ihr 
Sunflowers Kolumbus-Abenteuer probe- 
spielen und mit Gazillionaire einen neuen 
Spaceward HoZ-Klon antesten. Desweite- 
ren findet Ihr auf der POWER PLAY CD 




ein Demo von Perfect General 2, Prisoner 
of Ice, Chaos Control, Silverload und eine 
spielbare Version des netten Absolute 
Zero. 

An Videos gibt es auf dieser Ausgabe 
echte Feinheiten: Ein ellenlanges Promo- 
Video von Bałtle Isle 3: Schatten des 





Erste Eindriicke ver- 
schafft das Battle 
Isle 3: Schatten des 
ImperiumsMióeo auf 
unserer CD. Oben seht 
Ihr den Blue Bytschen 
Obermiesling, den 
Imperator. 



Imperiums mit eigener Wave-Band wartet 
auf den Blue-Byte-Fan, zwei lange DID- 
Videos stimmen auf T.F.X. EF 2000 ein, 
ein Batt/erace-Film versorgt euch mit 
ersten Bildern des brandneuen Spiels der 
Hidden Be/ow-Macher und auch ein paar 
bewegliche Bilder des Flashback-Nachfol- 
gers Fade to Black findet Ihr auf der CD. 
Ubrigens: Ab POWER PLAY 10 wird 
nicht nur das Heft, sondern auch unsere 
CD in neuem Glanz erstrahlen. kn 



Zu T.F.X. EF2000 
(links) findet Ihr gleich 
zwei Videos auf der 
POWER PLAY CD. 



WARNING! 

Leider sind uns beim Mastering der CD aus 
Zeit- und Organistionsgrunden kleine Fehler 
unterlaufen. So linden sich einige Demos im 
DEMOS-Directory und lassen sich von dort aus 
nicht installieren, da sie eigentlich im Root-Ver- 
zeichnis der CD-ROM lagern sollten. Hier eine 
Aufstellung, wie Ihr am besten vorgeht, urn sie 
doch zum Laufen zu bringen und SpaB zu haben. 

Micro Machines 2: Kopiert die drei MM2-Ver- 
zeichnisse unter D:\DEM0S\MICR0 und die 
Install-Bat nach C:\ und installiert es vom Lauf- 
werk C. Wahlt ais CD-Laufwerk C und dann eine 
andere Zieldirectory ais C:\MM2. Nun sollte das 
Demo problemlos laufen. 

Gazillionaire: Ahnlich, wie bei MM2, kopiert 
Ihr das GAZ-Verzeichnis auf die Festplatte und 
installiert es von dort aus (unter Windows). Wahlt 
ais CD-ROM nach dem Start wieder C. 

Atlas: Die gleiche Vorgehensweise klappt 
auch bei Atlas. Kopiert das gesamte 
D:\DEMOS\ATLAS-Verzeichnis nach C:\ATLAS 
und ruft INSTALL auf, 

Absolute Zero lauft zwar auch direkt von CD 
(azdemo.exe), doch kopiert besser die Directory 
D:\DEMOS\AZ\GAME nach C:\AZ\GAME und ruft 
hier SETUP auf, urn auch den Sound zu installie- 
ren. Danach konnt Ihr AZDEMO starten. 
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Jetzt anrufen und bestellen: (O 2403) 211 88 

Ladenoffnungszeiten: Mo - Fr: 9. 00 - 18. 00 Uhr, Sa: 10.™ - 13. 00 Uhr 
Versand99GmbHBergratherStraBe16a • 52249 Eschweiler 

IBM/PC GD ROM 

7th Sword of Mendor A 69,99' 

HthHour A 89,99* 

1942 Pacific Air War Gold A 69,99 

Absolute Zero V 89,99' 

Aces Collection A 69,99 

AcesoftheDeep V 79,99 

AcrosstheRhine (1944) V 94,99' 

Action Soccer V 74,99 

Aegis - Guardian of F V 94,99 

Air Superlonty A i.Vorb. 

AfterDark A 59.99" 

Agile Warrior A i.Vorb. 

Alien Alliance A i.Vorb. 

Alien Breed 3 A 59,99 

Alien Legacy A 69,99 

Alien Logic-Skyrealms of Jorune A 79,99 

Alien Olympics V 59,99 

Alone in the Dark 1 V 35.99 

AloneintheDark2 V 59.99 

Alone in Ihe Dark 3 V 87,99 

Al Qadim - The Genie 's Curse . . V 69,99 

America 1861 - CMI War V 89,99 

Apache Longbow A i.Vorb. 

ArcadePool/Overdrive A 35,99" 

Around Hollywood V 44,99 

Asterix V 69.99 

Atari Action Pack V 59,99 

Atlas V 69,99 

Aufschwung Osi V 69,99 

Award Winners Gold A 69,99 

Award Winners Platinum A 69,99 

Banie Race A 69,99* 

Biing! V 69,99 

Bioforge V 89,99 

Bloodwings E 84.99 

Bundesliga Manager 3 Supporter V 49,99 

Bureau 13 V 87,99 

Buried in time V i.Vorb. 

BurningSteel3 A 84,99 

Chaos Control A 79,99 

CivilWar V 89,99 

CivNet V i.Vorb. 

Classic Flight Simulations A 59,99 

(Air Warrior. F-14 Tomcar. F-15 Slrike Eagle 2 t 
Operation Oesert Slorm Scenanosl 

Colonization V 89,99 

Comanche tData H2+Bonusmission V 99,99 
plus Gravis Analog 

Combat Air Patrol V 64.99 

Command & Conquer (Dune 3) . . V 89,99* 

Command & Conquer E 89,99 

Command & Conquer 2 V 89,99* 

Creature Shock V 89.99 

Crusader No Remorse V 94,99* 

Cybermage-Darklight Awakening V 99,99" 

Daedalus Encounter V 89,99 

Damnesia A 74,99" 

Damocles (Mercenery 31 A 74,99* 

Dark Forces V 99,99 

Dark Sun 2 A 79,99 

Dark Universe V 79,99 

Das Schwarze Auge 2 V 79,99 

Oeath Gate E i.Vorb. 

Der Froschkbnig V 54,99 

Der Meister . . V 54,99 

Der Reeder V 79,99 

Descent A 79,99 

Des Kaisers neue Kleider V 59.99 

DieBox V 39.99 

Dietotalverriickte Rally V 74,99 

- mit Gamepad V 84,99 

Dime City V 79,99" 

Dungeon Master 2 V 89,99* 

EA Sports Rugby E 79,99 

Earth Command A 74,99* 

Earth Siege . . V 87.99 

Earth Siege- Mission CD V 49.99 

Ecstatica A 87,99 

Elitę 3-First Encounter V 79,99 

F14-FleetDefenderGold A 69,99 

Fade to Black . . V i.Vorb. 

Fantasy Fest E 59.99 

Fifa Soccer 96 V i.Vorb. 

Fighter Wing V 64.99 

Flight Commander 2 V 69.99 

Flight of AmazonOueen V 79,99 

Flight Unlimited V 94.99 

Flugsimulator 5.0 Scen. Las Vegas A 59.99 

Flugsimulator 5.0 Scen. Miinchen V 54,99 

Flightsimulator 5.1 E 74.99 

Formuła One Grand Pnx 2 . V i.Vorn. 

Freddy Pharkas V 79.99 

Frontlines V 69,99 

Fuli Throttle (Vollgas) A 69,99 

Fuli Throttle (Vollgas) V 84,99* 

Futur Dimension V 59,99 

FX Special Edition A 79.99 

Hammer of Gods V 79.99 

Hattnck V 79,99 

Heart of Darkness Vi Vorb. 



IBM/PC 3,5" HO 

AcesoftheDeep V 84,99 

Aces Mission Disk V 49,99 

AcrosstheRhine V 89,99* 

Action Soccer V 74.99 

Aladdin A 59,99 

Alien Legacy A 67,99 

Alien Olympics A 59,99 

AlOuadim V 79.99 

Atan 2600 Action Pack E 54,99 

Award Winners Comp V 18,99 

Award Winners Platinum V 69,99 

I Ciulisation , Elit© 2 und Lemmings 1 I 

Biing! V 79.99 

Blackhawk V 69,99 

Bundesliga Manager 3 Hattnck . V 87,99 
Bundesliga Manager 3 Supporter V 49,99 

Bureau 13 V 79,99 

Classic Power Compil V 79,99 

lAces of the Pacific, Incrediblo Machino, Space Ouea 51 

Combat Air Patrol V 64,99 

IF19 Si.Fighier, Pacific Island. Sileni Sernice 2 I 

Combat Classics 3 .A 69,99 

(Campaign. Gunship 2000, Hislory Lino 1914 - 19181 
Dark Sun 2-Wakeof the Ravager A 79,99 
Das schwarze Auge 2 (Sternen.) .V 79,99 
Das schw. Auge 2 Speech Pack V 35,99 

Delphine Classic Collection A 54,99 

(Another World. Cruiso lor a Corpse, Flashback. 
Futurę Wars, Operalion Siealih) 

Der Meister (FuBball Manager) V 59,99 

Descent .A 79,99 

DieSiedler V 69,99 

Dungeon Master 2 V 89,99* 

EarthSiege V 87,99 

Earthsiege Miss. Disk V 49,99 

Ehte 3 - First Encounters V 79,99 

F - 14 - Fleet Defender Plus A 69,99 

FIFA International Soccer V 69,99 

Fighter Wing A 59,99 

Flight of AmazonOueen V 74,99 

Formular One Grand Pnx A 35,99 

Formuła One Grand Prix 2 V i.Vorb. 

Fntz3 V 149,99 

Flight Simulator 5.1 E 74,99 

FS5.0Nr 1-6Deutschlandje ...V 39.99 

FS5.0 - Designer V 59.99 

FS5.0 Scenery - Karibik E 49,99 

FS5.0 European Disk 1 A 54,99 

(u. a. mit Amsterdam, Berlin, Geni, Munchen, Wienl 

Frontlines V 69,99 

Hanse - Die Expedition V 39,99 

Hattnck ! V 79.99 

Hollywood Pictures V 79,99 

High Seas Traders V 69,99 

Hugo V 59,99 

Jetfighter 2 Collection E 44,99 

Kmgpin Bowling A 28,99 

Kbnig der Ldwen ILion King) ... .A 59,99 

Legions A 59,99 

386 PRO Zusatzdiskette |e E 44,99 

Lords of the Midnight V 89.99" 

Lords of the Realm V 69.99 

Mechwarrior 2 - The Clans A i.Vorb." 

Metal Mannes A 59,99 

Micro Machines 2 A 69.99 

Nascar Racing A 74,99 

Nascar Racing Pack A 32,99 

Navy Strike V 89,99' 

Nectaris V 44,99 

Networks, N-TV V 84.99 

Outpost ...... V 67,99 

Outpost Planet Pack V i.Vorb. 

Panzer General A 74,99 

Pinball Dreams 2 A 35,99 

Pinball Fantasies A 59,99 

Pinball lllusions A 69,99' 

Pinball Mania (Fantasies 2) A 49,99 

Pinball Special Edition A 69,99 

Pirates Gold A 35,99 

Pizza Connection V 87,99 

Psycho Pinball A 69,99 

Pyrotechnica A 49,99 

Riisselsheim (Detroit) V 67,99 

Sensible Golf A 59.99" 

Sim City 2000 V 87,99 

Sim City 2000 Windows V 84,99 

Sim City 2000 Scenario 1 V 35.99 

Sim City 2000 Scenario 1 WindowsV 35,99" 

Sim City 2000 URK .V 39,99" 

Sim City DeLuxe A 79,99 

Sim Tower A 74,99 

Sim Tower V 79,99* 

Sim Town . V i.Vorb. 

Simon the Sorcerer 2 V 84.99 

Skyrealms of Jorune - Alien LogicE 79,99 

Super Street Fighter 2 Turbo ... V 69,99 

The Atlas V 59,99 

Theme Park . . V 79.99 

Tie Fighter plus Gravis analog ProV 89,99 

Tie Fighter Mission Disk V 29,99 

Tower Assault (Alien Breed 3) . . A 54,99 

Transport Tycoon V 89,99 

Transport Tycoon World Editor V 35,99 

Ultima 7 (Die schwarze Pforte) . . V 35,99 

WhalesVoyagesll V 79,99* 

Warnors ... A 69,99" 

Warlords 2 E 79,99 

Warlorcls 2 Scenario Builder ... E 69,99 

World War 2 - Battles of S. P. ...V 74,99 

X-COM:Terror f. the Deep (Ufo 2) V 89,99 



Hi - Octane V 84,99 

Hollywood Pictures V 79,99 

Hoops ■ Basketball A i.Vorb. 

Indy Car Racing Enhanced V i.Vorb. 

Inca Collect.llnca l&2&Audio CDI . . V 69,99 

Incredible Cars V 49,99" 

Incredible Toons A 59,99" 

Innocent 2 A 69,99" 

Iron Cross E 79.99* 



(y) komplet* deutsche Version (Ą) deutsche Anleitung CE) englische Anleitung 



Jagged Alliance A 79,99 

Jagged Alliance V 89,99* 

Jet Strike E 54,99 

KaiserDeluxe V 59,99 

Kind of Magie 4 A 39,99 

Kingdomsof Germany V 69,99 

Kingpin Bowling A 28,99 

King s Ouest 7 V 87,99 

Kings Ouest Collection (1-6) ...A 79,99 

KliknPlay V 87,99 

Kyrandia3 V 79,99 

Lands of Lorę 2 V i.Vorb. 

Last Dynasty V 84,99 

Legions A 79,99" 

Leisure Suit Larry 6 V 67,99 

Leisure Suit Larry Collection (1 -6) A 79,99 

Lemmings fur Windows A 49,99 

Unks386&BanffSpnngsundBelfryA 59,99 

Lmks 386 Data Prairie Dunes . .. E 49,99 

Links 386 Data Devills Island ....£ 49,99 

Little Big Adventure V 89.99 

Lords of Midnight V 89,99" 

Lords of the Realm V 69,99 

LostEden A 79,99 

Lothar Matthaus Super Soccer . A 39,99 

Lucas Arts Cl. Adventures V 99,99 

(Indiana Jones 3. Loom. Maniąc Manson, Monkey 
Island l.ZakMcKraken) 

Lucas Arts Cl. Simulations A 79,99 

(8anlehawk 1942, Their linest Hour >Mis Disk, 
Seciel Weapon of the Ltiftwafte*4 Miss. Disk) 

Lucas Arts Top Adventures V 79,99 

(Monkey Island 2. Indiana Jones 4, Maniąc Mansionl 

Machiavelli. The Prince V 84.99 

Mad News V 69.99" 

Mad News Extrablatt V 35.99* 

Magie Carpet Plus l+Hidden Worlds) V 84,99 

Magie Carpet Dala: Hidden Worlds V 44.99 

Magie Carpet II V Sept. 

Magie of Endoria V 59,99 

Marco Polo A 74.99" 

Master of Magie V 89.99 

Menzoberranzan A 79,99 

Micro Machines 2 A 69.99 

Monty Pythons Waste of Time . E 79.99 

Myst V 69.99 

NASCAR Racing plus Track PackA 99,99 

Nascar Track Pack A 39,99 

Navy Strike A 94,99* 

NBA Live 95 (Basketball) A 89,99 

NBA JAM Tournement A 89,99* 

NCCA Basketball 2 A i.Vorb. 

Needfor Speed . A i.Vorb. 

Networks, N - TV V 84,99 

NHL Hockey 95 A 79,99 

NHLHockey 96 V i Vorb. 

Noctropolis A 89,99 

Novastorm A 79,99 

One must fali A 69.99 

Outpost V 87,99 

Orion Conspiracy V 87,99 

Panzer General A 74,99 

Paws of Fury . . A 39,99 

Perfect General 2 A 79,99 

PGATour Golf 486 A 94,99 

Phantasmagoria(6CD's!) . V 89,99' 

Phoenix Fighter E 87,99* 

Pinb. Dreams Deluxe(+ Data) ...A 74,99 

Pinball Fantasies Deluxe A 59,99 

Pinball lllusions A 69,99* 

Pinball Wizard 2000 A 69,99' 

Pirates Gold A 35,99 

Police Ouest 4 V 79,99 

Powerhouse V 59,99 

Prisoner ot Ice V 84,99 

Proiect Paradise A 69,99* 

Protostar A 67,99 

PsiMaster V 89,99' 

Psycho Pinball A 69,99 

Psycho Detective i.Vorb. 

Pyrotechnica A 54,99 

Ouest for Glory 4 V 79,99* 

Ravenloft2 A 79,99 

Rebell Assault + Gravis analog Pro V 99,99 

Renegade-Battle for Jacobs StarA 79.99 

Reno 3 - 600 Scenarien fiir FS5.0 V 29,99 

Ring der Nibelungen A 74,99* 

Rivers of Dawn A i.Vorb. 

Robinsons Requiem A 79,99 

Saga of Aces A 69,99 

Scavenger A i.Vorb 

Sreamer A i.Vorb. 

Sensible Golf A 69,99' 

Sim City 2000 V 89,99 

Sim City 2000: URK V 39,99* 

Silent Hunter A 79,99* 

Sim City Enhanced V 24,99 

Simon the Sorcerer 2 V 79,99 

Sim Tower A 74.99 

Sim Tower ... V 79,99* 

Sim Town V i.Vorb. 

Skyrealms of Jorune-Alien LogicsA 79,99 

Slipstream . . A 69.99 

Space Ouest Anthologie (1-5) ... A 79,99 

Space Ouest 6 V 84.99 

Star Crusader V 64.99 

Stardust A 49,99 

Star Trek: Next Generation V 99.99 

Star Trek: Next Generation Special Edition 

Nur solange Vorrat reicht I! ! ... .E 121,99 

Star Trek Technical Manuał . ...E 79,99 

Stonekeep A 87,99" 

Super Karts A 89,99 

Super LeagueofHoboken E 69,99" 

Superstreetfighter 2 Turbo V 69,99 

Tank Commander V 89,99 

Teddy spielt Verstecken V 44,99 

Teddys groBer Tag V 44,99 

Teddys groBes Abenteuer V 44,99 

Temptation A 89,99 

llndycar Racing mci aller Track Packs, 7th Guests, 
Lands ol Lorę. Handol Falo I 

Terminal Velocity A 54,99 

The Atlas V 69.99 

The Incredible Machinę 2 . A i.Vorb" 

Theme Park V 79.99 

Thunderscape A 79.99* 

TiH A i.Vorb. 

Toonstruck A i.Vorb. 

Top Gun : »Fire at will« V 94,99* 

Tower Assault (Alien Breed 31 . A 59,99 

Transport Tycoon V 89,99 

Tri - Tryst (Windows 95) A i.Vorb. 

Tuneland V 69,99 



UFO - & Master of Orion V 69,99 

Under Killing Moon V 69,99 

Urmels Filstudio V 84,99 

US Navy Fighters V 89,99 

US Navy Fighter Plus V 94,99* 

USNavyfightData-Marine fighters V 44,99* 

USSTiconderoga A 79.99* 

VirtualPool A 89,99 

Vollgas DA69.99 

Vollgas V 84,99* 

Vortex (Ouantum Gate 2) A 79,99 

WackyWheels A 54,99 

Whales Voyages II (Windows) . .V 79,99* 
Warlords 2 Deluxe E 94,99* 

Warriors V 79,99 

WarUnhmeted V 87,99" 

Whizz A 64,99 

Wing Armada Windows A 69,99' 

Wing Com. 1 t 2 DeLuxe A 67,99 

(inki aller Speech Packs 8 Zusatzdiskettenl 
Wing Commander 3-Heart of Tiger V 99,99 

Wolf V 74,99 

Woodruff (Goblins 4) V 79,99 

X-COM:Terror f. the Deep (Ufo 2) V 89,99 

Z A i.Vorb. 

Zephyr V 79,99 

Zonę Raiders A i.Vorb. 

SDNOERANGEBDTE PC 

Campaign 2 V 18,99 

Combat Classics 2 A 67,99 

Das schwarze Auge 1 V 44,99 

Der Clou V 29,99 

Der Clou - Profidiskette V 29,99 

Mad News V 35,99 

Mad News ind. Extrablatt V 49,99 

Master of Orion A 35,99 

Oldtimer-Erlebte Geschichte Teil 2 V 47,99 

Subwar2050 V 35,99 

Zeppelin V 35,99 

SOIMDERANGEBOTE CO-I 

7th Guests A 24,99 

AnstoB light V 39,99 

AnstoB World Cup Edition V 29,99 

Battle Isle 2 ind. Scenary CD . . V 79,99 

Beneath A Steel Sky A 24,99 

Burning Steel 2 V 39,99 

Burning Steel Compilation . V 35,99 

Buzz Aldrins Race into Space . .A 24,99 

Cyberwar A 39.99 

Das schwarze Auge 1 V 44.99 

Der Clou V 29,99 

Der Clou - Profidiskette V 29,99 

OoppelpaBincl. KickerAbo V 49,99 

Dragonsphere A 35,99 

Dune 2 V 39,99 

Falcon 3.0 A 35,99 

Formuła One Grand Prix A 35,99 

Indy Car Racing A 24,99 

Kyrandia 2 (hand of Fate I V 35,99 

Lands of Lorę V 35,99 

Master of Orion A 35,99 

Master of Orion und Ufo A 69,99 

Oldtimer (Erlebte Geschichte 2) . V 49,99 

Populous 2/Powermonger ClassicA 29,99 

Privateer Classic A 29,99 

Sim City Enhanced V 24,99 

Shadowcaster Classic A 29.99 

SSN Seawolf Classic V 29,99 

Strike Commander Classic A 29,99 

Subwar2050 V 35,99 

Syndicate Plus Classcic (inki. Data) V 29,99 

System Shock (Enhanced CD ROMI V 39,99 

TaskForcel942 A 35,99 

Tornado A 35,99 

Wing Commander 2 Classic A 34,99 

Wingsof Glory -Enhanced V 39,99 

X Wing Collection A 69,99 

Zeppelin - Giants of the Sky ... V 39,99 

IE- 

Gravis/Advanced Gravis PC 

Analog schwarz 39,99 

Analog Pro 49,99 

Gamę Pad 34,99 

Eliminator Game-Card 44,99 

Firebird 119,99 

GRAVIS FIREBIRD 119,99 

PHOENIX 179,99 

Thrustmaster 

Comand Control Gamepad 

(mit Auto Fire) 35.99 

Competition Pro 

Flight Control 159,99 

Flight Control Pro 279,99 

FlightMAX 64,99 

Flightstick PRO 159,99 

Formular Tl Lenkrad 319,99 

Gamę Card 69,99 

Manix Deck, grau 69,99 

Mini transparent, ind. 3,5" Box . . 58,99 

Ruder Pedals 279,99 

Stand.,transp.t anschluBfertig . . 58,99 

Thrustmaster XL 69,99 

Weapon Control 259,99 

WINGMAN EXTREME 84.99 

CD ROM Laufwerke 

Mitsumi FX 400 Ouadro Speed . . . 299,99 

Creative Labs Soundkarten 

SB 16 Vafue Edition 184,99 

SB16MultiCD 249,99 

SB 16 Multi CO CSP 299,99 

SB 16 SCSI - 2 309,99 

SB 16 SCSI - 2 CSP 369,99 

SBAWE32CSP 479,99 

SB AWE 32 Value Edition 359,99 

WaveBlaster II 289,99 

■ HOTLINE(024 03)18 43 
Mittwochs von 15 -18 Uhr 
Samstags von 10 -13 Uhr 

Nach Drucklegung indlzierte Spiele werden von 
mis selbswersiandlich nichi mehr yertneben 
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Alle PC-Programme benótigenajne 
VGA-Karte und eine Festplatte. -. 
PC-Disketten nur im 3,5 Zoll Format' 
lieferbar. Alle Titel sind sofort liefer- 
bar. nur die mit * gekennzeichneten 
Produkte waren bei AnzeigenschluB 
noch nichtvorratig (bitte nachfragen). 
Der Versand erfolgt ausschlieBlich 
per Nachnahme Die Versandkosten 
betragen mclusive Nachnahme 
DM9.99 zzgl. ZahlkartengebOhr 
(DM 3,).,Sofpvflrebestellungen ab 
DM 250^Oi!ńe' Versandkosten. 
yorkasśebilte per Scheck oder 
Uberweisurt). 

Bitte Spielbpreise zzgl. DM 8,-- auf 
Konto-Nr. 1 217 884 bei der Spar- 
kasse Eschweiler, BLZ391 501 00. 
Lieferung ins Ausland nur per 
Vorkasse zzgl. DM 30,-. 
(Bitte nur Euro-Schecks oder 
Postbaranweiswjgen). - 
Bei Annahmeyerweigenujg . 
berechnen wir eme ■» i_ 
Kostenpausshaje von DM 20, 
Irrtum und Preis3mtenjngen \ 
yorbehalteajjiese Pfeisii 
ersetzt alle^ioiJjMiflBn. Stand siehe 
diese ZeituiigsaJJflagi! 
Achtung: Ladenpreise wijcr\en abl 




Bestellannnahme: 
Mo - Fr: 8.°°- 18.™ Uhr 

Fordem Sie noch heute unter 
Angaben Ihres Computertypen 
kostenlos und umrerhiiiillich 
unsere neuesten Preislisten an. 
Darin emhalten ist auch ein reich- 
haltiges Angebot an Joysticks und 
Hardwnrezuhehór. 
Tel.: (O 24 03) 2 11 88 
Fax: (O 24 03) 3 53 51 



Power Play Online 



Die letzte Power Play war kaum 
veróffentlicht, und schon quollen unsere 
virtuellen Briefkasten iiber. Von Einsen- 
dungen fur Gewinnspiele Ciber Verbesse- 
rungsvorschlage, Gluckwunsche, Kritik, 
bis hin zu technischen Fragen reichte die 
Palette. Einige grundsatzliche Anmerkun- 
gen: Wer Tips & Tricks zu aktuellen Spie- 
len hat, schickt sie besser weiterhin per 
Briefpost (Datum des Poststempels ist 
wichtig, getreu dem Motto "wer zuerst 
kommt, mahlt zuerst"). Auch bei Gewinn- 
spielen ist ein Postkartchen sicherer. Hin- 
gegen kommen Leserbriefe, Anregungen 
aller Art, Meinungen, technische Fragen 
usw. per EMail genauso gut wie auf 
Papier. Wir beantworten eingehende 
Nachrichten persónlich (es gibt nichts 
langweiligeres ais Standardtexte, die das 
Desinteresse des Absenders deutlich 
bekunden). Dadurch kann es aber passie- 
ren, dali eine Antwort ein oder zwei 
Wochen auf sich warten lalit (das ist eher 
die Ausnahme). Auch wichtig: Technische 
Fragen werden an den Doc weitergeleitet 
und nach Móglichkeit direkt im Heft beant- 
wortet. Gleiches gilt fur Leserbriefe. 
Schreibt bitte ausdrucklich dazu, wenn Ihr 
nicht wollt, dafi Eure Mail veróffentlicht 
wird. 

BTXplus: Rekord! 

"Von Nuli auf Hundert" laflt sich auch 
der Start des Power-Play-Forums in 
BTXplus (Telekom Online) beschreiben. 
Das Forum war noch keine Stunde offen, 
da trafen schon die ersten Nachrichten ein 



und interessante Diskussionen nahmen 
ihren Lauf. Wing Commander 4 war Ge- 
sprachsmittelpunkt, wobei Insider-lnfor- 
mationen und viele Info-Mosaiksteinchen 
auch dem passiven Mitleser einen Wis- 
sensvorsprung verschafften. Ebenfalls 
grofie Aufmerksamkeit erregte unsere 
kleine Spontanumfrage nach den belieb- 
testen Spielen. Weit vorne in der Gunst 
der Forumteilnehmer rangierte Wing Com- 
mander 3, der Klassiker SimCity 2000 
und, ahm, dieses indizierte Kettensagen- 



spiel. Weitere Nachrichten beschaftigten 
sich mit spielerischen und technischen 
Problemen, bei denen wir - mit hervorra- 
gender Unterstutzung der Forumnutzer - 
meist schnell weiterhelfen konnten. 

CompuServe: Endllch 
Online-Konferenz 

Auch im PP-CompuServe-Forum war 
wieder allerhand los. Neben engagierten 
und teilweise hitzigen Diskussionen rund 
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MPart Shop Pr<j 



Die Vorhalle des Convention Centers - hier steigt unsere Konferenz! 

12 



um "Command & Conquer" laufen bereits 
die Vorbereitungen fur unsere erste Kon- 
ferenz im CIS. Stattfinden wird diese Ver- 
anstaltung am 24. August 1995 (Donners- 
tag) um 20 Uhr. Thema: "Indizierungen: 
Sinn oder Unsinn". Ais Gast haben wir 
einen Vertreter der "Bundesprufstelle fur 
jugendgefahrdende Schriften" (BPS) ein- 
geladen, der sich. falls er teilnimmt, hof- 
fentlich rege an der Diskussion beteiligt. 
Ganz wichtig: Die Konferenz wird aller 
Voraussicht nach nicht im MagnaMedia- 
Forum stattfinden, sondern im "Compu- 
Serve Convention Center" (GO CCC). 
Das Convention Center bietet mehr Kom- 
fort und Funktionen fur grofie Online-Kon- 
ferenzen. Schliefilich wollen wir nicht, dafi 
die Rundę im grofien Chaos endet. Wich- 
tig: Fur die Benutzung des Convention 
Centers benótigt Ihr die aktuelle Version 
1.4 von WinCIM (gibfs unter GO WINCIM 
auch in Deutsch, Download kostenfrei). 
Euch steht damit eine tolle grafische Ober- 
flache fur CCC zur Verfugung. Interessan- 
te Fragen und gute Laune mitbhngen! 
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Mailbox und Fido 

In unserer offiziellen Mailbox war es in 
den vergangenen Wochen ein bifcchen 
ruhiger, was sicherlich daran liegt, dafi es 
in letzter Zeit ein wenig Hickhack um 
unsere Mailbox-Aktivitaten gab. Auch kón- 
nen wir verstehen, dafl nicht jeder von 
jedem Punkt in Deutschland direkt in der 
Box anruft, weil die Online-Kosten einfach 
ein wenig hoch sind. Ein Login lohnt sich 
aber auf jeden Fali: Wir haben eine 
Menge nutzlicher Cheats, Schummelpro- 
gramme, Trainer, Tips & Tricks und vieles 
mehr in die Power-Play-Bibliotheken der 
Mailbox "Switchboard BBS" gepackt. 
Unsere Mailbox ist ubrigens fur jeden 
kostenlos und ohne Funktionseinschran- 
kungen nutzbar. Zum Thema Mailboxen 
gibt es aulierdem Unangenehmes zu be- 
richten: Aufmerksame Leser wissen, daft 
wir friiher einen anderen Mailbox-Service 
(von Anfang an kostenpflichtig, wenn auch 
nicht allzu teuer) angeboten haben. Zwi- 
schenzeitlich hat der Betreiber der Mail- 
box Central Europę BBS erheblichen 
Arger wegen mutmafilich illegaler Aktivita- 
ten am Hals, auch wenn er nach der 



Beschlagnahme aller Gerate bereits wie- 
der online ist. Das veranlalit uns dazu, 
uns ganz schnell von diesem System zu 
trennen und den Support dort sofort ein- 
zustellen, ungeachtet dessen, ob die Vor- 
wurfe der Staatsanwaltschaft sich nun 
letztendlich ais begriindet herausstellen 
oder nicht. Wer seinerzeit ein Account- 
Abo bei der Central Europę BBS abge- 
schlossen hat, kann entweder sein Geld 
zuriickfordem (bitte schriftlich uber den 
Verlag bzw. an die Redaktion ) oder mit 
dem Abo gleich einen erweiterten Account 
bei unserer neuen Mailbox nutzen. Der 
Unterschied zum kostenlosen Account 
sind langere Online-Zeiten und ein deut- 
lich erweitertes Download-Limit. Einzige 
und offizielle Mailbox der Power Play ist 
ab sofort die "Switchboard BBS", die Ihr 
unter 06173/935935 (bis zu 28.800 bps) 
und 06173/935920 rund um die Uhr errei- 
chen kónnt. Kleiner Geheimtip: In der 
nachsten Ausgabe der Power Play wer- 
den wir zusammen mit unserer Mailbox 
ein tolles Gewinnspiel veranstalten und 
zehn V34-Modems verlosen. In der SPIE- 
LE.GER des FidoNet waren in den letzten 
Wochen eine Reihe lohnender Diskussio- 



nen im Gange, die sehr sachlich gefuhrt 
wurden. Ais Beispiele seien die Themen 
"Gewalt in Spielen", "Erfahrungen mit 
Handlem" und "Legale/lllegale Spiele- 
/Hardware-Bundles" genannt. 

Zukunftsblick: WWW 

Nahezu jede dritte Mail, die uns in den 
letzten Wochen erreichte, hatte die Frage 
zum Inhalt, ob wir auch eine WWW-Seite 
(World Wide Web) im Online-Sortiment 
haben. Nein, haben wir derzeit noch nicht, 
wir arbeiten aber drań. Der Zugang zur 
Power Play uber das Internet ist ja schon 
Liber lnternet/CompuServe móglich, der 
Aufbau einer eigenen WWW-Seite erfo- 
dert aber etwas Vorbereitung, schliefilich 
wollen wir Euch auch was Interessantes 
bieten. Michael Vondung 

So erreicht Ihr Power Play 

CompuSen/e: 72662,2045 

Internet: 72662.2045@compuserve.com 
FidoNet: Power Play @ 2:244/1550.10 
Datex-J und BTXplus: 0260299116-9215 
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Flashbackals eines der besten 
Plattform-Spiele fur den PC 
durtte den meisten noch in lebhatter 
Erinnerung sein. Delphine legt nun ein 
paar Kohlen nach und prisentiert in 
den nachsten Monaten mlł Pada to 
Black einen Nachfolger, der schon in 
der Produktionsphase Appetit aut 
mehr macht 

I 





Irgendwie scheint der gute Conrad 
Hart auch in diesem Spiel nicht zur 
Ruhe zu kommen. Denn nachdem die 
Morphs im 22. Jahrhundert gleich unser 
ganzes Sonnensystem unter ihre Fuchtel 
gebracht haben, kann es nur eine Antwort 
auf diese Aggression geben: Einer gegen 
alle. 

Dabei hat es unser Held wirklich nicht 
leicht. Die lnvasoren sind im Gegensatz 
zur menschlichen Spezies eine durch und 
durch hierarchische Rasse. So haben die 
Morphs zwar die Móglichkeit -r nomen est 
omen - durch einige Tricks jefce beliebige 
Form anzunehmen, doch mit dem eigen- 
standigen Denken hapert es ein wenig. 
Deswegen versorgen sie sogenannte 
Hilfshirne mit dem nótigen Grips, den sie 
wiederum von ubergeordneten Meisterhir- 
nen erhalten. Was zunachst wie ein Vor- 
teil fur Conrad aussieht, entpuppt sich 
schnell ais Nachteil, da die Low-Level- 
Kreaturen, auf die er unterwegs trifft, ohne 
Rticksicht auf eigene Verluste bis zur phy- 
si&hen SełbsWernichtung kampfen. Gott 
SQ Dank werden aber auch ab und zu 



Gefangene gemacht, und.so ereilt unse- 
ren Helden das Schicksai einer diisteren 
Kerkerhaft, aus der er sich zunachst 
befreien mufi. 

Hilfe findet er in einem Mitgefangenen 
namens John OConnors. OConnors ist 
einer der Kópfe von Mandragorę, einer 
Widerstandsbewegung, die sich seit eini- 
ger Zeit gegen die Morphs formiert hat. 
Denn die Aliens, dumm sind sie ja nicht, 
haben sich etwas ganz Gemeines einfal- 
len iassen, um die Menschheit in die 
Knechtschaft zu treiben. Auf,einem Raum- 
kreuzer, der sich im Orbit um die Erde 
befindet, wird eine Apparatur entwickelt, 
mit der Menschen ahnlich wie Graupner- 
Modelle ferngesteuert werden sollen. 

Conrad macht sich also auf den Weg, 
um das zu tun, was er am besten kann: Er 
will das Projekt sabotieren. Doch der Ein- 
satz geht schief, und nur mit Hilfe eines 
geheimnisvollen Wesens namens Ageer 
kann unser Held entkommen. Wie sich 
herausstellt haben die Freunde Ageers, 
Ureinwohner des Planeten Pluto, schon 
vor einigen Jahrtausenden unliebsame 
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Bekanntschaft mit den Morphs gemacht. 
Im Kampf gegen die Eindrinlinge waren 
die "Alten" aber urn einiges findiger ais die 
armen Menschen. Denn nur was physisch 
ist, kann von den Morphs kontrolliert wer- 
den. Was lag also naher, das welke 
Fleisch zu verlassen und in eine Geist- 
Pyramide umzuziehen. Doch die hilft un- 
serem Conrad ais erdverbundenem We- 
sen wenig ... Die Hardware, die Paul 
Cuisset - Entwickler von Fade to Black - 
zur Verfugung stand, lafit jeden gestande- 
nen Computerfreak nervós mit den Augen 
zucken: Zehn Silicon-Graphics-Rechner 
der Baureihe Indigo und Indigo 2 und ein 
76-Spur Midi-Aufnahmestudio wurden ein- 
gesetzt, urn der Fortsetzung von Flash- 
back Leben einzuhauchen. Dafi Cuisset 
nicht mit den alten technischen Standards 
arbeiten konnte. verstand sich von selbst. 
Zwar war es schon seinerzeit recht revo- 
lutionar, das aus dem Zeichentrick be- 
kannte Rotoskopie-Verfahren fur den PC 
umzusetzen, doch um Conrad in einer 
dreidimensionalen Welt gegen die Morphs 
kampfen zu lassen, war die mittlerweile 
uber sechzig Jahre alte Technik nicht 
geeignet. 

Zur Erlauterung: Bei der Rotoskopie 
werden reale Personen gefilmt. Im Einzel- 
bildverfahren bannt man die Konturen auf 
Papier (oder in dem Fali auf dem Rech- 



Und er lauft und lauft und lauft: Manche erlangen ihre Daseinsberechtigung 
wohl nur, wenn sie sich standig in Bewegung halten 
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ner), wo sie schlieftlich wei- 
terverarbeitet werden. 
Cuisset ging nun einen 
Schritt weiter und versah 
seine Akteure mit Re- 
flektoren an einem an- 
sonsten in schwarz ge- 
kleideten Kórper und filmte die 
Bewegungen mit einer Infra- 
rot-Kamera. Einmal im 
Rechner, wurden diese 
Punkte digital so bearbeitet, 
dafi Conrad sich schliefilich 
auch in einem dreidimensio- 
nalen Raum so flussig be- 
wegt, wie wir es vom zweidi- 
mensionalen Vorganger her 
kennen. Damit sich aber 
auch ein wirkliches Filmgefiihl 
einstellt, wechselt die Kamera- 
position nach jedem Schnitt bzw. Um- 
schnitt. Das ist zwar nicht unbedingt neu, 
aber, richtig angewendet, sehr effektvoll. 
Entwickler mussen sich auch heute eini- 
ges einfallen lassen, denn PC-Spieler sind 
ein verwóhntes Volkchen. Immer hóher, 
weiter, besser ist schon seit Jahren die 
Devise. Und wer mit den Wólfen heulen 
will, muli ein dickes Portemonnaie haben. 
So wird Fade to Black nicht im Alleingang 
von Deiphine Software entwickelt, son- 
dern Paul Cuisset sicherte sich die Mitar- 

beit von Fre- 
derick Ray- 
nals Adeline 
Software, die 
schon mit der 
Alone in the 
Dark-Reihe 
und Little Big 
Adventure 





Keine Zwischensequenz mehr, die nicht mit 
Autodesks 3D-Studio entwickelt wurde. 
Denn bekanntlich iBt das Auge ja mit ... 

reiissierten. Zumindest vertragsrechtlich 
durfte diese Zusammenarbeit kein Pro- 
blem darstellen: Beide Firmen gehóren 
mittlerweile zur nicht gerade kleinen Del- 
phine-Gruppe (siehe auch Kasten). ps 



Delphine auf Richard Bransons Spuren 



Ein geschicktes Handchen im wirt- 
schaftlichen Management sollte man 
schon haben, um aus einer Garagenfir- 
ma peu a peu einen leistungsstarken 
Mischkonzern zu formen. Mittlerweile ist 
die Delphine-Gruppe auf dem besten 
Weg, eine Art franzósischer Virgin-Kon- 
zern zu werden. 

Folgende Untemehmungen sind in die 
Holding eingebunden: 

Delphine Software International - 
gegrundet 1988. Kopf und Lenker dieser 
Software-Fabrik ist Paul Cuisset, auf 
dessen Konto 1993 der Erfolg von 
Flashback ging. 

Adeline Software International - 
gegrundet 1993. Frederick Raynals Vor- 
liebe fur 3D-Spiele zeigte er mit Long- 
seller Alone in the Dark und dem isome- 
trischen Little Big Adventure. 

Delphine Studios - Vier Aufnahme- 



studios (eines davon nur fur die Spiele- 
entwicklung) sorgen dafur, dali auch der 
Rubel im Musik- und Werbegeschaft 
rollt. 

Delphine Productions - gegrundet 
1976. Schallplattenfirma, die sich auf die 
Vermarktung franzósischer Kunstler im 
Ausland spezialisiert hat. 

Delphine Publishing - ebenfalls 
1976 gegrundeter Musikverlag, der sich 
um das weltweite Distributionsgeschaft 
kummert. 

Model Agenturen - Crystal und 
Bananas in Paris, Delphine Page 
Parkes in Houston, Dallas und Miami. 

Dynamite - Casting-Agentur fur Film, 
Fernsehen und Werbung. 

Adeline Immobiliere, Delfadol Argen- 
tina - Zwei Gewerbe-Immobilien-Fir- 
men. Schliefilich mufi Grundbesitz auch 
anstandig verwaltet werden. 




Futurę Wars, 
Operation Stealtr 
Cruise for a Corps 
Another World, 
Flashback, 




u-Adventure 
venture 



Flashback 



Name: 


Fade lo Black 


Hersteller: 


Delphine 


Erscheinungstermin: 


September '95 
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IllhHour 
1830 (AH) 
3D Pinball Oulposl 
SlhHeel(AH) 

Absolute Zero 
Action Soccer 



3,5 

109,95 

89,95 
89,95- 



99,95' 
99,95 
89,95" 
89,95 
89,95' 
69,95- 



Trading Card Games 




A-Troin 4 Networks 

Aces Deluxe 

Aces of ihe Deep 1 

Aces olthe Deep) Data I 

Across )he Rhine 1 944 

Advonced Civilization (AH) 

Air Power 

Al-Oodim 1 

Albion 

Alien Legacy 

Ahen Logii Jorune 1 

Alone in the Dork 3 

Ameriko (Cml War Empire) 

AnstoB 

Apoche 

Ate you oltaid ol the Dar k 

Atori 2600 Action Packi 

Atari 2600 Action Pock 2 

Atlas 

Atztec-Empire of Blood 

AwfulGreenThings 1.0. Space 

lotta 

Bonie Beost 

Banie Bugs 

Batllegrounds I : Ardennes 

Bottlelsle 2 

Bartle Race 

Betroyol at Krondor I 

Beyond Sguad Leader 

Blina 

Bioforge 

BlackbeardlAH) 

Blood Bowl 

Bundesliga Manager 3 

Bureau 1 3 



109,95 



99,95 
79,95 



89 95 


89,95 


39,95 






99,95' 


0995- 


99,95* 




89,95" 


8995 


79,95 




99,95* 


29 95 


89,95 


89 95 


89,95 




99,95 




99,95 


/»,95 


99,95 




89,95* 




89,95 




59,95 




59,95* 


59,95 


59,95 
i.V. 
89,95- 


89,95- 


/9 95- 


79,95" 




79,95- 


/99S 


89,95 




99,95- 


89 95 


89,95 




79,95- 




89,95 


LV. 


99,95' 


89 95 


89,95- 




99,95 


99 95- 


89,95- 


99 95 


89,95 


89 95 


89,95" 


89,95 


79,95 



Heroes of 
Might & Magie 




Burning Sleel 3 

Burrieclin Time (J.Mon Pr. 2) 

Coesor 2 

Coribbeon Disoster 

Cellic lales 

Gvilization Nelwork 

Cloekwerx 

Cobro Mission 

Colonization 

Command & Conquer 

ConauerorA.D. 1086 

Conquest ol the New World 

Crealure Shock 

Crossfire(Flashbock2) 

Crusode (Gteenwood) 

(rusader (Origin) 

Cyber Judas 

Cyberia 

Cybermage 

Cyclones 

Doedolus Encounter 

Dark Forces 

Dark 5un 2 

Deodline 

Death Gale 

Descent I 

Deser! Sltike 

Die Siedler 

Die lotal verriickte Rolley 

Discworld 



89,95" 
89,95- 

109,95- 
79,95 
99,95 



89,95 
99,95- 
89,95- 
99,95" 
99,95 
99,95- 
79,95 



. 


99 95 




99 95- 




8V,95 




89 95 




89,95 




89 95 




89,95 




99 95 




99 95 




89 95 




99,95 


89 95 


89 95 




99,95 




99,95 


9995 


89,95 




89,95 




89 95 


89,95 


89,95 


7991 


79,95 


89,95 





89,95 



79,95 
89,95 



Dragon Lorę 

Dreamweb 

DSA I - Schicksalsklinge 

DSA 2 ■ 5prachdisk 

D5A 2 • Slernemchweif 

Duke Nukem 3D 

Dune2 

Dungeon Keeper 

Dungeonmasler 2 

Ecslalica 

Elder Scrolls 2 

Elisabelh 

Bte 3 

Epit Pinbatt Oelure ł 3 

Eye of Beholder Deluxe (1-3) 

FM 

Fairway to Heoven 

Falcon Gold 

Fantasy Fest 



89,95 
49,95 
34,95 
79,95 



79,95 
89,95" 
49,95 
LV. 

,95* 89,95* 
89,95 
89,95- 
89,95* 
79,95 
79,95 
99,95 
99,95 
89,95 
99,95 
79,95 



49,95 



79,95 



109,95 




StarTrek-TNG 



hollenlllch endlich doch rrach oof i 
bzw.unser3D0 

CD-ROM 99,95 3D0 139,95" 



Fontosy Fieldom - 89,95* 

FastAtlack - 99,95" 
FIFA5occer96 LV. 

Flighl Commander 2 (AH) 79,95 79,95" 

Flighl of the AmnzonQueen 89,95 79,95 

Flighl Unlimited - 89,95 

Formuła One GP I - 39,95 

Frankenstein 99.95" 

Fronl Poge Sporls Boseboll 99,95 99,95 

FrontPage 5ports Football 95 99,95 99,95 



lordsofMidi . 
Lost Admirał 2 
Lost Eden 

Lolhar Motthdus Super Soccer 

Lucasom Classic Advenlures 

Luccrsarts Oossic Simulations 

Machiavelli 

Mad News 

Magie (arpet I 

Magie Carpet 1 Data 

Magie Carpet 2 

Magie TG 

Maniąc Mansion 2 

Marco Polo 

Master ol Magie 

Master of Orion 

Mechwarrior 2 

Meehwarrior 2 Data 

Menzoberronzon 

Metal & Lace 

Melol Lords 

Metal Marines 

Metollech Eorthsiege I 

Metaltcch Eorthsiege I Dato 

Micro Moehines 2 

Milennia 

Mission Critical 



79,95 



109,95 
89,95 



99,95 
109,95 



89,95 
99,95 

89,95 
89,95 
39,95 
79,95 



89,95 
79,95 
99,95 
99,95 
99,95 
99,95 
99,95 
39,95 
99,95" 
99.95- 
99,95 
89,95- 
8995 
39,95 
89,95" 
LV. 
89,95 

99,95- 

89.95" 
89,95 

89,95 
89,95- 
99,95- 



Shanghai 3 

Sileni Hunter 

Sim City 2000 

Sim Isle Rainforest 

Sim lower 

Sim Town 

Simon the Sorcerer I 

Simon the Sorcerer 2 

Slipstreom 5000 

Space Quesl 6 

Space Ouest Deluxe (15) 

Spocę Sirens 2 

SSI Ultramegoąoldbox 

SSN-21 Seowoll 

Stalingrad (AH) 

Stor Trek 25lh 

Stor Trek - Judgcmenl Riles 

Star Irek -TNG A Finol Unitv 

Siar Trek -Technicol Manuał 

Sleel Panlher 

Slonekeep 

Strike Commander Deluxe 

Subwar 2050 



109,95 
99,95 



89,95 
79,95 



99,95 
99,95 



99,95- 



109,95 



99,95 
89,95' 
99,95 

LV. 
99,95 
89,95 
49,95 
89,95 
79,95 
89,95 
59,95 
99,95* 
99,95 
29,95 
89,95 
99,95 

LV. 
99,95 
99,95 
89,95* 

i.V. 
29,95 
99,95 



WizordryDeluxe(6 7) 
KOM (UFO 2) 
X Wing Deluxe 



Mechwarrior 2 

K-Bolllelech-Spiel. diesel Johr 




Super Slreetlighler 2 Turbo 
Syndicole 1 Deluxe 
Syslem Shock 
Tank Commander 
TaskForeel942 
Tek War 



79,95 

89,95 
79.95 



79,95 
29,95 
89,95 
79,95 
39,95 
99,95* 



Demnadist au<h Ladengesthaft* 

informierter, grófier, aktueller, sihneWer, be s ser: die neue (al te?!) N°1! 



FX Fighter 

Godgel 

GeneWars 

G Nome 

Goblins 4 WoodrułF 

Gunship 2000 

Hammer of the Gods 

HardbolU 

Harvester 

Hattrick (Ikarion) 

Heort of Darkness 

Heli 

Heroes of Might 8 Magie 

High Oclone 

Hodjn 'Podj 

Hokus Pokus 

Incredible Toons 

Indyear Rocing 

Jagged Alliance 

Jazz Joekrobbit 

Jelfighler 3 

Jewels of the Oracle 

Jonny Mnemonic 

Jungle Slrike 

Kingdom 

KingsQuesl7 

Kings Ouest Deluxe ( 

Klik&Ploy 

Knighls of Xentot -Dr. Knight 3 

Lanek of Lorę 2 

LorryDeluxe(l-6) 



99,95 
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89,95 
99,95 
99,95* 
89,95* 
79,95 
39,95 
79,95 
89,95 
99,95* 
89,95 89,95 
99,95* 
79,95 



89,95* 
89,95 
89,95* 
69,95 
79,95" 
19,95 
b 79,95 
79,95 
99,95" 
99,95* 
89,95 
79,95 
89,95 
99,95 
59,95 
,95* 99,95 



Mysll 




89,95 


Nascar Racing 


89,95 


89,95 


Nascar Rocing Track Poeks 




44,95 


Navy Slrike 


109,95- 


99,95 


NBA Jam TE 


79,95- 


79,95 


NBAUve95 




99,95 


Nectaris 


49,95 




NHL Hockey 96 




LV. 


Nocttopolis 




99,95 


Novastorm 




79,95 


Operation Eurooe 
Panzer General 1 




99,95 


89,95 


ab 59,95 


Poparazzi 




99,95 




79,95 



99,95' 99,95 
i.V. 
99,95 




Last Bounty Hunter 
LasI Dynasty 
Legend of Kyrandia 3 
Lemmings 3 
Lemmings 3 D 
Unks386 
Unles Kursę 
Linie Big Advenlure 



89,95- 
89,95 
69,95 
49,95 
89,95- 
79,95 
ob 49,95 ab 54,95 
99,95 



79,95 
99,95 



Perfeet General 2 

Perfect General 2 Edilor 

PGA Toor Golf 96 

Phantosmagorio 

Pinball Dieams Deluxe 

Pinball Fanlasies Deluxe 

Pinball lllusions 

Pole Position 

Police Ouest 6 SWAT 

Police QuestDeluxc( 14) 

Populous2+Poweimonger 

Power House 

Primol Ragę 

Prisoner ot Ice 

Privoteer I Deluxe 

Prolotype 

Psycho Pinball 

Railrood Tyeoon Deluxe 

Ravenloft2StoneProphet 

Rebel Assaull I 

Renegade 

Ring tycie (Nibelungen) 

Sagę von Nieloom I 

Sam & Max 

Schotten d. Imperiums Bemie Isle 3 

Sensible World of Soccer 

Shadow Caster 



49,95- 





LV. 




99,95* 




89,95 




89,95 


69 95- 


69,95* 


LV 


i.V. 




99,95* 




99,95* 




29,95 




89,95 


. 


89,95* 




99,95 




29,95 




89,95 


89 95 


89,95 


09 95 


99,95 




89,95 




89,95 




89,95 


89 95* 


89,95* 




49,95 


99 95 


99,95 




99,95* 


79 95" 


79,95" 




29,95 



Terminal Velaeity 

Terminator Fulure Shock 

Terro Nova 

The Aneienls 

The Cilodel 

Theme Hospital 

Theme Park 

The Pure Wor Gome 

The Stroił 

Thunderhawk 2 

Thunderscope 

Tie Fighler 

Tie Fighler Dalos 

Tony La Russo Baseball 3 

Top Gun 

Tower Assaull 

Transport Tyeoon 

Treasure Hunters Inc. 

Turrican 2 

Ultimo 7 Deluxe( 1-2) 

Ultima 8 inc. Speech Pack 

Ultimo Underworld Deluxe ( 1-2) 

Under a Killing Moon 

Urban Decacy 

US Navy Fighters 

Virtuol Pool 

VlrtualVolerie2 

Voll Gas Fuli ThroMle 

WackyWhccIs 

Woreraft 1 Orcs & Humons 

Worhammer 

Warlords 2 

Warriors 

Werewolf 

WholesVoyage2 

WidgelWorkshop 



89,95" 
99.95" 



89,95" 

89,95 
99,95" 



99,95- 
99,95 
39,95 



79,95 
109,95 



79,95 
89,95 



99,95 
89,95 



79,95- 



89,95- 
99,95- 
99,95- 
89,95- 
89,95- 
89,95- 
89,95 
89,95 
99,95* 

i.V. 
89,95- 
99,95- 

s.o. 
99,95 
99,95- 
79,95 
99,95 
99,95- 
79,95" 
119,95 
109,95 
119,95 
99,95 

LV. 
99,95 
89,95 
99,95 
ab 69,95 
59,95 
89,95 

LV. 

89,95 
99,95* 
i.V. 
69,95- 




Wing Commander 3 99,95 

Wing Commander Deluxe (I -2) 79,95 

WingsofGIory 49,95 

Wilchwood 89,95" 89,95- 





LOSUNGSBliCHER DT 

Belroyal al Krondor 19,95 

Dork Sun 2 19,95 

Discworld 19,95 

DSA I 29,95 

DSA 2 29,95 

Dungeonmasler 2 19,95* 

ElderScrolfsl 19,95 

LandsofLorel 19,95 

Legend ol Kyrandia 3 19,95 

Maniąc Mansion 2 19,95 

Prisoner of Ice 19,95 

Sam & Max 19,95 

Simon the Sorcerer 2 19,95* 

Space Ouest 6 19,95* 

Ultima 8 19,95 

Wizardry 7 29,95 

Vollgas 19,95 

HARDWARE 

3D0 ob 799, 

JAZZJokorio 749,95 

JAZZ PC om TV 199,95 

JAZZ TV am PC 299,95 

JA2Z Jokarlo Kompl. (MPEG- + SWA Card) 1149,95 

PCCHFlighlstickPro 179. 

PCGrovisJoypod 49,95 

PC Grovis Joystick Pro 79,95 

PC SoundblosterY Kabel 29,95 

SEGA Saturn ob 749, 

SNES Super Gamę Boy 99,95 

SONY Playstation ab 599,-" 



Magie the Gathering 



pulenpiel. 
Spięli die beste Oroge seil Erfindung dn Marihuanos, dos 



;■ u (ompcign Moduł 

-ROM 99,95' 



TRADING CARD GAMES Starter Boostcr 

Dork Force (DSA) 22,95 5,95 

DoomTrooper 19,95 4,95 

DoomTrooperlngursilion i.V. 

Highlonder LV. i.V. 

Illuminati 14,95 5,95 

Magie TG dt 13,95 4,95 

Mogie TG dt Chronirles i.V. 

Mogie TG dl Renoissonce 3,95 

Magie TG us4thEdilion 14,95 4,95 

Magie TG us Ice Age 14,95 4,95 

Minelerde LV. i.V. 

Sim City 19,95 4,95 

Spellfire 14,95 5,95 

Stor Trek TNG 19,95 5,95 

Stor Trek TNG Allernative Umverse i. V. 

Siar Trek TNG Continuum LV. 

StarWors 19,95" 6,95* 

Vompire(Jyhed) 16,95" 5,95" 

Vampire(Jyhed)DarkSouvercignes - i.V. 

Wing Commander LV. i.V. 

Zubehór Acryl Box (1 00 1,95 

Zub.-CordCrypts (1.100 Corck) - 3,95 

Zub Cord Crypts (f . 1 000 Cords) - 5,95 

Zub. Colleelors Card Album 12,95 

Zub.-Hologr. Emzelkartenhullen lOOSl- 1,95 

Zub.-HologrommPogeslOOSl. 34,95 

Zub. -Magie TG GiFt Box - 39,95 

Zub.SpellgroundPloyingMal 39,95 

Zub.-SryetifeCounter • ob 13,95 



0171/540 87 63 

1 1 .00 -20.00 h Versandtelefon 

C wM-(P łt+ TRADING CARD 6 A M I $ + Z U B £ H 6 R tiAGUAR - -JAGUARCD - SATURN ♦ t SEGA 3 2 X t+ł 
MEGA DR I V E MEGA CD .GAMĘ BOT SUPER NES + + + 3D0 SONY PLAYSTATION LASERDISKS ,-• 

COMPUTER & VIDE0SPIEIZEITSCHRIFTEN AUS AUER WEIT MUSIK CD S COMICS ANIME t V I D E S 



Versandpauschale 10 50 DM Express 8 OM • Sicherheilskorton 3 OM • Softwarelesl 3 DM • Versandk05tenfrei ab 250 OM Halbes Johr Garantie auf Hard- und Software • Es gelten unsere AGB - Irrtumer und 
Preisdnderungen vorbehalten • i.V. bzw. *: Bei Anzeigenschlufi noch nichl erholllich ■ Anzeigenschlufl 18.7.95. Highway lo Heli isl eine DWision der Eorlhąualee Enlerlainmenl Film- und Musikproduktton GmbH. 
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Am treffendsten kónnte man 
das Szenario von "Waterworld" 
wohl mit "Mad Max on water" umschrei- 
ben. Nach einer Zeit des andauernden, 
unseligen Raubbaus an Mutter Erde sind 
die Polarkappen durch eine Klimakata- 
strophe geschmolzen. Das Wasser be- 
deckt fast die ganze Erdoberflache, ledig- 
lich der Gipfel des Mount Everest ragt ais 
trotzige Insel aus den Fluten. Die uberle- 
benden Menschen siedeln auf treibenden, 
iiberdimensionalen Flóften - Stadten gleich 
und Atolle genannt. Die Einwohner dieser 
Siedlungen, die sich selbst Atollers nen- 
nen, kennen nichts anderes ais den tagli- 
chen Kampf ums Uberleben. Nahrungs- 
mittel, Trinkwasser und selbst der Lebens- 
raum sind so knapp geworden, dafi sie in 
dieser verdrehten Welt das hóchste Gut 
darstellen. Mit Wertmafistaben vorange- 
hender Generationen kann der Zeitgenos- 
se nichts mehr angefangen; ein gerette- 
tes, vererbtes Exemplar des Playboy kann 
in Waterworld z.B. durchaus den Stellen- 
wert der Bibel einnehmen. Zudem wird 
das arme Vólkchen der Atollers konse- 
quent von den Smo- 
^^V kers angegriffen, ei- 
Bftj| nem plundernden 

Bootsvolk, stan- 
dig auf der Su- 






Intelligent Games 
arbeiten zusam- 
men mit Interplay an 
einem Strategiespiel zum 
Endzeit-Kinospektakel 
"Waterworld" 



che nach gewaltsamem Zeitvertreib. Die 
mit ca. 150 Millionen Dollar teuerste Hol- 
lywood-Produktion aller Zeiten kann schon 
alleine wegen dieser immens hohen Pro- 
duktionskosten kaum ein Kassenfuller 
werden. Selbst bei monatenlang nicht 
abreifienden Zuschauerschlangen wird 
"Waterworld" ein sicherer finanzieller Flop 
fur MCA werden. Mit Kevin Costner und 
Dennis Hopper konnte man zwar zwei 
hochkaratige Stars verdingen, doch auch 
der einstige Publikumsmagnet Costner hat 
mit einer stark im Sinken begriffenen Zu- 








Eine kleinere FloBsiedlung der Atollers wird 
von angreifenden Smokers gestiirmt 



schauergunst und Popularitat zu kampfen. 
Klar, dafi es zu einem solch gród ange- 
legten Leinwandspektakel auch Software- 
umsetzungen geben wird. Neben einem 
ebenfalls noch fur dieses Jahr ange- 
setzten Actionspiel konnte Interplay die 
Briten von Intelligent Games fur die Ent- 
wicklung eines Echtzeit-Strategiespieles 
gewinnen. In einer isometrischen Vogel- 
perspektive mit leicht raumlichem Anrifi 
(Militarperspektive) prasentiert sich Euch 
eine detaillierte, stark dem Film nachemp- 
fundene Welt. Gerenderte Atollbewohner 
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Hier seht Ihr die heifkimkampften 
Atolle in hochauflosendem SuperVGA 



Die Charaktere wurden in 
comicahnlichen Entwiirfen (links) 
dem Film nachempfunden 

S „=Z337 




. communicątion GmbH Jel. 02241 -42679 



vyy 1 1fC\ ~\f Industriestr. 10 

I VJA 53842 Troisdorf 



Preltlisltnaimug 



Ani. CD 3.5 ■■ Pralshstenauszug 



Fax 02241-42679 
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IITH HOUR 

ACES OF THE DEEP 

ACROSS THE RHINE 

ACTION SOCCER 

ALIEN LOGIC-SKYREAL 

ALL AROUND HOLLYW 

ALONE IN THE DARK 3 

AMERICA 1861-1165 

APACHE LONGBOW 

ATLAS 

BATTLE RACE 

BAnLEDROME 

BAHIETOADS 

BAZOOKA SUE 

BIG RED ADV£NTURE 

BIINGI 

BIOFORGE 

BLOODNET 

BLOODWINGS 

BOPPIN 

BURNING STEEL 3 

BIJREAU 13 

BURKO IN TIME 

CARIBIAN DESASTER 



DA' 89 
DV 84 77 

DV 89 
DV "68 
DA 79 
DV 49 
DV 86 
DV 89 
OA 89 



HIGH SEAS TRAOER DV 6 

HOLLYWOOD PICTURES DV 8 

HUGO DV 

HI-OCTANE DV 8 

INCREDIBLE TOONS DA 6 

INDY CAR RAC. TRACKS EV 

INTERN. TENNIS OPEN DV 79 59 1 



M 



DV 

DA' 68 

DA 49 

OA 62 

DV 86 
DV 68 

DV 80 80 

DV 89 

DA 68 66 

EV 86 

DA 59 

DA 86 

DV 86 80 

DV 69 

DV 86 60 
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Selbst in VGA (beide 
Screens) bleiben 
die Charaktere 
detailliert, lediglich 
die Ubersicht leidet 
ein wenig 

Oben die "blutfreie" 
deutsche Version 



in verschiedenster Kleidung und Statur 
bevólkem die miihevoll gepixelten, hóhen- 
maliig unterschiedlichen Plattformen der 
Wassersiedlungen. Durch die fur ein End- 
zeitszenario erstaunlich klaren Fluten 
kónnt Ihr die Umrisse langst versunkener 
Stadte wahrnehmen. Beim Scrolling be- 
wegen sich diese Grundrisse parallax zu 
den inselartigen Siedlungsebenen. Das 
Geschehen kann wahlweise in VGA oder 
SuperVGA betrachtet werden, wobei die 
hochauflósende Variante naturlich 
eine bessere Gesamtubersicht, aber 
auch einen durch die Grófie der |j| 
Sprites bedingten Wahrneh- 
mungsverlust beschert. Eure 
Mannen hóren auf individuelle 
Namen, kónnen in speziellen 
Bildschirmen beliebig ausgestat- 
tet werden und gewinnen nach 
mehreren bewaltigten Missionen an 
Erfahrung. Ahnlich wie in Com- 
mand & Conquer kónnt Ihr auch 
ganze Einheiten Eurer Leute per in- 
dividuell aufgezogenem Kommando- 
fenster an einen strategisch wichtigen 
Punkt der Mission beordern. 

Die zahlreichen Missionen werden von 
einer an den Film angelehnten Story zu- 
sammengehalten, passende Videos wur- 
den an den Originalkulissen abgedreht. 
allerdings nicht mit dem wohl zu kostenin- 
tensiven (nomen est omen!) Costner. fh 
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The Grand Prix Race Simulation 

Griines Licht fur alle Rennbegei- 
sterten: Kultprogrammierer Geoff 

Crammond bastelt an einem neuen 

Formel-Eins-Simulator. "World Circuit 2" 

laBt die Konkurrenz im Regen stehen. 




Hyperrealistisch: Die Wagen gleichen ihren 
groflen Vorbildem bis ins kleinste Detail 



Ob der Frontfliigel von Aiesis Ferrari, ob 

Heckfliigel des Ligier, ob Streckenwerbung: 

Alles wie in der 95er-Saison 

Geoff Crammond hat schon 1985 mit 
"Revs" eindrucksvoll bewiesen, wie 
reaiitatsnah ein Computerprogramm den 
Rennzirkus simulieren kann. Sein genial 
witziges "Stunt Car Racer" von 1988 hielt 
locker den hohen Oualitatsstandard, der 
1991 mit "Formuła One Grand Prix" fur 
den Amiga den bisher krónenden Ab- 
schluR. fand. Das sich der óffentlichkeits- 
scheue Programmierer derweilen nicht auf 
seinen Lorbeeren ausgeruht hat, bewei- 
sen jetzt erste Bilder von "World Circuit 2". 
Das High-Tech-Rennspektakel soli erst im 
Spatherbst bei Microprose erscheinen, 
macht aber schon jetzt Lust auf mehr. 
Crammond setzt erstaunlicherweise wie- 
der auf seine in Assembler geschriebene 
Renn-Engine des Vorgangers, hat dafur 
aber die Grafik einer kompletten Rund- 
erneuerung unterzogen. Ausgeklugeltes 
Texture-Mapping und hochrealistische 
Beleuchtungseffekte lassen dem Compu- 
terpiloten das Wasser im Rennstiefel 
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Die Kameraposition ist frei wahlbar: 
Zahlreiche Blickwinkel sorgen fur optimale 
Ubersicht auf den Rennstrecken. 

zusammenlaufen. Dabei ist das Pro- 
gramm erklartermalJen auf die Rechen- 
power eines schnellen Pentiums ausge- 
richtet. Das Spiel wird bei einer Auflósung 
von 320 x 200 und 256 Farben immer 
noch mit 20 "Frames" pro Minutę laufen. 
Wer zu Hause einen langsameren Rech- 
ner fahrt, wird unschóne Abstriche bei der 
Grafik machen miissen. Ein Super-VGA 
Modus holt das Letzte aus unseren Rech- 
nern heraus. 

Naturlich wird auch im zweiten Teil wie- 
der viel Wert auf die realistische Darstel- 
lung der Rennstrecken gelegt. Crammond 



9/95 



hat extra seinen Co-Programmierer David 
Surplus losgeschickt, urn vor Ort in 
Monaco alle Einzelheiten des Stadtkurses 
zu filmen. Alte Hasen mussen ubrigens 
nicht auf liebgewonnene Fahrhilfen ver- 
zićhten: Wie in "Formuła One Grand Prix" 
bietet das Programm bei Bedarf Brems- 
und Schalthilfen und zeigt automatisch auf 
dem heifien Asphalt die Ideallinie an. 
Wesentlich aufwendiger soli sich die Geg- 
nerintelligenz gestalten. Laut Crammond 
wird man sogar den jeweiligen Fahrstil, 
etwa eines Michael Schumacher oder 
Damon "Panik" Mili . unterscheiden kón- 
nen. Wie die Grofien, kónnen auch die 
Computer-Rennstallbesitzer ihre Flitzer 
ganz nach Belieben tunen, abstimmen 
und in Testrunden und Einzelrennen opti- 
mieren. Ist man zufrieden mit seinem 
Wagelchen, dann lockt die komplette Mei- 
sterschaft mit allen aktuellen Fahrern der 
Saison. vw 



Formuła One Grand Pnx 2 
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ie Foderation hat den Krieg mit den 
Kilrathi gewonnen, Mark Hamill ist 
gliicklich mit Ginger Lynn in den Sonnen- 
untergang geflogen, kurzum: Im Univer- 
sum herrscht endlich wieder Ruhe. Doch 
weit gefehlt! Origin denkt gar nicht daran, 
Colonel Blair einen beschaulichen Ruhe- 
stand zu gónnen. Mit einem Budget von 
Liber acht Millionen Dollar wird Wing Com- 
mander 4 seinen Vorganger ais teuerstes 
Computerspiel aller Zeiten ablósen. Den 
Lówenanteil dieser Riesensumme ver- 
schlingen die digitalisierten Zwischense- 
quenzen, die wohl einen neuen Standard 
fur interaktive Unterhaltungssoftware set- 



Colonel Blair kommt nicht zur Ruhe. 

Nach dem iiberwaltigenden kommerziellen 
Erfolg von Wing 3 war es nur eine Frage der Zeit, bis 
Chris Roberts sich erneut auf den Regiestuhl schwin- 
gen wiirde. Power Play war fur Euch vor Ort 
in Hollywood und warf einen kritischen Blick auf 
die "No Cats in Space"-Opera. 



zen durften. Da Chris Roberts ja seit 
jeher nicht kleckert sondern klotzt, wurde 
Wing 4 nicht etwa auf Video, sondern 
gleich auf 35mm Kinofilm gedreht. Vom 
Green-Screen-Verfahren verabschiedete 
man sich ebenfalls grófitenteils und setzt 
nun auf "echte" Film-Sets - mit dem schó- 
nen Nebeneffekt, dafi nun Kamerafahrten 
und -schwenks fur zusatzliche Dramatik 
eingesetzt werden kónnen. Selbst einige 
Raumschiffe und Cockpits lieft man von 
den Ren-Mar-Konstrukteuren in vol- 
ler Grófle nachbauen, die in den Kampf- 
sequenzen zusammen mit ihren Piloten 
zu sehen sein werden. 




Die schiffeigene Spelunkę ist eines der 
aufwendigsten Sets in Wing Commander 5 




Der Spielberg der Neunziger? Chris Roberts 
plant mit Wing 5 sein Hollywood-Debiit 




preview 



Oben: Selbst vor der Sprengung ganzer Sets 
schreckte Chris Roberts nicht zuriick 
Rechts: Soap-Opera- 
Star Holly Gagnier 

So erinnerte beim 
Besuch der Dreharbei- 
ten auch nichts an die 
Produktion eines Com- 
puterspiels: gepflegte 
Filmatmosphare mach- 
te sich durch die standi 
gen "Quiet Please!"-, 
"Action!"- und "Cut!"- 
Rufe diverser hekti- 
scher Mitarbeiter breit. 
Jeder fuhlte sich wahnsinnig wichtig, 
obwohl manchmal nicht ganz klar war, 
was all diese Menschen da auller Brullen 
eigentlich taten. Fur die Besetzung griff 
Origin auf alte Bekannte zuruck: Mark 



Hamill spielt wieder Chris Blair, Tom "Biff 
Wilson bringt Euch ais Maniąc zur 
Weiflglut und der britische Ewig-Bad-Guy 
Malcolm McDowell verkórpert einmal 
mehr den Kommiflkopp Admirał Tolwynn. 









Interview mit 
Tom Wilson: 



PP: Tom, Du spielst in WC 4 wieder 
"Maniąc". Wie wiirdest Du deine Rolle 
beschreiben? 

W: Eigentlich beschreibt ihn sein Spitz- 
name sehr genau: er ist verruckt, durch- 
geknallt, aufsassig und eine Gefahr fur 
sich und andere. Man kann seine Hand- 
lungen im Cockpit nie vorhersagen, was 
ihn zu einem interessanten Charakter 
macht. 

PP: Hast Du Dich, wenn Du WC 3 
spielst, schon jemals selbst ais Wingman 
gewahlt? 

TW: Oh ja, ich fliege nur mit mir selbst. 
Aufler Maniąc gibt es keinen anderen 
Wingman, klar?! (lacht). Durch ihn ist 
meine Schauspielerei unsterblich gewor- 
den, jetzt bin ich binarer Codę! 

PP: Jetzt aber mai ernsthaft: Was 
unterscheidet diese Produktion von der 
ersten? 

TW: Das Ganze ist ein wesentlich 
grólieres Unternehmen. WC 3 war schon 
eine unglaublich aufwendige Geschichte, 
aber diesmal wird noch mehr Geld und 
Manpower eingesetzt, urn ein State-of- 
the-Art-Spiel auf die Beine zu stellen. Die 
Sequenzen werden auf 35mm gefilmt, 
ein Zeichen dafur, dali Origin in jeder 
Hinsicht einen Kinofilm auf CD-ROM pro- 




duzieren móchte. Ich meine, schaut 
Euch doch nur um! Die allermeisten Leu- 
te hier am Set kommen vom Film. 

PP: Apropos Film: Chris móchte - wie 
wir hórten - WC 5 direkt in die Kinos 
bringen. Wirst Du dabei sein? 

TW: Auf jeden Fali! Ich liebe Fortset- 
zungen, das Essen ist besser, meine 
Garderobę ist grófler... (lacht). Nein ernst- 
haft. Ich hoffe, dali es zu einem Nachfol- 
ger kommt, denn das Arbeiten mit dieser 
Crew hat mir wirklich Spali gemacht. 

PP: Was war fur Dich das Unange- 
nehmste an der Arbeit hier? 

TW: Mit Chris Roberts auszukommen 
(lacht). Nein, nein, das war nur Spad! 
Bitte zitiert das nicht, Chris ist echt ein 
toller Kerl. Er macht sich wirklich gut ais 
Regisseur, besonders wenn man be- 
denkt, dali es das erste Mai fur ihn ist. 
Aullerdem kiillt er ja auch sehr gut ... 
(und lacht wieder)! 

PP: Ah, wie bitte? 



Zur eigentlichen Story gab es noch nicht 
viel zu hóren. Nach Ende des Katzen- 
Krieges wurden auf Planeten in den 
Randbereichen der Fóderation Rufę nach 
Autonomie laut. Eine geheimnisvolle Bru- 
derschaft, die sich mit Vorliebe in SS- 
ahnlichen Uniformen prasentiert, stellt 
sich gegen die Konfóderation und zettelt 
in den "Border Worlds" Revolutionen an. 
Colonel Blair mufl also seine Filzpantoffel 
gegen Kampfstiefel eintauschen und wird 
beauftragt, Ruhe und Ordnung in der Ga- 
axis wiederherzustellen. Im Gegensatz zu 
Teil drei findet Ihr 
Euch diesmal in 
der Rolle eines 
konfóderierten Tra- 
gerschiffkomman- 
danten wieder, wo- 
mit sich Euer Auf- 
gabenbereich also 
deutlich erweitet. 
Kilrathi-Fans, die 
sich jetzt fragen, 
welche Rolle die 
restlichen Katzen spielen werden, haben 
leider Pech gehabt: auller Melek, uber 
dessen Rolle im Spiel leider keine Infos zu 
bekommen waren, konnten wir am Set lei- 
der keine Katzen entdecken. 

TW: Nein, eigentlich gab es keine 
schlechten Erfahrungen fur mich hier. 
Von der technischen Seite her gab es ja 
keine groflen Herausforderungen, alles 
wurde im Studio gedreht, der Traum 
eines jeden Filmemachers. Allerdings 
muflten wir jede Szene mit mindestens 
zwei verschiedenen Enden spielen, das 
kann einen manchmal verwirren, ist aber 
schauspielerisch eine ganz neue Erfah- 
rung, da in Filmen ja die Handlung einem 
festgelegten Pfad folgt. 

PP: Teil vier ist in Produktion, schon 
wird von WC 5 gesprochen. Entwickelt 
Ihr Euch zu einer Art Serie wie Lethal 
Weapon? 

TW: Oh ja! Ich werde Danny Glover 
spielen, Mark Hamill ist Mel Gibson, das 
wird wunderbar! 

PP: Dann solltest Du Dich aber erst 
mai ein wenig in die Sonne legen! 

TW: Ja, stimmt, ich bin noch etwas zu 
blafl, oder? 

PP: Hast Du selber einen Computer? 

TW: Ja, ich habe immer noch meinen 
uralten Mac zu Hause, den wohl schon 
die Steinzeitmenschen zum Feuerma- 
chen benutzten! Eigentlich ist meine Frau 
der Experte auf diesem Gebiet. 

PP: Noch irgendwelche weisen Rat- 
schlage fur die Wing-Commander-Spie- 
ler da drauflen? 

TW: Klickt mich an! Wenn Ihr nicht 
mehr weiterwiflt, klickt auf Maniąc! 
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Hallo McFly! Niemand zu Hause? Tom 
Wilson alleine war schon die Reise wert. 

Im Gegensatz zu den Filmsequenzen 
wurden beim eigentlichen Programmcode 
keine Ouantensprunge vollzogen. Laut 
Chris Roberts wurden lediglich die 3D- 
Routinen des Vorgangers iiberarbeitet, 
um eine flussigere Anzeige zu ermogli- 
chen. Die Schiffe werden aufierdem mit 
fotorealistischen Texturen uberzogen, und 
der Spieler kann mehr ais bisher durch 
seine Entscheidungen den Ausgang des 
Konflikts beeinflussen. Die Missionen wer- 
den "realistischer" gestaltet sein, was die 
strategischen Anforderungen an den Spie- 



ler erhóhen soli. Das alte Wing-Comman- 
der-Prinzip "Ihr alleine gegen 8000 Geg- 
ner" wird zugunsten eines ausgeglichene- 
ren Krafteverhaltnisses iiber Bord gekippt. 
So kónnt Ihr in einigen Missionen Eurer 
Ziel nur erreichen, wenn Ihr Eure Wing- 
men, die sich angeblich intelligenter ais je 
zuvor auffuhren, in strategisch richtiger 
Reihenfolge auf die korrekten Targets 
ansetzt. 

Die Dreharbeiten gingen nach neun 
Wochen am 21. Juli zu Ende, das Spiel 
soli, wenn bei der Programmierung in 
Austin alles glatt geht, rechtzeitig zu Weih- 
nachten in den Regalen stehen. Aber wir 
wissen ja, wie das bei den Texanern mit 
Erscheinungsterminen so sein kann. Zu 
diesem Zeitpunkt macht Wing 4 nicht den 
Eindruck eines komplett neuen Spiels. 
Vielmehr erinnerte es an eine aufierst 
umfangreiche und exzellent prasentierte 
Missiondisk zu WC 3, denn an der eigent- 
lichen Spiel-Engine hat sich ja nichts 
grundlegendes verandert, und die Story 
scheint nach drei Vorgangern auch ein 
wenig auf dem Zahnfleisch zu gehen. Es 
durfte also selbst fur Origin nicht allzu 
schwer sein, den Termin einzuhalten. sg 




Ein Ausschnitt aus den WC 4-Storyboards 



Intenriew mit 
Chris Roberts: 

PP: Worin unterscheiden sich in Wing 
Commander 4 die Movie-Sequenzen und 
der Einflufi, den der Spieler auf sie 
nimmt, vom Vorganger? 

CR: Die lnteraktivitat der Movie- 
Sequenzen, aber auch die des ganzen 
Spiels, wird sich steigern. Zwar habt Ihr 
normalerweise an jeder Verzweigung der 
Story nur zwei Optionen, aber da Ihr in 
WC 4 der Kommandant eines Trager- 
schiffes seid, mufit Ihr sehr viele Ent- 
scheidungen treffen. Welche Mission Ihr 
fliegen wollt, welche Wingmen Ihr mit- 
nehmt, die Schiffe, die Bewaffnungen der 
Crews, usw. 

PP: Gibt es so etwas wie einen Strate- 
giepart? Wir schicken Teams und erwar- 
ten dereń Report? 

CR: Nein, eigentlich nicht. Aber in den 
Missionen selbst wird der Strategie mehr 
Bedeutung zukommen. So mufit Ihr z. B. 
zur Zerstórung von Capital Ships in ei- 
nem Jager den Jagdschutz eliminieren, 
die Geschiitztiirme der Dickschiffe aus- 
schalten und dann die Bomber zum Ziel 
dirigieren. In anderen Missionen gilt es 
z. B. Schiffe sturmreif zu schiefien, damit 
Dekker und seine Marines sie einneh- 
men kónnen. 

PP: Was ist an den Geruchten drań, 
dali WC 5 direkt in die Kinos kommen 
wird? 
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CR: Die Planungen haben schon be- 
gonnen. Wir wollen den nachsten Teil in 
der Tat primar ais Hollywood-Film produ- 
zieren und gleichzeitig nebenher die 
Szenen drehen, die wir fur das Spiel 
benótigen. 

PP: Wann spielt der Film? Setzt die 
Handlung nach Wing 4 ein, oder wird die 
ganze Geschichte von Anfang an er- 
zahlt? 

CR: Wir werden im Film nochmal ganz 
von vorne beginnen und die Geschichte 
von Teil eins an erzahlen. Es werden 
also auch wieder Kilrathi mit von der Par- 
tie sein. 

PP: Wie siehst Du die Zukunft auf dem 
PC-Entertainment-Markt? 

CR: Meiner Meinung nach werden sich 
zwei Genres von Spielen durchsetzten: 
Auf der einen Seite wird es Spiele wie 
Wing Commander geben, die eine Ge- 
schichte erzahlen, ahnlich einem Film. 
Auf der anderen Seite wird es Multiplay- 
er-VR-Spiele ohne grolie Story geben, in 
denen sich Dutzende von Spielern 



gleichzeitig, nur durch Regeln und Para- 
meter beschrankt, umherbewegen und 
interagieren. Descent und all die anderen 
3D-Shooter weisen bereits in diese Rich- 
tung. Echte VR wird es jedoch erst 
geben, wenn die Hardware dafur soweit 
ist. 

PP: Sind PC-Spiele mit Videosequen- 
zen die Zukunft, oder werden sich Grafik- 
adventures wie Fuli Throttle behaupten 
kónnen? 

CR: Grafikadventures sind unglaublich 
aufwendige Produktionen. Nehmt zum 
Beispiel Fuli Throttle: Ich liebe dieses 
Spiel, aber schon nach drei Stunden 
hatte ich es durchgespielt. LucasArts 
hatte aber mit den Grafiken einen Auf- 
wand wie die Disney Studios, wenn sie 
einen abendfiillenden Spielfilm produzie- 
ren. Es ist also die Frage, ob Entwickler 
weiterhin bereit sein werden, diese finan- 
ziellen Risiken auf sich zu nehmen. 

PP: Welche Projekte hast Du fur die 
Zukunft geplant? Wird es Strike Com- 
mander 2 geben? 

CR: Im Moment arbeiten wir mit dem 
britischen Fantasy-Autor Michael Moor- 
cock an einem Action-Adventure namens 
"Silverheart". Der Spieler folgt ahnlich wie 
in WC 4 einer komplexen Story und mufi 
sich mit diversen Monstem herumprii- 
geln. "Silverheart" wird jedoch kein klas- 
sisches Rollenspiel sein, sondern es 
basiert auf Echtzeit-Action. Der geplan- 
tes Erscheinungstermin ist Ende nach- 
sten Jahres. 
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Keine Frage, Strategiespiele sind der 
Renner der Saison. Kaum ein Ent- 
wickler, bei dem nicht hartgesottene Ro- 
botkrieger in den Entwicklungsschubladen 
schlummern oder blutrunstige Super-VGA 
Orks uber Hexfeld-Landschaften toben. 
Ein fester Nebenschauplatz dieses hoch- 
aktuellen Genres war und ist der Welt- 
raum. Hier prugeln sich nicht erst seit 
"Spaceward HO!" oder "Master of Orion" 
die grunen, blauen und karierten Mann- 
chen um Sternenkolonien und schwarze 
Lócher. Klassiker wie Paul Reiches "Star 
Control", Electronic Arts "Starflight" oder 
das selige "Star Fleet" von Interstel sorgen 
schon seit uber zehn Jahren fur Durchzug 
im Vakuum. 

Wer nicht genug bekommen kann von 
Kabale und Liebe im Ali, der darf sich auf 
einen echten Strategie-Leckerbissen freu- 
en. Das Erstaunliche dabei: "Ascendancy" 
wurde nicht etwa von einem etablierten 
Software-Haus ent- 



Fiir den Anfang 

nicht schlechł: 

Die Industrie 

unseres Heimat- 

planeten boomt 



Oculons "Enormous 




Randale im AM: 
Das ersłe Compu- 
terspiel einer neu 
gegrundeten Software- 
Firma sorgt fur frischen 
Wind im heiBumkampf- 
ten Strategiemarkt. 

wickelt, sondern von einer Newcomer- 
Firma, die sich erst Ende letzten Jahres in 
Texas gegrundet hat: Logic Factory (siehe 
Kasten). Das Programm mit dem kompli- 
zierten Namen vereint in sich fast alle Tu- 
genden der angesprochenen Klassiker. 
Vorrangige Aufgabe ist in jedem Fali die 
Besiedlung eines anfangs unbekannten 
Raumsektors durch die eigene Rasse. 



Weiflt Du wieviel 
Stemlein stehn? 
Der Spieiekosmos in 
Super-VGA. 
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Schon hier durfen wir aus dem Vollen 

schópfen: Nicht weniger ais 21 Vólker ste- 

hen zur Wahl, wobei alle Rassen uber 

unterschiedliche Fertigkeiten verfugen. So 

bringt etwa Rasse A besonders geschick- 

te Diplomaten hervor, wahrend Rasse B 

aus wieselflinken Erfindern besteht, oder 

Rasse C die geborenen Eroberer sind. 

Schon diese Vielfalt garantiert langanhal- 

tenden Spielspafi. Steht die eigene Rasse 

fest, kann man zusatzlich noch bestim- 

men, wieviele Sonnensysteme in der Ga- 

laxis verteilt sind, wieviele Konkurrenzras- 

sen sich in dem Gebiet tummeln, und ob 

die allgemeine Stim- 

mung eher friedlich 

oder aggressiv ist. 

Wahrend man im 

ersten Fali in aller 

Ruhe seine Koloni- 

en entwickeln kann, 

kleben im zweiten 

Fali gleich die Ag- 

gressoren in der Um- 

laufbahn. 

Sind alle Vorein- 
stellungen getroffen, 
starten wir unsere 
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wenn wir der trockenen Theorie nicht die 
tatendurstige Praxis folgen lassen - 
Schlieftlich warten dort draufien Hunderte 
von unerforschten Sternen auf unsere 
Entdeckeraugen. Fazit: Ein Schiff muli 
her! 

Die werden im Laufe des Spiels in vier 
Gróften angeboten, wovon uns anfangs 




Auf der SiegerstraBe: Unsere Aliens liegen 
nicht schlecht im Rennen 



Laufbahn auf einem 

einsamen Planeten ir- 

gendwo im Raum. Be- 

vor der Siegeszug 

durchs Ali starten kann, 

mussen logischerweise 

die nótigen Ressourcen 

bereitgestellt werden. 

Jeder Planet bietet nur 

begrenzten Raum fur 

unsere Expansionen, 

den wir deshalb móg- 

lichst sinnvoll nutzen 

sollten. Anfangs stehen 

dabei nur wenige Siedlungsprojekte, wie 

etwa Industrie-, Wohn-, und Forschungs- 

komplexe, zur Verfugung. Erst im Laufe 

der Zeit kommen neue Anlagen und effek- 

tivere Produktionsstatten dazu. Von ent- 

scheidender Bedeutung ist hierbei unsere 

Forschungsabteilung. Nachdem wir die 

einzelnen Projekte vergeben haben, wer- 

keln unsere Wissenschaftler automatisch 

los. Die zeitlichen Abstande zwischen den 

Entdeckungen hangen naturlich davon ab, 

wie viele Labors wir den Weifikitteln zur 

N/erfugung stellen. Leider nutzt der ganze 

Forscherdrang nicht die Raumbohne, 





Hochtechnologie: Uber hundert 
Maschinchen wollen entdeckt werden 




Die besten und neuesten Computer- 
Programme aus dem Weltmarktan- 
gebot an Shareware, Freeware und 
Testsoftware auf einer CD. CHIP- 
Specialisten haben 500 Shareware- 
programme fur Windows und 50 
Spitzenprogramme fur OS/2 heraus- 
gesucht. Ein komfortables und iiber- 
sichtliches Menusystem macht das 
Starten und Installieren der vielfal- 
tigen Programme kinderleicht. Auf 
100 Seiten Text-Dokumentation 
werden Sie ais Nutzer brandaktuell 
uber alle wichtigen Windows- 
Neuerscheinungen informiert. 



CHIP SPECIAL 



Volume/l 

Ausgesuchte 
> Software- 
^Perlen -Fur 

Windows 




oietdpihB 

■Mmb o—- 



Plus 50 Spitzen- 
programme f iii 

OS/2 




CHIPs HITWARE. Vol. 1 

Mit CD-ROM 

ISBN 3-8259 1356 2 DM 19.80 



Vogel Cqm 



VOGEL 

puter P^esse, 97064 Wiirzburg o^ 



BESTELLCOUPON 



Bestellen Sie fix per Fax 0931/418-2120 
oder Telefon 0931/418-2283 

Ja, ich móchte das CHIP*s HITWARE, 
Vol. 1 (ind. CD-ROM) Best.Nr. 1356 zum 
Preis von DM 19,80 zzgl. Versandkosten- 
anteil DM 4,50 (Ausland DM 8,-). 

Błtte Absender nicht vergessen! 

4598 
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Diplomaten unter 
sich: Wer 
schlieBt mit wem 
ein Biindnis 
gegen uns? 



Reiche Beute: 

Unsere Kolonien 

kónnen sich 

sehen lassen 






Koiwersation 
im Ali: Die 
pelzigen Buben 
sind unsere 
Freunde 



Flotten- 

aufmarsch: 

Gleich kommfs 

zum Gefecht 



nur kleine und mittlere Modelle zur Verfu- 
gung stehen. Sobald der erste Raumha- 
fen um unseren Heimatplaneten kreist, 
und alle raumflugtauglichen Maschinen 
entwickelt wurden, konnen wir den ersten 
Kreuzer auf Kieł legen. Wird er zudem mit 
sogenannten "Colonizer"-Modulen aus- 
gerustet, dann steht einer Besiedlung des 
Alls nichts mehr im Wege. 

Die einzelnen Sonnensysteme sind 
durch Hypersprung-Linien miteinander 
verbunden. In diese Wurmlócher sollte 
sich nur wagen, wer schon iiber den ent- 
sprechenden Antrieb verfugt. Anderfalls 
kann es passieren, dali das muhsam auf- 
gepappelte Schiff auf Nimmerwiedersehen 
verschwindet. Spatestens dann, wenn der 



Sternenprospektor das heimatliche Sys- 
tem verlafit, stófit er auf Auflerirdische, 
die je nach Spieleinstellung in unter- 
schiedlicher Zahl durchs Ali dusen. Auf 
einem separaten Diplomatie-Bildschirm 
kann man mit den Aliens konferieren, 
ihnen Biindnisse anbieten, Wissen ab- 
schwatzen oder gleich die Pestilenz, 
sprich den Raumkrieg, an die biegsamen 
Tentakel wiinschen. Wer sich unbedingt 
auf dieses Wagnis einlassen will, der soll- 
te vorher in der Spionagezentrale vorspre- 
chen und sich die ge- 
schatzen Flottenstarken 
aller potentiellen Gegner 
ansehen. 

Kommt es zum Aufier- 
sten, ist es ratsam, die 
eigene Flotte fur den 
Raumkampf umzurusten. 
Das heifit raus mit den 
friedlichen "Colonizern" 
und rein mit den Laser- 
banken und Mega-Bom- 
ben. Kampfe finden aus- 
schliefilich in den Stemensystemen statt. 
Geballert wird rundenweise, jeweils so 
lange, bis die Energie fur den aktuellen 
Tag verbraucht ist. Will man einen gegne- 
rischen Planeten erobern, dann mussen 
zuerst die orbitalen Verteidigungsstellun- 
gen beseitigt werden. Je nach Entwick- 
lungsstand der Aliens treffen wir auf Orbi- 
tal-Cloaker, Schutzschilde, Raketenstel- 
lungen und riesige Lasergeschiitze, die 
durchs Ali schweben. Versteht sich von 
selbst, dali auch wir unsere Kolonien mit 
solchen Nettigkeiten schut- 
zen konnen. 

Gespielt wird im we- 
sentlichen auf einer frei 
zoom- und rotierbaren 
Sternenkarte und den 
System- und Planetenan- 
sichten. Zusatzlich bietet 
das Programm zahlreiche 
Infobildschirme, fur den 
totalen Uberblick. So darf 
man etwa auf Extraseiten 
seine Planeten und Rau- 
mer bewundern. Der ganze Spielverlauf 
unterteilt sich in einzelne Runden. Hat der 
Nachwuchs-Napoleon alle strategischen 
Entscheidungen getroffen, klickt er entwe- 
der zum nachsten Tag weiter oder lafit 
den Zahler gleich bis zum nachsten Ereig- 
nis durchlaufen. Leute, denen intensives 
Handbuchstudium ein Graus ist, werden 
sich iiber das On-Line-Tutorial freuen. 
Tauchen wahrend des Spiels Fragen auf, 
dann sorgt eine exzellente Hilfsfunktion fiir 
den totalen Durchblick. vw 




Die Grundungsmitglieder der "Logic Factory" 
durften aufmerksamen Computerspielern keine 
Unbekannten sein, Fast alle kommen aus dem 
texanischen Origin-Stall und haben dorl an der 
Entwicklung von bekannter Software mitgewirkt. 
So war z.B. Firmeninhaber Jason Templeman 
der Chetprogrammierer von "Strike Comman- 
der". Arthur N. Di Bianca sorgte tur Teile des 




Hat gut lachen: Jason Templeman freut sich 
iiber sein erstes eigenes Spieleprodukt 

Designs bei "Strike Commander" und "Priva- 
teer" und Chefgratiker Richard Mather lieferte 
das passende Bild bei "Ultima 8", "Bioforge" 
und "Wing Commander". Einen ganz dicken 
Fisch konnte man mit Dr. Dana Glover an Land 
ziehen. Von dem farbigen Musiker stammen fast 
alle Origin-Soundtracks der vergangenen drei 
Jahre. Er ist Mitbegrunder der Nightshift Net- 
work, einer Gruppe von Komponisten, die 
wahrend der letzten 15 Jahre ais Ghostwriter fur 
groBe Filmprojekte (Beetlejuice, Batman 1 und 
2, Rain Man, Bil ly Bathgate und Robocop 2) 
komponierten. Selbstverstandlich ist nun der 
geniale Soundtrack von "Ascendancy" von ihm. 
Man darf gespannt sein, was die Truppe aus 
Austin ais nachstes Projekt ausbrutet. 



Name: Ascendancy 


Hersteller: The Logic Factory 


Erscheinungstermin: September 1995 






Dynamisch: Ein Teil der Logic Factory- 
Belegschaft 
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] Dglegendare Spieldesigner 
Mikę Singleton-.hat in Zusammenarbeit Mu 
das visuell beeindruckendste PC-RoIlemjjflfTaller Zeiten 
entwickelt. Das Ziel der Lordsof thp MuWfight ist die^* 
Schwarze Zitadelle von Boroth the Wolflpru und Sie sind 
der Anfiihrer, wenn Sie an der Seite zahilosennteraktiver 
Figuren in Echtzeit quer durch atemberaubend schone^w 4 



3D-Landschaften ziehen. 
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work in progress 



IMAGEWECHSEL 




Sales Curve Inter- 
active hat seit 
Lawnmower Man und 
CyberwarmcM mehr den 
besten Ruf in der Bran- 
che. Mit neuer Manpower 
und einer frischen Pro- 
duktpalette will man das 
schlechłe Image wieder 
aufpolieren. 



Posing: 

Das SCI-Grafiker 

Team gibt sich 

optimistisch. 

Seit einige SGI- 
lndigo-Xtremes 
in den Biiros 
landeten, will man 
nur noch arbeiten 
(unten) 




XS: Shield Up - Fight Back! ist noch in einem sehr friihen Stadium. Bis jetzt stehen lediglich 
die Renderseguenzen. Bilder aus dem eigentlichen Spiel gibts in der nachsten Ausgabe. 



Vor einigen Jahren gehórte Sales 
Curve, damals noch unter dem Na- 
men Storm, zu den besseren Spieleent- 
wicklern. Mit Knallern wie dem legenderen 
Silkworm, seinem Nachfolger S.W.IM und 
dem niedlichen Rodland heimste Storm/ 
Sales Curve seinerzeit beste POWER 
PLyAY-Wertungen ein. Doch dann wurde 
es eine lange Zeit ruhig urn die kleine 
Firma. Mit Lawnmower Man und dem 
Nachfolger Cyberwar wollte man den "Pio- 
nier interaktiver Filme" spielen, doch man 
fuhr nur Verluste ein, die Spiele waren 
keine mehr, und wer einen Film sehen 
wollte, der ging lieber ins Kino. Sorgen- 
geplagt setzte sich die Belegschaft zu- 
sammen und entschied, in Zukunft alles 
ganz anders zu machen. Erstes Ergebnis 
dieser Trendwende sind drei Titel, die alle 
noch im Oktober '95 erscheinen werden 
und endlich wieder zu alten Tugenden zu- 
riickfuhren sollen. 
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XS: Shield Up - 
Fight Back! 

Highlight Nummer Eins nennt sich XS: 
Shield Up - Fight Back! und ist ausdriick- 
lich kein Clone jenes ebenso oftzitierten 
wie indizierten 3D-Scrollers. Ihr werdet in 
XS in die Rolle eines Spielers schliipfen, 
der in einer Vektorgrafik-Arena gegen drei 
Gegner ums Uberleben kampft. In uber 



Einer der Feinde in XS: Diese Spinne will 
Euch das Leben "versiiBen". 



zwanzig Arenen muftt Ihr Euch an die 
Spitze aller Kampfer schieflen und der 
grofie Uberkrieger werden. Mit bis zu drei 
Mitspielern, die bei Bedarf auch von einer 
komplexen Computerintelligenz gesteuert 
werden, gehfs in den bis zu funf Stock- 
werke hohen Arenen vor allem urn tak- 
tisches Vorgehen. So fungieren zahllose 
Rampen und andere Objekte ais Dek- 
kung, die verschiedensten Waffen (Minen, 
gerauschlose Messer, etc.) erfordern 




Klotz am Bein: 
Dieser Geselle ist nur 
einer von iiber sechzig 
Kampfem, gegen die 
Ihr zu bestehn habt. 
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Schwierigkeit einstellbar 
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Jahreszełtenwech$el ..: 
Bis zu 4 Spieter moglich 
Modem/Nułlmodemoptidn 
Bundnismbglichkeit 
Inklusiwe Einheiteneditor 
Inklus j ve Kartenedłtor 
Filmszenen mit echten Darstellern 
Digitalisierter Sound 
Sprachausgabe 
Komplett in deutsch 



CD-ROM 

MULTIMEDIA 
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unterschiedlichste Strategien und die iiber 
60 Charaktere kónnen naturlich kriechen, 
rennen oder springen. Stationare Abwehr- 
systeme und Selbstschufianlagen sorgen 
fur zusatzliche Gefahr. Dank der recht 
simplen Vektorgrafik lauft es nicht nur auf 
Pentiums ruckelfrei und kónnte ein wirk- 
lich spannendes Shoofem Up mit strate- 
gischem Touch werden. 




Easy: Die Damę, unten ohne und oben mit 
Schild, lafłt die Einfachheit der Vektorgrafik 
im Spiel erahnen 



XS: Shield Up - 
Fight Back! 

SCI 



Hersteller: 




Die Manner in Genderwars stiirmen das 
weibliche Hauptquartier 

grundsatzlich vier Charaktere aus, bewaff- 
net sie und zieht in eine "isometrische" 
Schlacht. Optisch wird dieselbe Perspek- 
tive wie in Heimdall geboten, allerdings 
lassen sich dieses Mai alle verfugbaren 
Grafikauflósungen bis zu 800 x 600 Pixel 
einstellen. Im Verlaufe des Spiels lernen 
Eure Helden naturlich dazu, ihre Eigen- 
schaften steigen rollenspielmafiig und 
schwerere Waffen, bis hin zu den Pan- 
zern, harren ihrer Benutzung. 



Name: 


Gender Wars 


Hersteller: 


SCI 


Erscheinungstermin: 


Oktober '95 



Erscheinungstermin: Oktober '95 



Kingdom 0'Mctgk 

Das dritte Highlight ist ein Adventure der 
ganz anderen Art. Zwar sieht Kingdom 
0'Magic anfangs einem herkómmlichen 
Klick-Abenteuer sehr ahnlich, doch soli es 
das Genre auf besondere Weise revolutio- 
nieren. Das riesengrofte Spiel (uber 100 




T-2000: In Kingdom 0'Magic ist 
Mr. Terminator der Herr des Wassers 

Locations) mit den 90 Charakteren kann 
mit zwei unterschiedlichen Charakteren 
gelóst werden. Aufgabe der beiden witzi- 
gen Helden ist es, den Dark Lord aus 
einem anheimelnden magischen Reich zu 
entfemen. Doch wie Ihr dies bewerkstel- 
ligt, ist allein Euch iiberlassen: Es gibt 
keine festgesetzte Strategie und keinen 
festgelegten Lósungsweg. Kingdom 
0'Magic gestaltet sich, dank der zahllosen 
Charaktere, die alle eine eigene kunstliche 
Intelligenz und somit Einflull auf das 
Spielgeschehen haben, derart unter- 
schiedlich, dafi kein Lósungsweg dem 
anderen gleicht. Je nachdem, was Ihr ge- 
rade tut, wen Ihr verprugelt, verzaubert 
oder verargert, andern sich die Aufgaben 
im Spiel und die Lósungen der Probleme. 
Kindom 0'Magic wird zudem mit einer 
komplett gerenderten Welt, zahllosen Zwi- 
schensequenzen und deutscher Sprach- 
ausgabe auf zwei CDs erscheinen. Ob 
das Spiel mit den chaotisch vielen Ló- 
sungswegen das halt, was es verspricht, 
erfahren wir in zwei Monaten. kn 



Name: 



Kingdom 0'Magic 



Hersteller: 



SCI 



' 



Erscheinungstermin: Oktober '95 



Gender Wars 

Dieses Spiel der Heimdall-Schópter 
ist XS spielerisch ahnlich, befafit sich 
jedoch mit einem brisanten Thema: Frau- 
en und Manner sind gnadenlose Gegner. 
Ihr kampft entweder mit einem weiblichen 
oder mannlichen Stofitrupp gegen die 
andere Seite und beweist Euch in 32 Mis- 
sionen. Dabei wahlt Ihr zu Beginn 




Dieses gutgebaute Madei ist 
ais Spielcharakter anwahlbar 
und kann besonders gut zaubern 



Der Gong leutet den Tag ein - die Nacht zersplittert 




Typisch: Kein Schaufenster wird iibersehen 

32 



Witzig: Auf diesem Órtchen sal) ein mieser Geselle 



Derzweite anwahlbare 
Charakter: etwas dumm, sehr 
grofi und iiberaus kraftig 



9/95 




ACES OF THE DEEP MISSION 3.5 - 

ALOADIM KOMPLDT. 3,5" 

ALADDIN (DISNEY) DT.ANL 

ATLAS KOW 

BIING! KOMPL.DT. 3,5" 

BR1DGE MASTER DT.ANL 

CHESS CHALLENGE DT.ANL 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT.HANDB. 3,5" 

FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY CARIBBEAN 

FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY JAPAN 

FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY LAS VEGAS 

FLIGHTSIMULATOR 5.1 t'.. 

FS 5 RALLY AROUND THE WORLD 3,5" 

GENGHIS i 

HANSE DE LUXE KOMPLDT. 

HARPOON II V.2.0 3,6" 

HARPOON II COLDWAR A WESTPAC BA 

HATTRICK - BL MANAGER - KOMPL DT 

BM HATTRICK SUPPORTER KOMPLDT 3.5" 

HUGO DT.ANL 3.5" 

LION KING DT.ANL. 3,5" 

LORDS OF THE REAI.M KOMPLDT 

METAL MARINES / WINDOWS DT.ANL 

NECTARIS KOMPLDT. 

P1NBALL FANTASIES DT.ANI 

PINBALL FANTASIES 2 (MANIA TABl.ESI DT.ANL. 

PIZZA CONNECTION KOMPL DT. 

POWERDRIVE DT/,:: 

SIEDLER KOMPL.DT. VGA 3.5" 

SIM CLASSICS inki SIM CITY . SIM ANT / SIM LIFE 

SIM TOWER 3.5- (WINDOWS-VERS.) 

SPACE SIMULATOR (MICROSOFT! 

STARWARS SCREEN SAVER ENTERTAINM 

TRANSPORT TYCOON WORLD EDITOR K.D. 

TIE FIGHTER KOMPL.DT 

TIE FIGHTER MISS: DEFENDER OF EMPIRE 

ULTIMATE BACKGAMMON DTANL. 

X-COM TERROR TROM THE DEEP KOM' 



44.90 
85.90 
59.90 
54.90 
85.90 
44,90 
33,90 
69.90 



55,90 
79,90 
49,90 
09,90 
49,90 
89,90 
49.90 
59,90 
59.90 
69.90 
65,90 
49,90 
65.90 
49,90 
85,90 
65.90 
45,90 
75,90 
79.90 
99.90 
59.90 
39,90 



Preishits PC Disketten 



1942 PACIFIC AIR WAR DT.HANDB. 3.5" 29,90 

ALIEN LEGACY 3,5" 39,90 

BATTLEISLE cnkl DATA DISK KOMPL.DT .3.5* 29,90 

BATTLE ISLE 2 KOMPL DEUTSCH 3.5" 35.90 

BATTLETECH 2 » 2 SPIELE 3.5" 24,90 

BLACK HAWK DTANL 3.5" 29,90 

CAMPAIGN . 29,90 
CLASSIC POWER COMP inki SPACE OUEST V / 

ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINĘ 69,90 

DELTA -V- 3.5" 35.90 

DER BAULÓWE KOMPL. DT. 29,90 
DER CLOU KOMPI 

DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. 29.90 

D E S C E N T 3.5" 29,90 

DOGFIGHT DT.HANDB 3,5" 39,90 

DUNE II - BATTLE OF ARAKIS - 35,90 

EISHOCKEY MANAGER KOMPL DT 3,5" 39.90 

EYE OF BEHOLDER II KOMPL DT, 3.5" 39.90 

F14 FLEET DEFENDER PLUS DT.HANDB. 3,5" 29,90 

F15STRIKEEAGLE 3 DT.HANDB. 3,5" 35.90 

FIELDS OF GLORY KOMPL.DT 3,5 - 39,90 
FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DEUTSCH 3.5" 59,90 

FORMUŁA ONE GRAND PRIX DT.HANDB. 3.5" 35.90 

FRONT PAGE SPORTS BASEBALL 3.5" 35,90 

GABRIEL KNIGHT (SIERRAI 3.5" 24,90 

GOBLIINS2 KOMPL.DT 24,90 

HARRIER JUMP JET DT.ANi. 39.90 

HEART OF CHINA DT.ANL. 3.5" 34,90 

INCA II KOMPL.DT. 3,5" 29.90 

INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL DT 35,90 

ISHARIII KOMPLDT. 3.5" 29.90 

JIMMYWHITESNOOKER 21.90 
LOTHAR MATTHAUS SUPERSOCCER KOMPL. DT.34,90 

MAGIC OF ENDORIA KOMPL. DT. 29.90 

MASTER OF ORION KOMPLDT 3,5" 39,90 

MONKEY ISLANDS 2 VGA 3,5" KOMPL DT 49.90 

PIRATES GOLD! DT. VERS 34,90 

POLICE OUEST3 3,5" 34,90 

POLICE OUEST 4 (SIERRA) 3.5" • 24.90 

POPULOL':, 29.90 

POWERMONGER 3,5" 34,90 

OUEST F OR GLORY 4 (SIERI I 29,90 

RAILROAD TYCOON DE LUXE DT VERS. 3.5" 39,90 

RAILWAY CHALLENGE KOMPL. DT. 24,90 

RED BARON DTANI 29,90 

RETURN TO ZORK DTANI 24.90 

REUNION KOMPL.DT. 3,5" 24,90 

ROMĘ AD 92 DTANL 3,5" 29.90 

SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 3,5' 35,90 

STARLORD KOMPL. 39.90 
STERNENSCHWEIF - DSA II - KOMPL. DEUTSCH 49,90 

STREETFIGHTER 2 DT ANI 29.90 

SUBWAR 2050 inki. MISSION KOMPL.DT 3.5" 39,90 

TASKFORCE 1942 DTANL 3,5' 39.90 

TEST DRIVE 3 3,5" 29.90 

ULTIMA 7 - BLACK GATE - KOMPL DT 3.5" 39.90 

ULTIMA UNDERWOK; 29.90 

WAR IN THE GULF KOMPL.DT 3.5" 19.90 

WING COMMANDER ACADI ' 29.90 

WINTER CHALLENGE THE GAMES 3.5" 24.90 

WORLD CUP USA 1994 DTANL 3.5" 24.90 

XENOBOTS 3.5" 29,90 

| CD ROM Programme | 

10 JAHRE INTERPLAY ANTHOLOGY 29,90 

11 TH HOUR DT.ANL * 109.90 
1S30RAILROADS8ROBBERBARONS 79,90 
1942 PACIFIC AIR WAR GOLD DT.ANL. 69,90 
7TH GUEST DT.ANL. 24,90 
ACES OF THE DEEP KOMPL.DT. "J ' . 
ACROSS THE RHINE KOMPL.DT. * 89,90 
ACTION SOCCER KOMPL.DT * 69,90 
AEROSMITH OUEST FOR FAMĘ 99.90 
AIR COMBAT CLASSICS inki. BATTLEHAWKS 

SECRET WEAPOK:. i 3CENERIES 89.90 

AIRBUS A340 MULTIMEDIA ENZYKLOPADIE 99.90 

ALOADIM KOMPL.DT 69.90 

ALADIN UND DIE WUNDERLAMPE (Marchenj 39.90 

ALEX DAMPIER ICEHOCKEY 95 59.90 
ALIEN BREED TOWER ASSAULT DTANL 
ALIEN LOGIC (SSI) 

ALONE IN THE DARK I KOMPL.DT. 39,90 

ALONE IN THE DARK I 8 II KOMPL.DT 65,90 

ALONE IN THE DARK III KOMPL Lii 89,90 

AMERIKA 1861-1865 KOMPL.DT 75.90 

ARMORF.DFIST KOMPLDT 85,90 

AROUND HOLLYWOOD DTANI 45.90 

ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPL.DT 69,90 



ATARI 2600 ACTION PACK 
AUFSCHWUNG OST DELUXE EDITION K D 
AWARD WINNERS PLATINUM inki. LEMMINGS 

CMLIZATION 8 ELITĘ 2 DT VERSION 59,90 

BI 7 FLYING FORTRESS DT.ANL 39.90 

BATTLEBUGS KOM 44,90 

BATTLECHESS COLLECTION 69,90 

BATTLEDROME KOMPL.DT 44,90 

BATTLEISLE II ICL. ERBE DES TITAN KOM. DT. 69,90 

BEAVIS S BUTTHEAD SCREENSAVER 39,90 

BENEATH A STEEL SKY KOMPL.DT 24,go 

BIING! KOMPL.DT. * 69.90 

BIOFORGE KOMPL.DT 85,90 

BLITZKRIEG 19,90 

BLOODWINGS / PUMPKINHEADS REV. 89.90 

BM HATTRICK SUPPOHTER KOMPL.DT 49,90 

FJOB DYLAN - HIGHWAY 61 INTERACWE - 79.90 

BOLO DT.ANL 49.90 

BRETT HULL HOCKEY 95 DT. ANLEITUNG 79,90 
BULLFROG COMPILATION INKL. POPUSOUS 1X2/ 

POWERMONGER / SYNDICATE / THEME PARK 8 DEMO 69.90 

BUREAU 13 29.90 

BURNING STEEI i MISSION 1 - 3 KOMPL.DT 89.90 

BURNING STEEL II KOMPL. DEUTSCH 39.90 

BUZZ ALDRIN RACE INTO SPACE 24.90 

CAMPAIGN KOMPL.DT 35,90 

CHAOS CONTROL DT.HANDB 89.90 

CHAOS ENGINE DT. ANL. 59.90 
CLASSIC ADVENTURE inki. LOOM / MANIĄC MANSION / 

INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL.DT 99,90 

COLONIZATION 8 CMLIZATION KOMPL.DT. 89.90 

COMANCHE mkl MISSION 1 & 2 KOMPL.DT 69,90 

COMBAT AIR PATROL KOMPL. DT. 59.90 
COMBAT CLASSICS 3 Inki. HISTORY LINĘ / 

CAMPAIGN / GUNSHIP 2000 DT.HANDB. 35.90 

COMMAND ł CONOUER KOMPL.DT. 89,90 

COVER GIRL STRIP POKER 29.90 

CREATURE SHOCK KOMPLDT. 39,90 

CYBERIA 29.90 

CYBEFtRACE KOMPL.DT. 19.90 

CYBEPWARS KOMPL.DT. 45,90 

DAEDALUS ENCOUNTER KOMPL.DT 89,90 

DARK FORCEb KOMPL.DT 89,90 

DARK UNIVERSE KOMPL. DEUTSCH 79,90 

DAS AMT KOMPL DT 89.90 

DAS SCHWARZE AUGE |DSK) KOMPL.DT 39.90 

DAVID BOWIE - JUMP - WINDOWS 75.90 

DER MEISTER KOMPL. DT. 59,90 

DER REEDER KOMPL.DT 79.90 

DESCENT DT.ANL. 75,90 

DESERT STRIKE 39.90 
DIE BOX COMPIL inki. DYNATECH / 

WHALES VOYAGE / BURNTIME KOMPLDT 

DIE VERRUCKTE RALLYE KOMPL.DT 69,90 

DISCWORLD DT.ANL. 89,90 

DOGFIGHT DT.HANDB 35,90 

DOPPELPASS (ANSTOSS S WORLD CUP) K.D 49.90 
DORNROSCHEN (Marclien) KOMPL.DT. 

DRAGON LORĘ - LEGEND BEGINS - K.D. 39,90 

DRAGONSPHERE DT.ANL 24,90 

DREAMWEB 29.90 

DUMONT REISEFUHRER „PARIS" KOMPL DT. 59,90 
DUMONT REISEFUHRER „YENEDIG" KOMPL. DT. 59.90 



39.90 
39.90 
39,90 
85.90 
29.90 
59,90 
79.90 
89.90 
109.90 
35.90 
75,90 
69.90 
19,90 
89.90 
35.90 
35.90 
35.90 
39.90 
79.90 

89,90 
59.90 
79.90 
79,90 



DUNE 2 8 LURE OF TEMPTRESS 

DUNE I KOMPL.DT. 

DUNE II - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL.DT 

DUNGEON MASTER 2 KOMPL.DT * 

EARTH SIEGE 

EARTH SIEGE MISSIONS KOMPL.DT. 

EA SPORTS RUGBY DT.ANL. 

ECSTATICA DTANL 

ELECTRONIC ARTS 3 D ATLAS 

ELITĘ PLUS KOMPL DT. 

EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL DT 

EPIC PINBALL KOMPL DT. 

EYE OF THE BEHOLDER TEIL I 

EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1 - 3 KOMPL DT. 

F117A NIGHTHAWK 

F15 STRIKE EAGLE III DTHANDB. 

FALCON 3.0 DT.HANDB. 

FIELDS OF GLORY KOMPL.DT 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER DTHANDB 

FIGHTER WING DTANL 

FLAMINGO TOURS KOMPL.DT 

FLASHBACK KOMPLDT 

FLIGHT COMMANDER II 

FLIGHT OF THE AMAZON OUEEN KOMPL Dl 

FLIGHT PACK 2 mkl. F19 STEALTH FIGHTER / 

MIG 29 / FLIGHT SIM TOOL KIT 
FLIGHT SIM TOOL KIT (DOMARK) 
FLIGHT UNLIMITED K0M1-": 
FLUGSIMULATOR 5.1 ENGL.VERS 
FLUGSIM. 5 SCENERY VIVA LAS VEGAS 
FOOTBALL GLORY 

FOOTBALL MANAGER - THE FINAŁ - DT HB 
FORMUŁA ONE GRAND PRIX DT.HANDB. 
FREDDY PHARKAS 
FRONT LINES KOMPL DT 

FULL THROTTLE I VOLLGAS DA. Updalelahig 
FUSSBALL WELTMEISTERSCHAFTEN 1930 - 1994 

. DIMENSIONS DT.ANL 
FX FIGHTER DT. ANL. 
GOBLIIINS 3 KOMPL. DT. 
GADGET 
GONE fISHIN 

GRANDEST FLEET DTANL. 
GREAT COURTS 2 DT.ANL. 
GREAT NAVAL BATTLES III 
GREMLIN COMPILATION Inki. ZOOL 1 / 

LOTUS TURBO CHALL. 3 / NIGEL MANSELL 
GUILTY DT.ANL 

HAMMER OF THE GODS KOMPL DT. 
HARDBALL4 DT. ANLEITUNG 
HARPOON CLASSICS Inki SCENARIOS & EDITOR 
HARRIER JUMP JET DT.ANL 
HATTRICK! (IKARION) KOMPL.DT. 
HAWKING- EINE KUFIZE GESCHICHTE DER ZEIT KOMPL. OT 79,90 



89,90 
69.90 
89,90 
59.90 
24.90 
35.90 
39,90 
69.90 
69.90 
85.90 
59.90 
79.90 
29.90 
89,90 
89,90 
29,90 
29,90 
39.90 



79 90 

79,90 

39.90 
79,90 



KOMPL.DT 
HI-OCTANE DT. ANL. 

H i PlCTURES KOMPL.DT. 
HOHLENWELT SAGA KOMPLDT 
HUMANS 1 8 2 KOMPL.DT. 
HURRA DEUTSCHLAND KOMPL.DT 
INCA COLLECTION KOMPL.DT. 
INCA 2 KOMPL. DT. 

INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL.DT. 
INDY CAR COMPILATION Inki. TRACK PACKS 
INDY CAR RACING (PAPYRUS) 
INFERNO KOMPL. DT. 
IRON ASSAULT 



69,90 
80,90 

79,90 
89,90 
19,90 
69,90 
65,90 
29.90 
39,90 
59,90 
24,90 



Versand: Liegnitzer StraBe 13 • 82194 Gróbenzell 

Tek: (0 81 42) 5 96 40 - Fax: 5 46 54 
E-Mail: 100255.1073@compuserve.com 

BESTELLANNAHME: MO.- DO. 9 00 -18 00 , FR. 9 00 -17 00 



Neueroffnung ab 15.7.95 

FunffensterstraGe 9 * KASSEL 
Mo.-Fr. 9 00 -18 00 , Sa. 10 00 -14 00 



Unser Ladenlokal in AUGSBURG 

KarolinenstraBe / Ecke KarlstraBe 



Mo.-Fr. 9 00 -13 00 + 13 30 -18 00 , Sa. 9 00 -12 00 Uhr 
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IRON HELIX DTHANDB 29,90 

ISHAH I 19.90 

ISHAR II 24,90 

ISHAR III 29,90 

IT CAME FROM THE DESERT , 5 SPIELE 

JAGGED ALLIANCE 

JAZZ JACKRABBIT KOMPL. DT. 

JEWEL OF THE ORACLE KOMPL. DEUTSCH 

JORDAN IN FLIGHT (CLASSIC) 

JUMP RAVEN 

JUNGLE STRIKE OT ANL 

KAISER DE LUXE KOMPL.DT. 

KICK OFF 3 KOMI 

KINGDOM: THE FAR REACHES 

KINGS OUEST 1-6 COLLECTION 

KINGS OUEST 7 - PRINCELESS PRIDE - 

INCL MAUSMATTE 
KIYEKO und DIEBE DER NACHT KOMPL DI * 
KLIK'N'PLAY KOMPLDT 
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 
KRYPTON EGG DT. ANL 
KYRANDIA 2 - HANP 

KYRANDIA 3 - MALCOMS REVENGE - KOMPL.DT 
L-ZONE 

LANDSOFLORE DT.ANL. 
LARRY 1 - 6 COLLECTION DTANL 
LARRY 5 & PERFECT GENERAL DTANI 
LAST DYNASTY KOMPL.DT. 
LEGEND OF KYRANDIA & HOOK 
LEISURE SUIT LARRY 6 Inki MAUSM 
LEMMINGS 3 DT.ANL. 
LEMMINGS FUR WINDOWS I 
LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL.DT 
LINKS 386 inki 2 SCENERYS 
LINKS 386 SCENERY DEVILS ISLAND 
LINKS 386 SCENERY PRAIRIE DUNE 
LITIL DIVIL 

LIVE ACTION FOOTBALL DT. ANLEITUNG 
LODERUNNER 
LOLLYPOP DT.ANL 
LOST EDEN KOMPL.DT. 
LOTHAR MATTHAUS SUPER SOCCER K.D. 
LUCAS ARTS TOP ADVENTURE inki. INDY 4 / 
- DAY O. TENTACLE / MONKEY ISLANDS II 
M1 TANK PLATOON plus 50 GAMES 
MACHIAVELLI - THE PRINCE KOMPL. DT. 
MAGIC CARPET DATA HIDDEN WORLDS K.D 
MAGIC CARPET PLUS KOMPL. DT. 
MAGIC OF ENDORIA KOMPL.DT 
MASTER OF MAGIC KOMPL.DT. 
MASTER OF ORION 8 U.F.O DT ANL 
MEGA PACK inki MEGAFORTRESS & 
SCENERY OPER SLEDGEHAMMER 
MFGA 1 ' 

MEGALOMANIA DTANL. 
MEGATRAVELLER DT.ANL 
MENZOBERRANZAN (SSI) inki. MAUSMATTE 
MEPHISTO GENIUS 2.0 DT.HANDB 
MEPHISTO SCHACHLEHRER KOMPL DT. 
MICROCOSM 

MICROMACHINES II DT. ANLEITUNG 
MIG 29 & GUNSHIP DI ANL. 
MIGHT 8 MAGIC 3 KOMPL.DT 
MONKEY ISLANDS I KOMPL DI 
MONKEY ISLANDS II KOMPL.DT 
MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME 
MYST KOMPL. DT. 
MYSTIC MIDWAY DT.ANL 
NAPOLEONICS inki. AUSTERLITZ I 

BORODINO 8 WATERLOO 
NASCAR RACING (PAPYRUS) Inki. MAUSMATTE 
NASCAR TRACK PACK 
NAW STRIKE KOMPL.DT * 
NBA LIVE 95 BASKETBALL DTHANDB. 
NETWORK KOMPLDT 
NOCTROPOLIS KOMPLDT 
NORTH & SOUTH 
NOVASTORM DT.ANL 
NHL ICEHOCKEY 95 DT.HANDB. 
OLDTIMER KOMPL.DT. 
ONE MUST FALL 2097 KOMPLDT. 
OUTPOST (SIERRAl DT ANL 
ORION CONSPIRACY KOMPL. DT. 
PANZERGENERAL (SSI) inki. MAUSMATTE 
PATRIZIER KOMPL.DT. 
PAWSOFFURY DT.ANL 
PEGASUS 1/95 (6.0) 
PERFECT GENERAL II 
PERFECT PINEBALL DT. ANL. 
PETER GABRIEL XPLORA 
PGA TOUR GOLF 486 DT.HANDB. 
PHANTASMAGORIA KOMPL. DEUTSCH * 
PINBALL DREAMS DELUXE DT.ANL 
PINBALL FANTASIES DE LUXE DT.HANDB 
PIRATES! GOLD DT.HANDB 
POLICE OUEST 3 DTANL. 
POLICE OUEST 4 (SIERRA) inki MAUSMATTE 
POLICE OUEST COLLECTION 
POPULOUS II 8 POWERMONGER (CLASSIC) DT.ANL.29.90 
POWERHITS BATLLETECH: BATTLETECH 1 & 2 / 

MECHWARRIOR 
POWERHOUSE -ENERGIEWIRTSCHAFT 

-SIMULATION KOMPL. DT. 59,90 

POWER UP COMPIL. mkl. PIFIATES GOLD / FORMUŁA 

ONEG.P/F15 STRIKE EAGLE 3 DI ANL 79.90 

PREMIERĘ MANAGER 3 29.90 

PRINCE - SYMBOL INTERACTIVE - 105.90 

PRISONER OF ICE KOMPL.DT. B5.90 

PRWATEER - CLASSIC - 29.90 

PROJECT TODESPLADDE 

85.90 
PSYCHO PINBALL DT.ANL 69,90 

•iNICA DT.ANL. 59,90 

OUANTUM GATE 29.90 

OUANTUM GATE II - VORTEX - DT. ANLEITUNG 79,90 
ranTRAINER KOMPL DT 99,90 

PJWENLOFT inki. MAUSMATTE 29,90 



69.90 
69,90 
79.90 
29.90 
69.90 
65,90 
65.90 



39,90 
69.90 
89,90 
35.90 
49,90 
39,90 



39,90 
79,90 
39,90 
36,90 
69,90 
49,90 
95,90 
85,90 
49,90 
49.90 
29.90 
79.90 
39.90 
69.90 
79.90 



79.90 
29,90 
99.90 

39.90 
89.90 
54.90 
89.90 
69,90 



35.90 
29.90 
39,90 
39.90 
79.90 
59.90 
34.90 
69,90 
39.90 
39,90 
19,90 
39,90 



19,90 
39,90 
39,90 
89.90 
89,90 
85.90 
85,90 
19,90 
89.90 
85,90 
35,90 
69,90 
29,90 
79,90 
39,90 
39.90 
39,90 
29.90 
79.90 
35,90 
89.90 
85.90 
95,90 
69.90 
69,90 
35,90 
35,90 
39.90 
79.90 
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RAVENLOFT 2 - STONE PROPHET - 79,90 

REBEL ASSAULT 38,90 

RED BARON 8 RAILROAD TYCOON D I •• . 
RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR - 
RETRIBUTION DTANL 79 90 

ROBINSONS REOUIEM ENHANCED KOMPL.DT. 29.90 
ROYAL FLUSH PINBALL 59.90 

SAGA OF ACES Inki RED BARON & MISS I ACES 

OF PACIFIC \ WW II / ACES OVER EUROPĘ 
SAM 8 MAX - HIT THE ROAD - inki. Mausmalte 39,90 

SCOTTISH OPEN - VIRTUAL GOLF - DT. ANL. 79,90 

SCRABBI.E - CLASSIC FUN - DTANL 59,90 

SEAWOLF SSN 21 KOMU.: 29,90 

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE mkl. SCEN 29.90 

SENSIBLEGOLF DT.ANL* 66,90 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER DTHANDB * 59,90 

SHADOWCASTER KOMPL DT 35,90 

SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - (CLASSIC) 29.90 
SIM CITY 2000 CD COLLECTION KOMPL.DT* 85,90 
SIM CITY ENHANCED VERS. DT. ANL. 24,90 

SIM TOWER / WINDOWS Dl 69,90 

SIMON THE SORCEROR KOMPL DT 35,90 

SIMON THE SORCEROR 2 KOMPL DT 79,90 

SLIPSTREAM 5000 DT.ANL 49,90 

SOCCER KID 29,90 

SPACE ACE 59,90 

SPACE HULK CLASSICS 29.90 

SPACE OUEST 1 - 5 COLLECTION 49,90 

SPACE OUEST 6 - SPINAŁ FRONTIER - KOMPL DT. * 79.90 
SPECIAL FORCES plus 50 GAMES 

STALINGRAD 79.90 

STAR TREK 25TH. ANNIWSPRACHAUSGABE 24.90 

STAR TREK NEXT GENERATION KOMPL Ul. 
STAR TREK NEXT GENERAT TECHN MANUAŁ 69.90 

STARCRUSADER KOMPL.DT 39,90 

STARDUST SUPER EDITION DTANL 49.90 

STARLORD KOMPL DT 

STERNENSCHWEIF - DSA II mkl SAP KOMPL 1 1 
STRIKE COMMANDER - CLASSICS - DT ANL 
STRIKER 95 DT. ANL. 59,90 

SUBTRADE - RETURN TO IMA 39.90 

SUBWAR 2050 mkl. SCENARIO KOMPL Dl 39.90 

SUPER KARTS DT.HANDB. 

29.90 
SYNDICATE PLUS (CLASSIC) DTANL 29,90 

TANK COMMANDER KOMP. DT 79.90 

TASKFORCE 1942 DT.ANL 39,90 

TEMPTATION inki. 7TFI GUEST / LAND OF LORĘ / 

HAND OF FATE / INDY CAR RACING 89.90 

TERMINAL VELOCITY - VOLLVERSION - DT. ANL. 69.90 

39.90 
79.90 
19.90 
95.90 
79.90 
29,90 
29.90 
50, BO 

UNNECESSARY ROUGHNESS 95 DT. ANLEITUNG 79,90 



THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN - 

THEME PARK KOMPL.DT 

TRANSACTICA 

TRANSPI.:- MPL DT 

TUNELANI - U 

. WN KOMPL.DT 
ULTIMATE BODY BLOWS DT.ANL. 
UNDER A KILLING MOON DT.HANDB. 



MS"UDIO KOMPLDT B5.90 

US NAW FIGHTERS KOMPLDT 89.90 

VINYL GODDESS FROM MARS DT ANL. 39,90 

VIRTUALPOOL DT. ANLEITUNG 85,90 

VISTAPR0 3 12 KOMPL.DT. 109,90 

WACKY WHEELS DE LUXE DT.ANL 59,90 

WARCRAFT: ORKS 8 HUMANS DT.ANL 79.90 

WARRIORS DT. ANL. 65,90 

WAR IN THE GULF KOMPL.DT 35.90 

WHALES VOYAGE II - DIE OBERMACHT - K.D. * B5.90 

WING COMMANDER ACADEMY CLASSICS 29,90 
WING COMMANER 2 - CLASSIC DT ANLEITUNG- 29,90 

WING COMMANDER 3 KOK' 119.90 

WING OF GLORY DTANL 39,90 

WIZARDRY68 7 KOMPL.DT. 35.90 

WOLF KOMPL.DT. 69,90 

WOODRUFF 8 SCHNIBBLE OF AZIMUTH KI) 85.90 
WORLD OF BUSINESS Inki. TRANSWORLD / 

MAD TV / TRANSWORLD / WINZER 65,90 

WRATHOF EARTH DT.ANL 59,90 

XCOM. TERROR FROM THE DEEP (UFO 2) K.D. 89.90 

X WING COLLECTORS DT.ANL 75,90 

WRATH OF THE GODS 89.90 

ZOOL 2 29,90 



PC Soundkarten/Zubehór 



3DO KARTE/CREATIVE LABS D.H. 8 SOFTWARE 749.00 

3.5" 2HD SONY FORMATTED 10ER 

ACTION REPLAY VERSION 4.0 DT.HANDB. 169,00 

CD-CADOYS 

ELIMINAIOR GAMĘ CARD GRAVIS 69.90 

FLIGHT CONTROL JOYST. THURSTMASTER 

FIREBIRD (GRAVIS) "9,90 

GRAVIS GAMĘ PAD 39,90 

GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 54,90 

JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 49,90 

MAUSMATTE 1 .90 

MITSUMI FX 400 OUADRO-SPEED INTERN 309,90 

ORCHID „KELVIN MPEG" (S MB) 629.90 

PHOENIX FLIGHT 8 WCS (ADV GRAVIS| 169,90 

PRO PEDALSACH PRODUCTS 

REVENGER JOYSTICK inki. INTERFACE 149,00 

RUDDER PEDALS (THRUSTMASTER 

SCREENBEAT ACTIVBOXEN F ALLE SOUNDKARTEN 39,90 

SOUNDBLASTER 16 CSP DTHANDB 269.90 

SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DTHANDB 159.90 

SOUNDBLASTER AWE 32 VALUE EDITION D.H. 309,90 

SOUNDBLASTER AWE 32 DT HANDB. 429.90 

STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE 29.90 

THRUSTMASTER FORMUŁA T1 DT.ANL 239.90 

VIRTUAL PILOT PRO DTANL 

WAVEBLASTER II 

WEAPONCONTROL JOYST (THRUSTMAS TER 

WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN 



* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! - Listę gegen frankierten Riickumschlag. 

Bitte Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. 

^ I Auc h bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! - Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland yersandkostenfrei! HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT .L.. _ 
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C fiemot. Patche*. Cheałs 

C PfiweiPlayAktuel 
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Fii Thiottle/Yollgas 

Si* Tiek - A Finał Un*y 

The Daedalus Encountei 

Biing 

Flight oł the Amazone Queen 

Jagged Alliance 

Am«ika18GM8G5 

Alex Dampiei Pro Hockey 95 
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Der Reed* 
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Gast-Zugang 
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1 Objekt(e) markiert 
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Power Play Online: Unser "News-Reader" 
mit allerlei Informationen 

BTX ist Deutschlands altester Online- 
Dienst. Und das merkt man ihm auch an: 
Blóckchengrafik wie zu fruhesten C64- 
Zeiten, antiquierte Struktur und Uber- 
tragungsgeschwindigkeiten, die schon 
lange nicht mehr dem Stand der Modem- 
technik entsprechen. Trotzdem ist das 
Angebot erfolgreich. Keiner der intematio- 
nalen Online-Dienste hat auch nur an- 
nahrend so viele zahlende Mitglieder wie 
der des Kommunikationsmonopolisten. 
Damit sich das nicht andert und man dem 
Anspruch, ein interessantes Angebot fur 
alle bieten zu kónnen, auch gerecht wer- 
den kann, sind tiefgreifende Veranderun- 
gen geplant. Alles soli nun neu und an- 
ders werden. War der Nutzer bisher bei 




der Geschwindigkeit auf zwei Extreme, 
2400bps oder gleich ISDN, beschrankt, 
sollen ab der Internationalen Funkausstel- 
lung (IFA) alle Ortszugange auf 14400bps 
umgestellt werden. Nach den Planungen 
der Telekom sollen Ballungsgebiete zu- 
satzlich schnelle Einwahlknoten mit V.34 
(28800bps) bieten. Parallel zum bisheri- 
gen BTX (Datex-J) wird es den "Premium- 
Dienst" BTXplus (Telekom Online Plus) 
geben, der sich in wesentlichen Punkten 
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Der Dekoder im Power-Play-Outfit, wie Ihr ihn auch auf der CD findet 

34 



Oben: Geschafft! Der Dekoder ist installiert 
und die Programmgruppe eingerichtet 
Links: Die Installation des Online-Dekoders 
verlauft problemlos 



vom altbekannten CEPT-BTX unterschei- 
den wird: Einheitliche Preise (3,60 Mark 
pro Stunde unabhangig vom Angebot), 
Schwerpunkt auf Informations- und inter- 
aktive Kommunikationsangebote, Verzicht 
auf unserióse Offerten (virtuelle Sexshops, 
Pornos, etc). 

Wichtigstes Merkmal von BTXplus wird 
jedoch seine grafische Oberflache sein. 
Die Steuerung verlauft komplett uber von 
Windows bekannte Elemente (Schalt- 
flachen, rundę "Radio-Buttons", Icons), 
Textaus- und -eingaben geschehen in 
proportionalen Zeichensatzen iiber ge- 
wohnte Fenster. Die Vorteile liegen auf 
der Hand: intuitive, komfortable Bedie- 
nung mit der Maus, Ausnutzung der Bild- 
schirmgróHe, einheitliches Erscheinungs- 
bild und bessere Ubersicht. 

Erfahrene Datenreisende ahnen es viel- 
leicht: Ali diese Verbesserungen kónnen 
nicht mit herkómmlichen BTX-Dekodem 
benutzt werden. Benótigt wird dafur ein 
spezielles Programm - der 1&1-Online- 
Dekoder. Diese Software unterstutzt den 
"KIT-Standard" (die grafische Oberflache) 
und ist damit der unbedingt notwendige 
Schlussel zur BTXplus-Nutzung. Aber 
keine Panik, niemand braucht fur dieses 
Programm gróflere Summen zu investie- 
ren, der Online-Dekoder ist kostenlos zu 
haben. Eine ganz spezielle Power-Play- 
Version halten wir fur Euch auf unserer 
Heft-CD parat. 

Die Installation ist denkbar einfach: 
Startet von Windows aus das Setup-Pro- 
gramm und folgt den Anweisungen der 
Installationsroutine. Der Dekoder lauft 
ubrigens unter allen Windows-Versionen 
(einschliefilich Windows 95) fehlerfrei, Ihr 
braucht Euch also keine Gedanken uber 
die Stabilitat zu machen. 
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Und so einfach gehfs 






Habt ihr den Online-Dekoder zum 
ersten Mai aufgerufen (habt Ihr noch kei- 
nen Datex-J-Zugang, kónnt Ihr den 
Gastzugang benutzen), erspaht Ihr im 
Hintergrund das Power-Play-Logo. Spa- 
testens jetzt solltet Ihr Euch heimisch 
fiihlen. Bevor es losgehen kann, benótigt 
der Dekoder noch einige Angaben iiber 
Eure Konfiguration. Ihr kommt gleich 
nach dem ersten Start in die entspre- 
chende Routine fur die notwendigen Ein- 
stellungen. Dieser Vorgang verlauft weit- 
gehend selbsterklarend bzw. wird unter- 
stutzt durch Hilfstexte. 

Falls es dennoch zu Problemen kom- 
men sollte, kónnt Ihr die stets hilfsbereite 
Hotline von 1&1 Telekommunikation an- 
rufen, dereń Nummer Ihr im Bildhin- 
tergrund des Dekoders findet. 
Ist alles erledigt? Dann zuerst auf die 
"BTXplus"-Schaltflache und danach auf 
den Spiele-Knopf (das ist das Icon mit 
dem kleinen Pac-Man) driicken. Jetzt 
seid Ihr online und bereit, die Power Play 
zu besuchen! 

Auf der Online-Seite der letzten Aus- 
gabe hatten wir Euch schon auf unsere 



tollen Angebote in BTXplus hingewiesen. 
Da ist zum einen unser gutbesuchtes 
Power-Play-Forum, in dem PP-Leser 
und viele andere Spiele-Freaks angeregt 
und teilweise kontrovers Ober neue und 
alte, gute und schlechte Games diskutie- 
ren, neueste Tips austauschen und sich 
gegenseitig bei Problemen weiterhelfen. 
Naturlich mischt auch die Redaktion 
tiichtig mit! Fur heifSe Insider-lnformatio- 
nen, neuesten Klatsch und praktische 
Tips ist unser BTXplus-Forum also die 
beste Quelle uberhaupt. 

Ubrigens, das Power-Play-Forum hat 
sich bereits nach wenigen Wochen sei- 
ner Existenz zu einem der meistbesuch- 
testen Treffpunkte in BTXplus gemau- 
sert! Unser Forum erreicht Ihr entweder 
iiber *34562144018# oder Liber das 
Spielemenu. Wer nicht nur diskutieren 
móchte, sondern knallharte Tests und 
Tips in geballter Form abrufen will, ist in 
unserem PP-Informationssystem (News- 
reader genannt) richtig. Hier findet Ihr 
standig wechselnde Spielebesprechun- 
gen, ausgewahlte Komplettlósungen, 
Messeberichte und neueste Geruchte 



aus der Szene. Die Bedienung des 
Newsreaders ist schnell erklart: Klickt 
einfach auf die Menupunkte oder Listen- 
eintrage, zu denen Ihr Texte abrufen 
móchtet. Das PP-Informationssystem 
kónnt Ihr uber *345629437# erreichen. 
Der langsamere Weg uber das Spiele- 
menu funktioniert auch hier wieder. Aller 
guten Dinge sind drei! Gemafi diesem 
strapazierten Sprichwort haben wir fur 
Euch zusatzlich noch einen Power-Play- 
Konferenzraum eingerichtet. Jeden zwei- 
ten Freitag treffen sich hier Spiele-Fans, 
PP-Leser und Redakteure zum lockeren 
Live-Plausch zu allerlei interessanten 
Spiele-Themen. Reinschauen lohnt sich 
auf jeden Fali! Fur den Konferenzraum 
gibt es im Moment noch keine eigene 
Nummer, aber Ihr findet ihn schnell iiber 
den Eintrag "Online-Treff" im BTXplus- 
Hauptmenu. 

Nun wiinschen wir Euch viel SpaR. mit 
dem Dekoder und unserem fetzigen 
Online-Angebot. Falls es dennoch Fra- 
gen gibt, stehen wir Euch unter den be- 
kannten E-Mail-Adressen zur Problem- 
lósung zur Verfiigung. 



• 



Einfach ausfullen und einsenden an: l&l Direkt, Elgendorfer StraBe 57, 56409 Montabaur. 
Oder faxen an 02602/1600-565. Bitte Absender und TelefonanschluB nicht vergessen! 



Ja 



r.UWJ-II.U J J-lll.i-i li.^"^^™ 

ich habe noch keinen Btx-Anschlul> und móchte die vielen Móglichkeiten 
\. von Btx nutzen. Bitte melden Sie mich kostenlos bei der Deutschen 
Telekom ais Btx-Neuteilnehmer an (Ich spare DM 50,-1) und Uefern S,e 
mir folgendes Produkt: 



j das l&l Fax-Modem Touring 2.400 fur 

Windows (5862) zum Preis von nur DM 69,-. 

j das l&l Fax-Modem Speedster 14.400 

for Windows (5863) zum Preis von nur DM 169,-. 

_l das l&l Fax-Modem Skyconnect 28.800 

V.34 fur Windows (5865) zum Preis von 
nur DM269,-. 

j Ich besitze bereits ein Modem. Bitte senden Sie 
mir den kostenlosen Sofrware-Decoder fur 

Windows (5866), damił ich Błx nutzen kann. 

Ich bestelle folgendes Zubehor: 

j Adapter fur Telefondose 1009 DM 12,40 
_l5mVerlangerungskabel 1010DM 9,60 



Den Gesamtbełrag zzgl. Versandkosten 
bezahle ich: 

J per beigefugtem Scheck 

J per Nachnahme (zzgl. Nachnahmegebijhr) 

Versandkostenpauschale: 

bis DM 49,- Bestellwert: DM 1 4,- 

ab DM 50,- Bestellwert: DM 7,- 

ab DM 300,- Bestellwert: versandkostenfrei 

Gratis-Decoder: versandkostenfrei 

Ich boouftrage und beyollmbch.ige die l&l D,el<. GmbH, mir dbn ^Zogonc jzum 
Bt, zu verscha(łen Meine Zugangskennung und mem personhches Kennwor. 
e-halte ich ichnelklmofllich per E.nschreiben Di. Ver-,og,abw,ckl U ng erfolg 
nach den ollgemeinen Geschaftibedmgungen 5 ow,e den Prei.hs.en der 

Deutschen Telekom AG 

An Koster, entstehen mir aufgrund der aktuellen Pre.sl.ste 
monatlich DM 8,- fór die Zugangsberecht.gong sow.e das 
ieweils anfallende Verbindungsentgelt. 

Die Zugangsberech-igung kann ich jederze.1 bel de, Deu-schen Telekom AG 
kiindigen 



Dalum, Unterschrift des AuflragsstellerT 



Kennzitter 
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Blauer Himmel bei Blue Byte 





SCHATTEN DES IMPERIUM!! 
D ATTLE ISLE 3 



Wir schreiben das Jahr Zwanzig 
nach der Vernichtung Titan-Nets. 
Auf Chromos herrscht Frieden zwischen 
den V6lkern der Drulls und der Kais. Val 
Harris, damals von der Erde entfuhrt, hat 
sich aus dem Staatsrat zuriickgezogen. 
Sein Sohn, Ben Harris, nutzt diese Situati- 
on, urn ais engstirniger und egoistischer 
drullischer Nationalist Unruhe in den Rat 
zu bringen. Ais nach einer Eskalation im 
Rat das Flugzeug mit der Verteterin der 
Kais - Caro - verungluckt, und nur Caro 
selbst uberlebt, nimmt das Schicksal sei- 
nen Lauf. Caro findet den mystischen und 
verschollenen Imperator Punt Vassius 
wieder und versucht mit seiner Hilfe 
Rache an den Schergen der Drulls zu 
uben und ein neues Imperium aufzubau- 
en. Hier schreitet nun der Spieler zur Tat. 
Ihr iibemehmt in Blue Bytes Fortset- 
zung der Battle Isle Saga die Rolle eines 
Feldherren an Caros Seite. Erst im Verlauf 
des Spiels werden Handlung und Gesche- 




Die krachenden Kampf- 

animationen sind nun 

uollstandig mit Texturen 

iiberzogen 
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Strategen, das 
Warten hat ein 
Ende! Noch in diesem 
Herbst wird der Planet 
Chromos wieder von 
Kampfen zwischen Drulls 
und Kais erschuttert. 
Weder der Imperator 
noch Titan-Net sind tot. 
Kampft f lir die gute 
Sache! Doch an wessen 
Seite? Fragen, die erst 
Blue Bytes Battle Isle 3 
beantwortenkann... 

hen der Vergangenheit klarer und Ihr 
erfahrt, auf wessen Seite Ihr Liberhaupt 
steht. Battle Isle 3 - Im Schatten des 
Impehums schliefit vom Plot her mit zwan- 
zig Jahren Verzógerung an die Vorganger 
an. Wer nun wissen will, was inzwischen 
alles passiert ist, kann dies im neuen 
Buch von Stefan Piasecki "Aristos Diener" 
nachlesen (jetzt im Bastei-Lubbe Verlag 
erhaltlich). 

Etliche Dinge im Spiel wurden aufgrund 
des enormen Feedbacks im direkten Ver- 
gleich zum Vorganger verbessert oder 




erneuert. Battle Isle 3 wird fur Windows, 
Windows NT und Windows 95 ais echtes 
32-Bit Programm entwickelt. Dadurch hat 
der Spieler die Mógiichkeit, das Fenster- 
Layout individuell nach seinem 
Geschmack zu gestalten und braucht 
dank Pług & Play nicht herumzukonfigu- 
rieren. Besonders Besitzer hochgetunter 
Computer werden davon profitieren, denn 
von einer Auflósung 640 * 480 bei 256 
Farben in SVGA an aufwarts ist alles 
moglich. Wer jetzt erwartet, daft sich die 
Chromos-Saga dadurch noch langsamer 
spielt ais die Vorganger, der irrt. Nach 
dem ersten Eindruck ist der Spielverlauf 
wesentlich schneller geworden, was 
sicher damit zusammenhangt, dafi bei 
Schatten des Imperiums auf die grafische 
Darstellung der gegnerischen Ztige vóllig 
verzichtet wurde. Dieser Kampfverlauf 
wird nur noch statistisch erfaftt. Dadurch 
braucht der Computer nur ein Drittel der 
bisherigen Zeit. 

Doch die Mannen urn Projektleiter 
Patrie Lagny haben nicht nur die Beutzer- 
oberflache, die nun sehr komfortabel und 
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Auf den ersten Blick zeigt sich BI 3 

im alten Gewand. Doch dank Multi- 

Tasking lassen sich alle Fenster 

verschieben. 

Sowohl Zwischensequenzen ais 

auch die Kampfszenen haben an 

Klasse deutlich zugelegt 




iibersichtlich gestaltet ist, uberarbeitet, 
sondern vor allem die dreidimensionalen 
Kampfsequenzen. Alle Objekte sind jetzt 
mit detaillierten Texturen iiberzogen und 
wirken bei weitem nicht mehr so plump 
und kantig wie im Vorganger. Die Darstel- 
lung ist viermal so groft ais noch bei Battle 
Isle 2. Die stimmungsvollen Musikarran- 
gements und passenden Soundeffekte 
stammen erneut aus den Keyboards und 
Sythies von Haiko Ruttmann, der in einem 
der bestausgestattetsten Musikstudios 
deutscher Softwarehauser arbeitet. So 
war er auch mitverantwortlich fur die Dre- 
harbeiten der Videosequenzen, die die 
Rahmenhandlung anschaulich weiterspin- 
nen und vor jeder der zwanzig neuen 
Maps eine Art Briefing darstellen. Knapp 
70 Minuten Videofilm - etwa 200 



Sequenzen - werden am Schluft auf die 
beiden CDs gebrannt. Im Zeitalter von 
Multimedia sollen diese Videos jedoch 
nicht nur eine "Beigabe" zum Spiel sein, 
sondern im wesentlichen zur Handlung 
beitragen und optisch ansprechen. So 
sind nun auch die fur Strategen sehr wich- 
tigen Wetterberichte per Video zu sehen. 
Am Spielprinzip wurden wesentliche 
Punkte aufgebessert. Zwar ziehen wir 
unsere Einheiten nach wie vor mit der 
Maus uber 20 verschiedene Karten oder 
mindestens sechs Multiplayerlevel, doch 
warten nun 64 verschiedene Einheitenty- 
pen - von altbekannten Trollen bis zu 
neuen Golems - auf Einsatzbefehle. Ins- 
gesamt kónnen 400 Waffengattungen 
gleichzeitig auf der Kartę plaziert sein. 
Wichtigste Neuigkeit ist der sog. Waffen- 



pool. Nach jeder erfolg- 

reich absolvierten Cam- 

paign iibernehmt Ihr alle 

intakten Einheiten mit zur 

nachsten Kartę - Panzer- 

general lafit gruften. Sinn- 

lose Materialschlachten 

gehóren also der Vergan- 

genheit an. Somit versu- 

chen ausgekochte Zeitge- 

nossen so viele Kampf- 

truppen vor der Vemich- 

tung zu retten, wie nur 

móglich. Aufierdem lassen 

sich die vorgegebenen 

Namen der Einheiten so 

verandern, dali sie den 

eigenen Vorstellungen ent- 

sprechen. Neu ist auch die 

gewichtigere Rolle der Ausbildungslager, 

die nun nicht nur aktiven Einheiten zu 

einem hóheren Erfahrungswert verhelfen. 

sondern auch neuen Fahrzeugen gleich 

eine hóhere Einstufung verpassen. 

Ais letzte, feine Neuerung wird es fur 
Schatten des Imperiums eine sogenannte 
On-Line-Hilfe geben, die dem festgefahre- 
nen Spieler mit niitzlichen Hinweisen und 
Tips weiterhilft. Solltet Ihr dennoch eine 
Schlacht gegen den Computer verlieren, 
zeigt Euch ein Debriefing die Schwachen 
des absolvierten Spiels. Urn die drei 
Schwierigkeitsstufen und einige unerwar- 
tete Wendungen im Verlaufe eines Spiels 
bestehen zu kónnen, sollten selbst Hard- 
core-Strategen einige Tage auf Chromos 
verbringen kónnen. 

Erste Kontakte mit drullischen Einsatz- 
kraften sind ab September zu erwarten. 
Neben Schatten des Imperiums arbeitet 
das Team urn Geschaftsfuhrer Thomas 
Hertzler an zwei weiteren Titeln, die noch 
in diesem Jahr Eure Spielelust befriedigen 
sollen. Nachfolgend ein kurzer Einblick: 





OFTv^ 



4x in Ihrer Region 



TOflC 



Hansaring 34 SchloBhofstraGe 1 Heinrich-Heine-StraBe 7 Auf dem Thie 8 
Munster Bielefeld Osnabruck Rheine 

Tel.: 0251/661208 Tel.:052 1/1 38033 Tel.:0541/21230 Tel.: 05971/2219 
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Wunderschbne 
handgezeichnete 
Graliken er- 
freuen unsere 
Augen auf dem 
Planeten Albion, 
wo in 2D oder 
3D gewandelt 
wird 




Chewy 



Albion 

Projektleiter und Designer von Albion, 
Erik Simon, machte es sich zur Aufgabe, 
ein Rollenspiel/Adventure zu programmie- 
ren, das nicht in das typische "Ich-hetze- 
Monster-durch-wirre-Dungeons"-Klischee 
fallt. Albion spielt auf einem fremden Pla- 
neten, auf dem zwei irdische Wissen- 
schaftler gestrandet sind. Die verschieden- 
sten Vólker des Planeten sind sehr men- 
schenahnlich und fallen nicht in die Kate- 
gorien Orks, Elfen und andere Fantasiewe- 
sen. Zwar haben sich viele Kreaturen vom 
menschlichen Aussehen entfemt, aber ihre 
Charaktere sind nur zu humanoid. 

Ihr steuert eine Party mit bis zu sechs 
Mitgliedem, wobei aber jeder eine Eigen- 
dynamik entwickelt. So kónnen neugierige 
Partymembers schon durch ihren Leicht- 
sinn die ganze Gruppe in Gefahr bringen, 
wahrend der Angsthase recht schnell den 
Schwanz einklemmt. Hauptfigur und Leitfa- 
den ist der Wissenschaftler Tom. Sein bis- 
her namenloser Partner hat im Spiel keine 
eigentliche Aufgabe, doch fungiert er ais 
eingebaute Hilfe-Funktion. 
Verrennt Ihr Euch in ein 
Ratsel, gibt er Euch Hinwei- 
se zur Lósung. Die Ansichten von 
Albion sind unterteilt in Ultima-ahnli- 
che 2D-Ansicht und genreubliche 3D- 
Dungeons. Wesentlichste Neuerung wird 
jedoch die Dichte der Story sein. Nicht jede 
Aktion und jedes der Multiple-Choice 
Gesprache tragt zum weiteren Verlauf der 
Geschichte bei, lafst den Spieler aber 
immer tiefer in die eigene Welt von Albion 
gelangen. Dank Automapping wird in den 
Dungeons Kartenzeichnen entfallen. Trotz 
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der untergeordneten Rolle von Kampfen 
in Dungeons haben die Grafiker urn Erik 
Simon viel Wert auf optische Effekte bei 
Konfrontationen mit Gegnern gelegt. Ahn- 
lich einem Schachspiel stehen sich 
Kampfer und Magier Auge in Auge 
gegenuber. Erfolgt eine Aktion, wird der 
Verlauf grafisch ansprechend gezeigt. 
Effekte wie Flammen, Plasmakugeln und 
ahnliches sind beeindruckend. Die stim- 
mungsvolle und passende Musikunterma- 
lung stammt von Matthias Steinmark. 

Nach fast zweijahriger Entwicklungszeit 
wird Albion im November auf den Markt 
kommen und vom Umfang her eines der 
gró&ten Rollenspiel/Adventures sein. 



Punktlich zum Weihnachtsgeschaft 
móchte Blue Byte ein reinrassiges Grafik- 
Comic-Adventure auf den Markt bringen. 
Chewy ist gleichzeitig Held und Titel des 
Spiels, das grafisch an Manie Mansion 2 - 
DOTTerinnert. In den 50er Jahren mach- 
ten Bugs-Bunny-Vater Tex Every (vor 
kurzem verstorben) und Morris Noble die- 
sen mittlerweile typischen Comic-Stil 
bekannt. Sowohl Lucasarts ais auch Blue 
Byte legten ihre Adventures in diesen 
Szenarien an. Chewy spielt irgendwann in 
der Zukunft, und Eure Aufgabe ist es, logi- 
sche und unlogische Comicpuzzles zu 
lósen. Ein intelligenter Mauszeiger lafit 
Chewy die ublichen Aktionen (Gehen, 
Nehmen, Benutzen usw.) ausfuhren. 

Die Story und Grafik von Chewy hat 
Carsten Weiland entworfen. Er gehórt zu 
Deutschlands Zeichnerelite, verewigte 
seine Pinselstriche in Comic-Filmen von 
Walt Disney und arbeitete an dem Edelco- 
mic "Heavy Metal" mit. Im Verlauf des 
Adventures steht subtiler Toonhumor im 
Vordergrund. Chewy selbst lebt sein 
Leben auch bewufit ais Zeichentrickfigur 
aus. Dies hilft ihm in vertrackten Situation 
oft aus der Patsche. Die Gags werden vor 
allem Kennern des Adventuregenres des 
ófteren Lachtranen in die Augen treiben: 
Insider-Features wie Briefkasten oder 
Cola-Automaten durften bekannt sein, 
auch die beruhmte Kettensage fehlt nicht. 
Hauptanliegen von Projektleiter Wolfgang 
Walk war es jedoch, ein Adventure her- 
auszubringen, das sowohl gute Grafik ais 
auch tiefe Story miteinander verbindet und 
durch gute deutsche Sprach- 
ausgabe uberzeugt. Sicher- 
ich wird Chewie seinen 
Fankreis erobern, zunachst 
aber heifit es, auf den knud- 
deligen pinkfarbenen Typ 
noch ein Weilchen zu war- 
ten, denn vor Dezember - 
punktlich zu Weihnachten - 
bringt Blue Byte sein voll- 
standig mit deutscher 
Sprachausgabe versehenes 
Adventure wohl kaum auf 
den Markt. ih 




Das Haus dort 
oben kennen wir 
doch? Chewy in seiner 
vertrackten Welt. 



DONNERNDE MASCHINEN. SCHLAGKRAFTIGE WAFFEN. DlE MAXIMALE HERAUSFORDERUNG. 
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Shareware-Yersion jetzt im handel! 






DlE 3D-UMGEBUNGEN 
SIND EINFACH ATEM8E- 
RAUBEND... DlE WELTEN 

sind mit nichts was man 

in aNderen Computer- 

spielen gesehen hat 

yergleichbar." 

computer player, april '95 





Die Features der Voi_i_version: 

• schnelle 3d-grafik mit texturen. 

• Drehungen um 360° Grad moglich. 

• 9 unerforschte planeten. 27 levels 

• uber 400.000 quadratmeilen gelande. 

• 70 Megabyte an Animationen (CD-ROM) 

• BIS zu 8 Spieler im Netzwerk 

• oder 2 Spieler Ober Modem / Link 

• realistische lu ft-/bode n kam pfszen en 

• Comm-Bat Modus 

• professioneller soundtrack und 
digitalisierte sounds (cd: bis 44 khz) 

• super-vga-unterstutzung (cd-rom) 



Die Sharewareversion von Terminal 
Velocity ist ein Auszug aus der 
vollversion und enthalt nur 3 der 
planeten. auf der sh areware-cd-rom 
sind aufwendige fi lm-an i m ation en (1 1 
mb) zu sehen. 



"TERMINAL Velocity 
IST EINE MlXTUR 

aus spannender 

action und fast 

fuhlbarer 

schwerkraft..." 

Strategy Plus. 
Marz '95 



Zauber 

dieses spieles 
sind die riesigen, 
umfangreichen leyels, 
die beliebig erforscht und 
durchkampft werden kónnen. 
Computer Gaming World. 
Mai '95 
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Terminal Velocity Shareware 
CD-ROM Best.Nr. CDR2106 

Terminal Velocity Vollversion 
CD-ROM Best.Nr. CDR2107 

Terminal Velocity Vollversion 
3,5" Disk Best.Nr. V10-853 
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(0721) 
972240 



mx 

(0721) 97224-24 



CDV 

Sollware GmbH 
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Die Mannen der 

fliegenden 

Zigarresind wiederda! 

Mit dem zweiten Teil 

der Whale's Voyage-Saqa 

will NEO alles besser 

machen. POWER PLAY 

wollte mehrwissen. 



or schlappen zwei Jahren woll- 
te das kleine ósterreichische 
Softwarehaus NEO das Rollenspiel- 
genre revolutionieren. Mit einer an- 
sprechenden Mischung aus Rollen- 
spiel, Wirtschaftsslmulation und 
Space Exploration stolperte man in 
einen Markt, der viel verlangte. Durch 
viele kleine Miftstande, einer nen/tótenden 
Joysticksteuerung und veralteter Technik 
bemuhte sich Whale's Voyage jedoch 
umsonst und konnte trotz aller Anstren- 
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Das haut uns aber glatt vom 

Hocker:NEOs Whales 
^ Voyage 2-Rendereien 
zeigen sich von ih 
Sahneseite. Hiereinig. 
Bilder aus den 
Zwischenseguen 



gungen nichts revolutionieren. Jetzt ist 
man in Wien schlauer geworden und wer- 
kelt an einem zweiten Teil, der das Ziel 
des Vorgangers erreichen soli. 

Geht es nach NEO, ist Whales Voyage 

2 "eines der komplexesten Spiele dieses 

Jahres" und soli "die Genres Rollenspiel, 

Handelssimulation und Strategiespiel in 

einer noch nie dagewesenen Komplexitat 

vereinen". Da warten wir doch mai bis 

zum Test in der nachsten Ausgabe! Fest 

steht jedoch. dali NEO dicke Geschiitze 

auffahrt, urn die zweite Odyssee der 

Whale technisch feste zu unterstiitzen. 

Ais erstes, und Ihr werdet es wohl 

kaum noch hóren kónnen, wurde 

gerendert, was die Maschinen herga- 

ben. Nicht nur Intro und Zwischense- 

quenzen leuchten mit Animationen im 

SGI-Format, nein, auch im eigentli- 

chen Spiel findet der Abenteurer Ren- 

dereien ohne Ende. Ob Planten. Ausrii- 








Sierra-Klassiker 

nptott In deutsch aut PC Disk 
zu unyerschamt gunsligen Prelsen! 

Police Quest 4 

Gabriel Knight 

Sim City Enhanced 

Das Kultspiel von Interplay 
jetzl zum Mitnahmeprels In zwei 
Versionen jeweils auf CD-ROM: 

engl. Sprachausgabe I ","& 
di. Sprachausgabc 29.95 



je 29,95 



Bitte 



Unser Tip des Monats 
StarTrektotal! 

Star Trek TNG: Finał Unity 

ischen Unterllteln 33,30 

Llmillerle Speclal QQ Qr 

Collector^s Edition (engl.) 33,33 

Star Trek 25th Anniversary 

Ole Jubllaums-Ausgabe aut CD-ROM 



nstoss 

incl. World Cup Edition 

zwei der besten FuGball-Manager 
aul elner CD-ROMI 



PC-Spiele 

11lh Hour 

1 944 - Across the Rhine 
A4 Networks (dt ) 
Acesol the Deep (dl.) 



CD Pisk 

99.95" 

99,95" 99.95 - 

99,95 99.95 

89,95 89.95 



Aces ot Ihe Deep Expansion Disk 39.95 

■■■■■■' M' 



89.95' 89,95- 
99,95 



Air Power (dt ) 
Alone In Ihe Dark 3 (dl.) 
Amenka 1861-65 - OvilWar (dt 
Apache Longbow 
Armored Fist (dl.) 
Astenx - Die groRe Relse (dl.) 
Alias (dt ) 

Aulschwung Osi (dt.) 
Ballle Bugs (dt ) AKTIONSPREIS 39.95 49,95 
79.95 



89.95 
99.95 • 

89.95 89,95 
79,95 

59.95 
79,95 39.95 



Biolorge 

Bolo 

Burning Sleel 3 

Chaos Control 

Comanche incl. Missions (dl 

Command & Conquer 

Crealure Shock (dt.) 

Crusade (dl.) 

Cybena (dl ) 

Daedalus Encounler (dt j 



Das Amt 
Der Meisler (dl.) 
Der Reeder (dl.) 
Descenl 



Discworld 
Dungeon Master 2 
Earthsiege Eupansion Pack 
EA Sports Rughy 
Elile3(1stEncounlers) 
FIFA Soccer 



99,95 
59,95 
89,95 
79,95 

79,95 69,95 
99,95- 
99.95 
89,95" 
99,95 
■li 
AKTIONSPR. 79,95 

99.95 89,95 
59,95 59,95 
79.95 

79.95 89.95 
U Pad 59.95/69.95 

89 95 79.95 



95' 



89,95- 89,95" 

49.95 49,95 

89.95 

79,95 79,95 



69,95 79,95 
■MMBWV2(dt.) 69,95" 

Flight ot Ihe Amazon Oueen 89,95 89,95 

Flightsimulator 5.1 (engl.) 79.95 79.95 

Flight Unlimited (dl.) 89,95 

Front Lines (dt.) 69,95 69,95 

■■■■■■■■■M »9.95 

Hanse - Die Ekpedition 49,95 

HardbalU 89,95 89,95" 

Halinek (Bundesliga Manager 3.0) 89.95 

Hatlrick (Ikarion) 99.95 89,95 

Heros ot Might & Magie 89,95" 89.95" 

Hl-Oclane (dt ) AKTIONSPREIS 69.95 
Hóhlenwelt Saga 89.95 

Hollywood Piclures 79.95 79.95 

Hugo 69.95 
Inca 1&2 Collection (dl.) 69.95 

Incredible Machinę 2 89.95- 79,95 • 

Jagoed Allianc* 79.95 69,95 



Kaiser Deluxe 
King'sQuest 7 (dt.) 
Klik & Play (dt.) 
Knights ol Xenlar 
Krypton Egg (dl ) 
Larry 1 -6 Collection 
Last Dynasty (dt ) 
Legend ot Kyrandia 3 (dl ) 



69.95 
89,95 
89,95 89,95 



99,95 • 
39,95 
komplet! 89,95 
89.95 
89,95 



Lemmings 3 (World ot Lemmings) 69,95 69,95 
Lemmings 3D 79,95 " 



anschnallen! 

Hi-Octane 



29,95 



Bullfrogs 3D-Rennspiel gibts 
jetzl und nur tur kurze Zeit 
zum absoluten Knullerprels! 



Terminal 
Velocity 



Aces Collection 

Red Baron 
Aces of the Pacific 
Aces over Europę 

komplet! aut elner CD-ROM 
incl Missions zum ab- 
soluten Hammerpreisl 

L^ 49,95 



29,95 



CD-ROM 



69,95 






Apogee prasentiert seln 

neuestes 3D-Action-Spektakel 

fur CD-ROM und PC Disk 



69,95 



PC-Spiele CD 

Links 386 Pro (incl. 2 Kursen) 69,95 

Little Big Advenlure (dt.) 99,95 

Lode Runner 89,95 

Lost Eden (dt.) 79,95 
Machlavelli - Th* Prlnc* «■■■■■ 

Magie Carpet (dl ) 89.95 

Magie C. Data CD: Hidden Worlds 39,95 

Magie the Galhering 99,95 ' 

Maniąc Mansion 2 (dt.) 79,95 

Marco Polo 79.95 " 

Master ot Magie (dt i 99.95 
Mechwarrlor 2 

Micro Machines 2 79.95 

Myst (dl.) 69,95 

Nascar Racing 89.95 

Nascar Racing Track Pack 39,95 

Navy Strlke (dt) SMaMM 

NBA Live 95 99.95 
Nectans 

NHL Hockey 95 79,95 

Noclropolis (dt.) 99,95 

Panzer General 89,95 

Periect General 2 99,95 

Perfect Pinball 29,95 



69,95 

99.95 

79.95 

49.95 
39,95 



PC-Spiele £D 

USNavyFighter(dt.) 99.95 

USS Ticonderoga 99.95 " 

Virtual Pool 89.95 

Vollgas - Fuli Throttle (e.dA.) 69.95 

Vodex - Ouanlum Gale 2 89.95 

WarCratt: Orks & Humans 89,95 

Warnors (dt.) 79.95 
■■^■■■K 89.95- 
Wing Commander 3 (dt.) 109.95 

Woodrutt & Schnibble ol Azimulh 79,95 

X-COM - Terror Irom the Deep 99,95 

X-Wing(incl aller Zusatzdisks) 69,95 




89,95 
79,95 



PC-PreJShitS (sol.nge Vorrat) 

1942Pacitic Air War 

7th Guest 

Atien Legacy 

Alone in the Dark 1 (dl.) 

Alone in the Dark 2 (dt.) 

Anstoss + Anstoss World Cup Ed. 



CD 



PGA Tour Golt 486 
Phantasmagorla 



99.95 



Pinball Fantasies Deluxe 69.95 

Pinball lllusions 79,95 ■ 

Pinball Mania 

Pinball Wlzzard 2000 69.95 ■ 

Pizza Connection 

PowerHouse (dt.) 59,95 

Pnsoner ol Ice (dl.) 89.95 

Psycho Pinball 89.95 

Rauenlott 2 - Słone Prophet 89,95 

Ring der Niebelungen (dt.) 79,95 

Sam & Max (dt ) 79,95 

Sensible Goli 

Sensible World ol Soccer 69,95 " 

Sileni Hunter i V. 

Sim City 2000 (dl.) 99,95 

Slm Tower 89,95 

Simon the Sorcerar 2 (dt.) 

Slipstream 5000 79,95 

Space Ouest 6 (dt.) 79,95 " 

Star Trek TNG: Finał Unity (dl.) 99.95 
Star Trek TNG: Finał Unity Coli. Ed. 99,95 
Star Wars Screen Entertalnment 

Stemenschweif (DSA 2, dt.) 79,95 

Slonekeep 99.95 " 
SuperKarts AK 

Super Slreet Fighler 2 Turbo 69,95 

Tank Commander (dl ) 89,95 

Terminal Velocity 69,95 ■ 
The Dig i V 

Theme Park (dt.) 89,95 
TieFlghter(dl.) 
Tie Fighter Mission Disk (dt.) 

Transport Tycoon (dt.) 99.95 
Transpod Tycoon World Editor 

Tuneland (dt.) 79,95 
Under a Killino Moon AKTION 1 69,95 



69,95 • 
49,95 



69,95 

79.95" 

69.95" 

89.95 
89,95 



59,95 
89,95 



69,95 • 

79.95 
79,95 
39,95 
99,95 
39,95 



Beneath A Steel Sky 

Blackhawk AKTIONSPREIS 

Burning Sleel 2 (engl.) 

Burnlime 

Buzz Aldrins Race inlo Space 

Chaos Engine 

Cyberia (e.) SONDERPOSTEN 

Cyberwar (dt.) SONDERPOSTEN 

Das Schwarze Auge 1 (dt.) 

Der Palnzier 



CD 

69.95 
19.95 



29.95 

29.95 
49,95 
29.95 

19,95 



Diggers 

Dune2(CD=dl /Disk=engl.) 

EarthSiege 

Eco Ouest 

Elitę 2 

FI4Fleet Detender 

Fields ot Glory (dl.) 

Formuła 1 Grand Prix 
Freddy Pharkas 
Gabriel Knlghl (dt.) 
Gobliins 2 
Great Couds 2 
Gunship 2000 
Heimdall 2 
Humans 1+2 



29.95 
19,95 

49,95 
39,95 
39,95 
39.95 

10 95 
39.95 

19,95 
39,95 
69,95 
39,95 

39,95 
39,95 



Interno (dt 

Ishar 1 (dl.) 

Ishar 2 (dt.) 

Ishar 3 

King's Ouest 6 (dt ) 

Landsot Lorę (dt ) 

Legend ol Kyrandia 2 (dt.) 

Master ot Orion 



29.95 
39,95 

29,95 
19,95 

■■i 19,95 

AKTIONSPREIS 39,95 
19,95 



29,95 
39,95 

29,95 
29.95 
19.95 



39,95 
49,95 
49.95 

29,95 
29,95 



29,95 
39,95 
39,95 
39,95 

29,95 
19.95 
29,95 
39,95 
29,95 



19,95 
29,95 

29,95 

19,95 

29,95 




^tM Bestellannahme 

Telefon (030) 794 72 1 1 1 
Telefax (030) 794 72 199 
BTX - Bestelh Neuheiten- und 

Automatischer Ansagedienst fur 



PCj£reishits (»oi.n g . vo.ni.) C_D Disk 

MegaLoMania 29.95 

Microcosm 29,95 

Mlchael Jordan in Flight 29,95 

Monkey Island 1 -> 2 (dl ) |e 39,95 je 39.95 

Norlh & South 29,95 
Oldtimer (dt 



39.95 



29,95 
29,95 



Pirates Gold (dt.) 

Police Ouest 4 (dl.) 

Populous 2 ł Powermonger 

Privateer 

Railroad Tycoon Deluxe 

Rebel Assault (angl. 

Red Baron & Railr. Tycoon kompl. 39,95 

Relum to Zork 39.95 

Shadow Casler 29,95 

Sim City Enhanced (e.dA./k.dt.) 19.95/29,95 

Simon the Soreerar 

SSN 21 Seawoil (dl.) 

Star Trek - 25th Anniyersary 



39,95 
29,95 



Slrike Con 



29.95 
29,95 
29,95 



29,95 
29,95 
39,95 



Subwar 2050 Incl. 

Sumrner+Winter Challenge 

Syndlcate Plus (dt.) 

Tasklorce 1942 

T.F.X. SONDERPOSTEN 

Transarctlca 19.95 

UFO - Enemy Unknown 29.95 

Ultima 7 (dl.) 

Wing Commander 2 29.95 

Wingsol Glory SONDERPOST EN 39.95 

Wizardry 6*7 (dt) 29JJB 



39,95 
39.95 
19,95 



Multimedia-Zubehór 

CD-ROM Panasonic 562 B, Double Speed 199.95 
Soundblasler Midi Adapler 49,95 

Soundblasler 16 Bit \ 
Soundblasler AWE 32 Value Edition 
Slereo-Lautsprecher 
3,5" MF 2HD 




Adyanced Grayls GamePad 
Advanced Gravis Joystick 
Advanced Gravls Joystick "Flreblrd 
Advanced Gravis JoytfK* Phoenix" 
Logi WingMan Exlreme 
Gamecard PC (2 Ports) 

• bet Drucklegung noch nichl erschtenen' Alle Preise ver- 
stehen sich mOM incl 1 5% MwSt Irrlumer und Preisan- 
derungen vorbehallenl Es gelten unsere Alig Geschatts- 
bedlngungen, die wir Ihnen aul Wunsch górne vorab zu- 
senden Fordem Sie auch unler Angabe Ihres Syiitemtyps 
gegen 1 .50 DM Ruckporto unseren Gesamlkalalog an! 

yersanflkoswn; 

Vorkasse: 6,95 DM - Kredilkarte 9,95 DM 
Nachnahme: 9,95 DM t 3.- NN-Gebuhr der Post 
ab 250- DM Beslellwed versandkostentrei! 
Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15 - DM 



Neue Versandanschriftl 

Media Point Vertriebs GmbH 

BismarckstraBe 63 

12169 Berlin (Steglitz) 
lnfoservice unter: Media Point# 
aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 
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Hosen runter und rein ins Getiimmel: Ein Planet wartet aut Euren Besuch 



stungsgegenstande oder Raumstationen 
- alles dreht sich brav berechnet. Statt, 
wie in Teil 1 , durch hupfende Dungeons zu 
wetzen, wurde eine fein scrollende 3D- 
Engine integriert, in der flott gedreht und 
gezoomt wird. Der Bildschirmaufbau an sich 
blieb allerdings fast derselbe: In einem 
Fenster seht Ihr die Rollenspielumgebung, 
darunter die Namen Eurer vier Helden 
und auch das Automapping des Papas 
fehlt nicht. 

Storytechnisch wird wieder Hausmanns- 
kost geboten: Die vier Kumpels haben die 
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verdiente Kohle aus dem ersten Teil ver- 
pralit und versoffen - sitzen also mittler- 
weile auf dem Trockenen. Trotz Ruhm 
und interstellaren Ehren gibt auch keine 
Bank mehr Kredit und statt die alte Whale 
zu verkaufen, beschlieften die vier Freun- 
de, erneut auszuziehen, urn ihr Gluck zu 
suchen. Netterweise hat die Whale noch 
den siindhaft wertvollen Hyperantrieb im 
Heck, so dali Ihr diesmal nicht auf ein Pla- 
netensystem beschrankt seid, sondern 
durch eine ganze Galaxis diisen wollt. 

Wie schon im alten Whale's Voyage 
darf der Spieler zu Beginn die vier Helden 
selbst zusammenstópseln. Wieder werden 
die Ahnen ausgesucht und verschiedene 
Schulen oder Akademien besucht. Da- 
nach besteht Euer Hauptziel naturlich 
darin, so viel Kohle wie móglich zu sam- 
meln, urn Euren Liebling, die Whale, wie- 
der zu dem zu machen, was sie vor zwei 



eine Raumstation 

im Visier, rechts der 

Ausriistungsstand 

des geliebten 

Raumers 
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zu Spielbeginn alle 

vier Charaktere 

erschaffen, benannt 

undeinerjeweils 

anderen Ausbildung 

unterzogen. Wieder 

stehen Euch 

zahireiche Berufe 

und Klassen zur 

Verfiigung. 
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Auf der Planetenoberflache bewegt 
sich Eure Party per Pedes durch die 
scrollenden Gassen 

Jahren war: Der Inbegriff modernster Waf- 
fen- und Verteidigungstechnik. Wie nicht 
anders erwartet, werden die Whale-Jun- 
ger in diverse Intrigen verstrickt und gera- 
ten auf der Jagd nach dem grofien Geld 
dieses mai sogar in die dunklen Tiefen der 
lllegalitat. Wollt Ihr Euer Gluck nicht sofort 
in den Katakomben der Planeten versu- 
chen, darf ais Alternative gehandelt wer- 
den. So flitzt Ihr bei Bedarf von Planet zu 
Planet, von Sonnensystem zu Sonnensy- 
stem und durchforstet den Markt nach den 
profitabelsten Produkten. Doch lósen 
kbnnt Ihr Whale's Voyage nur, wenn Ihr 
auch die Stadte infiltriert, die so manchen 
guten Tip, den einen oder anderen vollen 
Sackel oder auch unliebsame Bekannt- 
schaften verbergen. Gekampft wird ubri- 
>s in Echtzeit und gesteuert wird mit 
Maus. In der nachsten POWER PLAY 
findet Ihr einen ausfiihrlichen Test. 
Whales Voyage 2 wird fur DOS, Windows 
und naturlich fur Windows '95 erscheinen. 
Eine Audio-CD mit dem Soundtrack von 
NEO PROJECT und ein Papierrollenspiel 
wird ebenfalls erhaltlich sein. kn 



Whale sVoyage 



cheinungstermin: 3. Ouartal '95 
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4//e reden nar vo/n Preis - Jfe/ner rei/ef ko/h Ser vice! Bei uns wir SERVICE groB geschrieben ...und der Preis stimmt! 



T>C 3,5 

A4 Network 

DV 87,99 



Aces of the Deep 



DV 79,99 



Aces at Deep Mliiloo DV 39,99 

Aladdin DA 59,99 

Alien Olympics DA 62,99 

Alienbreed 3 DA 57,99 

Angebot 
Battlc Isle 2 
I>V 39,99 

Bung DV 77,99 

Bund Manag.Supporter DV 

Bundesl. Manager Hattrik DV 

Coloruzation 

Combal Air Patrol 

Das schwarze Auge 1 

Das schwarze Auge 2 

Der Mei ster 

Der Panzergeneral 

Descent 

Angebot 
£>ie Siecllei- 

Ellte3 

FIFASoccer 

Flamingo Tours 

Flighl Comander 2 

Frontlines 

Hatlrtck / von Ikaron 

Hokum KA - 50 

Hollywood Pictures DV 79,99 

Hugo DV 59,99 

King Pin Bowling DA 32,99 

Klik&Play DV 82,99 

Kórug der Uwen DA 59,99 

Legion Windows EV 62,99 

Master of Magie 

Menzoberranzan 

Metal Marines 



47,99 
77.99 
DV 89,99 
DV 62,99 
DV 39,99 
DV 69,99 
DV 54,99 
DA 72,'>9 
DA 77,99 



DV 79,99 

DV 69,99 

DV 62,99 

DV x68,99 

DV 67,99 

DV 82,99 

DA 74,99 



DV 87,99 
DA 79,99 
DV 59,99 



Micromaschines 2 
DA 69,99 



NASCAR Racing 
NASCAR Track Pack 

Oldumer 

Pinball Fantasies 2 
Psycho Pmball 
Pyrotechnica 



DA 77,99 

DA 34,99 

DV 49,99 

DA 49,99 

DV 64,99 

DA 49,99 



Super Karts 



DA 87,99 



The Atlas 
£>V 54,99 




Simon the 



Sorcerer 2 

Deutsche Sprachausgabc 



CD-ROM 



74,99 



PC-CDRom Angebołe ! 



Master of Magie DV 

Mrphlt to Gen.Schach DV 



87,99 



Miangc Vornit rtlcłit !! 



77.99 CD 7th Guert 
»«. i . a CD Atenę L tbe Darte 2 

Micromascnine i cDAMtoM+woridcup 

CD Beneath Steel Skj 
CDBurnUme 

Cndlich Deutsch ° 



DA 74,99 



PC-CDRom PC-CDRom 



1942Pacif.AirWarGold 
llthHour 



DA 
DA 



A4 Network 
DV 87,99 

Aces o t Deep Data3,5" DV 
Aces of the Deep DV 

Across the Rhine DV 

Action Soccer 
DV 74,99 



67,99 FUght Comander 2 DV 69,99 

x89,99 Die verr Rally DV 69,99 

Dune 2 DV 39,99 

Elitę 3 DV 87,99 

Eptc PtnbaU DV 69,99 

FIFA Soccer DV 69,99 

39,99 Flamingo Tours DV 

79,99 FUght a Amaz.Queen DV 

x99,99 Fbght Unlimited DV 

Guilty DV 

Hattrick/ von Ikaron DV 

HeartofDarkness DV 



MYST 
DV 69,99 



CD Formuła One GP 



DA 24.99 
DV 29,99 
DV 29,99 
DV 29,99 
DV 29,99 
DV 39,99 
DA 34,99 



NASCAR Racing 
Nascar Track Pack 
Navy Stnke 
NBA Life 95 

NHLHockey95 
64,99 Novastorm 
79,99 



CD Hand of Kate/Kyrandla2 DV 34,99 

CD Indy Car Racing DA 29,99 

CD Lands ofLore DV 34,99 

79,99 CD Plralei Gold DV 34.99 

39,99 CD Prrvate*r + aUer Data » DA 34,99 

DV x99,99 CD SSN 21 Seawotf DV 34,99 

DA 89^9 CD Strlke ComanA+Datas DA 34,99 

DA 77,99 CD Subwar 2050+Data DV 29,99 

DV 79,99 CD Syndkate +Dala DV 34,99 



DA 
DA 



Alex Damp. Eishockey DV 
Alien Logic-Skyrealm DA 
Alien Olympics DA 
Atone In the Dark 1 + 2 DV 
Alone m the Dark 3 DV 

Amerika DV 

Astenxdiegr Reise DV 
Battle I tle 2 +Data DV 

Battle Isle 2 Data DV 

BUng DV 



High Octane 
DV 87,99 



59,99 

79,99 

59,99 

59,99 HistoryLine 14-18 DV 

87,99 Hollywood Pictures DV 

84,99 Inca 1 und 2 DV 

69,99 Iron Assault DV 

69,99 Jagged AUlance DA 

47,99 Jungle Stnke EV 

69.99 Kalier deluxe DV 59,99 




^ 



49,99 One Muit Fali 2097 DV 

79,99 Orion Conspiracy DV 

69,99 Perfect General 2 DA 

PGA Golf 486 DA 

Phantasmagoria DV 

Pmb. Fantas.Del. DA 

Pinbal Wizzard 2000 DA x69,99 



^ronrimr 

NEXT GENERATION 

99,99 



deutsche Yersion 



79,99 
77,99 
74,99 



69,99 CD UFO DV 29,99 

87,99 CD Wtog Comand. 2+ Datai DA 34,99 

79,99 PC 1942 Padflc Air War DV 29,99 

89,99 PC F14 Fleet Def. Gold DV 29,99 

x94 ,99 PC Master of Orion DA 29,99 

69,99 PC UFO DV 29,99 



I 



a 



fRoger Wiko Ufit GnlBeń? 



f| 



1 



Pinball Dreams Deluxe DA 



CD - ROM 
deutsche Verilon 



Space 
Quest 6 



79.99 



Power bouse 
Prlsoner o. Ice 
Qunatum Gale 2 
Psycho Pinball 
Rebel Assault 
Saga of Aces 
Sam & Max 
ScrabbleChusłc 



DV 
DV 
DA 

DV 
DV 
DA 
DV 
DV 



69,99 

62,99 Gravli Analog Pro 59,99 

87,99 Gravli Gamę Pad 39,99 

82,99 Gravis EUmlnatorCard 39,99 

69,99 Gravl« Pnónlz 189.99 

69,99 

69,99 Soundbbułer 16 Stereo Value - 

78,99 Edlrkw / IDE /MPU 401 1 79,99 
59,99 



Sensible Golf 
DV 59,99 

Stan Tower DV 79,99 

Simon the Sorcerer 2 DV x74,99 

SUpstream 5000 DA 68,99 

StarTrek2 DV 82,99 

Stooe Racers DV 67,99 



BM Hattr Supporter DV 

Bolo DV 

Bioforge DV 

Bureau 13 DV 

Chaos Contro! DV 

Chaos Engine DA 

Coloruzation + Civilizau DV 
Comanche incl Data 1 + 2 und 

10 Bonusmissionen DV 

Combal Air Patrol DV 

Comand & Conquer DV 

Creature Shock DV 

Cybena dtsch.Sprache DV 



47,99 King Pin Bowling DA 34,95 

49,99 KingsQuest7 DV 82,99 

87,99 Kiyeko und die - 

79,99 Diebe der Nacht DV x99,99 

82,99 Kyrandia2 DV 34.99 

59,99 Rynno* 3 DV 79,99 

89,99 Lany CoUec 1 - 6 DA 79,99 



•Tl- ;■_!„ d~* ^\S SoundMaster 16 Multi CD - 

SeniDie troll mitMPU4oi/iD E 



DV 64,99 



Last Dynasty 
DV 79,99 



69,99 
62,99 
89,99 

89,99 Uttle Big Adventure 
79,99 LordsofMidrught 



Daedelus- 
Encounter 
DV 89,99 



DV 89,99 
DV x92,99 
DV 39,99 



Sim City 2000 

Sun Tower 

Sim Town 

Simon the Sorcerer 2 

SUpstream 5000 

SpaceQuest6 

Sports Rugby 

StarTrekl 

Star Trek Next Gen. 

Star Trek - InteractWe - 



Lothar Mathaus 2 
/Culuu TOP Adventure DV 78^95>\ Tecnłcal Manuel 



DarkForces 

Das schwarze Auge 1 
Das schwarze Auge 2 
Der Panzergeneral 



DV 

DV 
DV 
DA 



94,99 

39,99 
69,99 

72,99 



ThemePark 

Tie Fighter 

Tle Fighter Data 

Transp.Tycoon + Edltor 
Transport Tycoon 
Transport Tycoon Editor 
Wareraft 

X-COM Terror 

X -Wing Compuanon incl 
Upgradekidu B-Wing 



FX - Fighter 
DV 79,99 




o Daj of Tentacie 
o Indlna Jones 4 

o Monkey I s land 2 j 

Lost Eden DV 79,99 

]Machiavelli 

the Prince 

DV 87,99 

Magkr Carpet + Data DV 94.99 
Magie Carpet Data DV 39.99 



SoundMaster 16 Multl CD 

DV 82,99 mit MPU 401 und ASP 

DV 79,99 

DV 72,99 Wave Blaiter 2 

DV 74,99 

DA 69,99 CD - ROM Caddys 

DV 79,99 CD LcerhOuen 
DA 82,99 
DV 64,99 

DV 99,99 Alone In the Dark 1+2 

Atone In tbe Dark 3 

EV 69,99 Btoforge 

DA x89,99 Cyberła 



249,99 



289,99 



279.99 



9,99 
1,59 



Lósungshefte 



Command & 
Conquer 

89,99 



Deutsche Yersion 

CD - ROM 

ca. mirtę August 



Stonekeep 

Superkarts DA 89,99 DarkForces 

The Atłas DV 59,99 Die HohlenweK Saga 

Temptanon Sammlung 89,99 Dlscworld 

ThemePark DV 74,99 FUght o.LAmaz.Queen 

Transport Tycoon DV 87,99 KlngsQuest7 

US Navy Fighter DV 89,99 KyrandlaJ 

USS Triconderoga DA x79,99 Landsof Lorę 

Virtual Pool DA 89,99 Llttie Big Adventure 

Vóllgas m^Tm.,^ 

JLF ▼ €9*^ 9 Zr^ Monkey I stand 2 

Wareraft DA 77,99 Prlsoner of Ice 

Warriors DV 69,99 Raventoft 1 

Wlng Comander 3 DV 97,99 Ravenłoft2 

WoodrutTand..... DV 77.99 Sam A Max 

X-COM Terror..- DV 87,99 Star Trek Flnal Unity 

X-Wlng lncLMIsstonsdlsketten und Ultima 8 

10 Bonusmissionen DA 62,99 WEITERE aufAnfrage ! 



19,- 
19,- 
t9r 
l»r 
19 r 
19^ 

19,- 
19.- 
19,- 
19,r 
IV 
19r 
I9r 
19,- 
19. 
l»r 
19 r 
19 r 
19 r 
19. 
19. 
19 r 



Versandbedingungen: 

Ab DM 250,- Portofrei • Vorkasse DM 6,90 pro Paket (Euroscheck o. Bankeinzug) 

Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebuhr 

Fur bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 1 5,- pauschal! 



DV= Spiel und Anleitung deutsch ■ DA = Anleitung deutsch 
EV= voll englisch • i.V= in Vorbereitung 
x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt 
Fur Druckfehler keine Haftung 
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Holzauge sei wachsam! 

Balor of thc 
Evil Eye 



Z u ihren Mythen hatten die 
Iren schon immer ein sehr 
intimes Verhaltnis. Standig ist 
vom ultimativen Kampf von 
Gut gegen Bose die Redę, und 
beide Seiten haben einige illu- 
stre Gestalten hervorgebracht. 
Balor vom Bósen Auge zum 
Beispiel war wohl ein ganz 
schlimmer Finger, der ais Erz- 
schurke den letzten Zehnten 
aus der Bevólkerung prelite. 
Damit dies aber auf absehbare 
Zeit ein Ende hat, gibt Euch 
Góttin Danu den Auftrag, an 
Balors Stuhl zu sagen. In 
einem Auswahlmenu ganz zu 
Beginn stehen Euch eine 
Reihe von Helden zur Verfu- 
gung, denen jeweils eine 
unterschiedliche Zahl von 
Champions und Provinzen 
untergeordnet sind. Je mehr 



ihr anfangs von beidem habt, 
desto besser naturlich. Neben- 
bei bemerkt, durfte dieses 
Menu die einzige Móglichkeit 
sein, den Schwierigkeitsgrad 
einzustellen. Ansonsten war- 
ten auf jeden Spieler dieselben 
Gegner und Schwierigkeiten. 
Sorgfaltig streckt Ihr Eure 
Fuhler zu den Nachbarprovin- 
zen aus und versucht die 
jeweiligen Herrscher mit mil- 
den Gaben auf Eure Seite zu 
ziehen. Manchmal sind diese 
Lords jedoch storrischer Natur 
und wollen mit Euch nichts zu 
tun haben. Da Ihr aber das iri- 
sche Volk einen mufit, bleibt 
Euch nichts anderes ubrig, ais 
die Keule auszupacken und 
den Feind mit Gewalt von 
Euren lauteren Absichten zu 
uberzeugen. Entweder uber- 




Ich Hebe Strategie- und Management-Epen, die im Spie- 
ler den General und Betriebswirt wecken - nunja, nor- 
malerweise. Wenn aber die Funktionen und Aktionen so 
eingeschrankt sind, dali nur noch eine Rundenklickerei 
stattfindet. mu fi ich alljenen Recht geben, die 
Spiele dieser Art fur verlorene Zeit halten. Und 
da kónnen die Animationen auch noch so klein 
und niedlich sein: Letztendlich leidet nur die 
Ubersichtlichkeit darunter. Selbst Lord Of The 
Realms von Impressions ist Balor hier eindeu- 
tig ubeńegen. Tiefpunkt des enttauschenden Spiels durfte aber das 
Eńernen der Zauberspruche sein. Anstatt diese direkt zu inventari- 
sieren, mufi der Spieler zu Papier und Bleistift greifen und die An- 
ordnung der Runen selbst festhalten. Was sich da die Damen und 
Herren von Koei gedacht haben, we/73 wahrscheinlich noch nicht 
einmal Góttin Danu! 




Ein detailierter Blick auf 
unsere Bauten sagtviel 
iiber den Status unseres 
Stammes 




Landluft macht frei: Grófite 
Abwechslung ist immer noch der 
Kuh-KIau - oder ein Krieg 



Links: Nicht jedes 
dahergelaufene 
Kriegervolk lafit sich 
von uns anwerben. 
Meist sind sie ein- 
fach einige Klassen 
zu gut fiir uns 







Rechts: Damit 

unsere Helden 

immer beschaftigt 

sind, teiien wir sie 

zur Produktion von 

Waffen und 

Zauberstaben ein 



fallt Ihr sie gleich oder macht 
sie durch stetigen Kuh-KIau 
langsam murbe, den soge- 
nannten Cattle Raid und kas- 
siert dann die Provinz mit 
einem finalen Militarschlag. 

Liegen Euch schliefilich 
nach zahem Ringen alle Stam- 
me zu Fufien, geht es Balor in 
zwei Schritten an den Kragen. 
Die letzte Provinz steht nam- 
lich unter Connans Kontrolle. 
Diesen unangenehmen Zeitge- 
nossen hat Balor zu seinem 
Stellvertreter auserkoren, und 
dementsprechend herrisch 
fiihrt sich der Schuftnik auch 
auf. Doch ausgerechnet Conn- 
an hat etwas, das wir unbedint 
in unseren Besitz bringen mus- 
sen: einen Speer namens Gae 
Bolga. Denn nur mit ihm kón- 
nen wir Balor das Feli iiber die 
Ohren ziehen. 

Doch bevor wir an die letzte 
Schlacht denken kónnen, mus- 
sen wir unseren eigenen 
Stamm erst einmal in Ordnung 
bringen. Kuhhirten werden ein- 
geteilt, es mufi Holz geschla- 
gen und nach Erzen gegraben 
werden, damit wir keine Nach- 
schubprobleme bekommen. Im 
Heldenzelt haben wir mitun- 
ter die Gelegenheit, weitere 
Champions zu rekrutieren. Lei- 
der bewegen sich diese aber 
meist in solch hohen Hitpoint- 
Regionen, dali sie am Anfang 
unsere grofizugigen Angebote 
dankend ablehnen. Gegen 
eine Bezahlung in Naturalien 
sind aber die Barden, Druiden 
und Krieger gerne bereit, 
schwacheren Mitgliedern Eurer 
Truppe Nachhilfeunterhcht zu 
erteilen. 

Wichtig ist vor allen Dingen 
eine gesunde Neugier. Deshalb 
solltet Ihr regelmafiig Kund- 
schafter in angrenzende Provin- 
zen schicken, um das Ohr am 
Puls der Zeit zu haben oder, um 
Euch nur dem Nachbam vorzu- 
stellen. Ist die nótige Vertrau- 



ensbasis vorhanden, kónnen 
in schóner Regelmaliigkeit 
Waren ausgetauscht werden. 
Doch auch hier regeln Angebot 
und Nachfrage das Geschaft. 
Solltet Ihr also viel Holz besit- 
zen, hat es keinen Zweck, 
jemanden mit noch mehr Holz 
den eigenen Vorrat aufzusch- 
watzen. Krieg sollte nur ais 
wirklich allerletztes Mittel 
begonnen werden, weil er 
langwierig und nicht immer 
erfolgreich ist. Auf der anderen 
Seite ist er naturlich eine gute 
Ubung fur Eure Mannen, denn 
ohne eine hohe Kampfkraft, 
die Ihr nur durch stetigen Ein- 
satz erlangt, braucht Ihr gar- 
nicht erst zum letzten Gefecht 
anzutreten. ps 
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Im Jahre 1492 entdeckten 
die Indianer der Karibik die 
Europaer - ein Schock, von 
dem sie sich bis heute nicht 
erholt haben. Die Handlung 
von "Atlas" startet glucklicher- 
weise schon im Jahre des Her- 
ren 1469. Unsere gefiederten 
Freunde aus dem Urwald dur- 
fen also noch 23 Jahre in 
naturlicher Unschuld leben, 
bevor die Conquistadores ihre 
gierigen Finger nach ihnen 
ausstrecken. Wir steigen, wen 
wunderts, auf Seiten dieser 
skrupellosen Geschaftemacher 
in die Geschichte ein. Der 
Kónig von Portugal hat uns 
dazu auserwahlt, Schiffe in die 
entlegensten Winkel der Welt 
zu schicken, urn dort Schatze 
und exotische Handelsguter zu 
finden, neue Handelsrouten 
aufzubauen und die unbekann- 
ten Gebiete zu erforschen. 
Besonders letzteres ist von 
elementarer Bedeutung fur die 
seefahrenden europaischen 



Kein Land in Sicht 

Atlas 



Nationen. Der Staat, der Ober 
die sichersten Seekarten ver- 
fijgt, hat automatisch auch die 
besten Voraussetzungen im 
harten Kampf urn die Herr- 
schaft uber die Weltmeere. 
Hochmotiviert und mit einem 
Brief vom portugiesischen Kó- 
nig in der Tasche, starten wir 
in Lissabon unsere Untemeh- 
mungen. Der Vertrag mit dem 
Kónigshaus garantiert dabei, 
dali wir in den nachsten funf 
Spieljahren jeweils 10 000 
Goldmunzen per anno bekom- 
men. Ais Gegenleistung mus- 
sen unsere Flotten mindestens 
1000 Meilen unbekannter 
Meere erobern und Gebiete 
erforschen, und so den Ein- 
flulibereich der Krone mehren. 
Gespielt wird auf einer, in drei 
festen Zoomstufen dargestell- 
ten, Weltkarte. Dort ist anfangs 
nur der Mittelmeerraum ab- 
gebildet, sobald wir unsere 
ersten Expeditionsschiffe los- 
geschickt haben, mehren sich 
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In meiner Badewanne bin ich Kapitan: Der Globus ais Computer- 
karte. Hier steuert Ihr per Maus Eure Schiffe. 
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Oer Computer 
berichtet von 
seiner letzten 
Entdeckungsreise 

-wir lauschen 
gespannt 




Die Indianer wurden noch heute im Bastróckchen durch 

den Urwald toben, hatten Kolumbus und seine Teer- 

jacken vor 500 Jahren "Atlas" gespielt. Spatestens auf 

halbem Seeweg waren die Pinta. Nina und Santa Maria 

vor Langeweile untergegangen. Artdinks Explo- 

rationsspiel mag zwar in Japan schon seit zig 

Jahren die PC-Spiele Hitparaden anfuhren, nur 

leider hat sich das Programm in dieser Zeit tech- 

nisch und inhaltlich nicht weiterentwickelt. Wo 

vergleichbare Produkte, wie etwa "Machiavelli- 

The Phnce"oder "Kolumbus" von Software 2000, reichlich Abwechs- 

lung bieten, dumpelt "Atlas" in der spielehschen Flaute: Auflerder 

Planung von neuen Routen gibfs fur den Computer-Kapitan nichts 

zu tun. Unbekannte Kontinente sind weille Flecken, dereń Geheim- 

nisse sich dem Spieler auch dann nicht enthullen, wenn er eine 

Landpartie zwecks Erkundung an fremden Ufern aussetzt. Stadte 

existieren nur ais Name und Tabelle, und selbst das Meer erscheint 

in seiner griingrauen Unendlichkeit eher abschreckend. Fast kónnte 

man meinen, dali sich Japan auf einem anderen Spieleplaneten 

befindet - was es tatsachlich auch tut, da dort Grafikkarten fur 

Home-PCs noch wenig verbreitet sind. Kurz resumiert: Genauso far- 

blos wie die Grafik gibt sich das ganze Spiel. Abtakeln! 



logischerweise die bekannten 
Gebiete. Stolien wir zufal- 
lig auf eine neue Stadt, dann 
sorgen ergiebige Handelsrou- 
ten fCir monetaren Nachschub 
auf unserem Konto. 

Ultimatives Ziel von "Atlas" 
ist logischerweise die Erfor- 
schung des gesamten Globus. 
Das funktioniert genretypisch 
nur, wenn unsere Untemeh- 
mungen Gewinn abwerfen. 
Also heifit es, móglichst lukra- 
tive Handelsrouten auszubal- 
dowern. Diese Schiffahrtswege 
unserer Gefahrte werden mit 
der Maus auf der Weltkarte 
festgelegt, danach stechen die 
Schiffe automatisch in See und 
besuchen die ausgewahlten 
Hafen. Alle von uns so ent- 
deckten Stadte, Lebewesen 
und Schatze werden vom Pro- 



gramm in einem elektroni- 
schen Logbuch verzeichnet, 
das wie ein Lexikon gegelie- 
dert ist. Je voller dabei das 
Biichlein wird, umso hóher 
steigt unser Ansehen in mariti- 
men Spielerkreisen. vw 
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Imperialisten: Dieser Herr wird die Ureinwohner 
sicher erschrecken 



Flottenpolitik: In den Handelsstutzpunkten werden 
neue Schiffe ausgeriistet 
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Flugellahm 



ombat Air 
Patrol 



In der Nacht zum 17. Januar 
1991 starteten von dem 
amerikanischen Trager "Theo- 
dor Roosevelt" Jagd- und 
Bomber-Geschwader mit dem 
Ziel Kuwait-City. Nach monate- 
langem ergebnislosem Ver- 
handlungsmarathon hatten 
sich die USA und Alliierte zu 
einem militarischen Schlag 
gegen Saddam Hussein ent- 
schlossen: Die Operation 
"Wustensturm" hatte be- 
gonnen. Psygnosis nutzt das 
authentische Szenario in Com- 
bat Air Patrol und tauscht 
somit das nervige Feindbild 
vom bósen Russen gegen das 
nicht weniger stereotype vom 
hinterhaltigen Araber aus. Ihr 
findet Euch zu Beginn auf dem 
nuklearen Trager Roosevelt 
ais unbeschriebenes Piloten- 
blatt wieder. Der Trager dient 



gleichzeitig ais Hauptmenu; 
hier entscheidet Ihr Euch zwi- 
schen "instant action", "single 
mission" und "campaign". 
Wahlt Ihr die Campaign, durft 
Ihr den gesamten Golfkrieg 
durchfliegen, wobei die Flug- 
routenplanung des jeweiligen 
Einsatzes in Euren Handen 
liegt. Ais Arbeitsgerate stehen 
dem Nachwuchspiloten die 
F14 ais Abfangjager sowie die 
F18 Hornet ais Jagdbomber 
zur Verfiigung. Vorjedem Ein- 
satz muftt Ihr natiirlich auch 
die Waffenzuladung festlegen, 
wobei der Computer Euch auf 
Wunsch die passende Kombi- 
nation vorschlagt. Sowohl Luft- 
Luft- ais auch Luft-Boden- Mis- 
sionen durft Ihr fur Onkel Sam 
absolvieren, letztere allerdings 
nur in der F18. Einmal im 
Cockpit angelangt, blickt Ihr 




Angesichts von Combat Air Patrol muli man sich fragen, 
ob die Herren von Psygnosis die letzten Jahre in der 
Kuhlbox im Winterschlaf verbracht haben. Anders jeden- 
falls lalit sich diese "Flugsimulation" nicht erklaren. Viel- 
leicht sind es aber auch Nachwuchsprogram- 
mierer mit Erstlings-Freischufi, die dieses 
Machwerk zu verantworten haben. Die Grafik 
reicht nicht einmal ansatzweise an Oldies wie 
Strike Eagle III oder Gunship 2000 heran. Der 
Sound gibt sich sehrdezent, auf das Gerausch 
dereigenen Triebwerke mulit Ihrz.B. ganz ver- 
zichten, aber das ist alles nicht mehr so wichtig, wenn Ihr Euch erst 
mit dem bescheidenen Gameplay herumschlagen mufit. Ober dem 
Meer beispielsweise fallt Ihr mit schóner Regelmaliigkeit ins Wasser, 
da der Horizont so gut wie unsichtbar ist. Was michjedoch immer 
wieder aufs neue faszinierte, war die "Intelligenz" der Wingmen - ab 
und zu drehen die namlich durch und rammen Euch mit tódlicher 
Prazision. Die Angabe von "Ober 1000 Zielobjekten" auf der Packung 
solltet Ihr ebensowenig ernst nehmen. wie die angeblich "realistisch 
modellierten Landschaften", dafur entschadigt Euch aber die 
unglaubliche Vielzahl an Flugzeugen; es sind uberragende neun (!) 
im gesamten Spiel, aber immerhin durft Ihr zwei davon sogar selber 
fliegen. Wartet also lieber auf D.I.D.s Eurofighter, wenn Ihr auf der 
Suche nach wirklich guten Flugsimulatoren seid. Bleibt eigentlich nur 
noch der Dank an Psygnosis fur dieses fast schon nostalgische 
Spiel, es hat mit seiner unfreiwilligen Komik fur einige deftige Briiller 
in der Redaktion gesorgt. 




Ready for Takeoff. 
Bedingt durch das 
maritime Szenario 
wird in Combat Air 
Patrol ausschlieBlich 
von Flugzeugtragern 
gestartet (unten) 
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auf eine recht trostlose Polygo- 
nenlandschaft, Gouraud-Sha- 
ding oder gar Texture-Mapping 
sucht Ihr leider vergebens. 
Wenigstens bietet CAP die 
mittlerweile standardmaftigen 
Perspektiven wie Zielsicht, 
Tragersicht, etc. Auf andere 
Standards wie eine Zwei-Spie- 
ler-Linkoption oder Sprachaus- 
gabe, mufit Ihr leider verzich- 
ten. Trotz eines Umfangs von 
17 MByte wollten die Program- 
mierer Euch wohl mit solchen 
Nebensachlichkeiten nicht be- 
lasten. Wenn es jedoch noch 
nicht einmal móglich ist, sei- 
nem Wingmen Befehle zu 
erteilen, kann der aufmerksa- 
me Spieler sich schon einmal 
fragen, wofur der Speicher- 
platz verbraten wurde. Viel- 
leicht haben ja die (wenig 
effektvollen) Zwischensequen- 
zen etwas damit zu tun... sg 




Unsere Arbeitsplatze: die F14... 



Hersteller: 



Psygnosis 
Simulation 

r--Mrrir-£ii5Ta 

einstellbar 



Besonderheiten: 



keine 
90 DM 



Zirka-Preis: 



Grafik: VGA 
Sound: Ultrasound 
Soundblaster/AWE 32 
Festplatte: 17 MByte 
Prozessor: 486er 
RAM-Bedarf: 4 MByte 
Steuerung: Joystick, 
Tastatur, Maus 



Grafik: 38% 
Sound: 10% 





Vor jedem Start gilt es aus dem Arsenał des 
Tragers die richtige Kombination zu wanien 



Der Ready-Room: Hier erhaltet Ihr in der 
Campaign eure Missionbriefings 



...und die F18 Hornet. Beachtet die 
unglaublich detaillierte Grafik! 
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Die Sache mit dem Ei 



Rusby World Cup 



Kein Spiel fur Kinder von 
Traurigkeit - Rugby! Stam- 
mige Iren, harte Australier und 
brutale Siidafrikaner beherr- 
schen dieses rauhe Spiel. El- 
ectronic Arts nahm sich nach 
bisherigen Erfolgsschlagem 
der EA-Sports-Reihe nun auch 
diesem in Deutschland kaum 
bekannten Sport an. Da keine 
Originalnamen genommen 
wurden, fuhrt dies zum Bei- 
spiel bei der deutschen Mann- 
schaft zu solch "unbekannten" 



Spielern, wie Buchwald, Kohler 
oder Klinsmann! Die Grafiken- 
gine stammt offensichtlich von 
FIFA Soccer, nur die Rugby- 
typischen Bewegungen wur- 
den hinzugefiigt. Aus den 
umfangreichen Spielmeniis 
kónnen Freundschaftsspiele, 
Ligabetrieb oder die gerade 
beendete WM (Sudafrika sieg- 
te) nachgespielt werden. Alle 
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FIFA-Soccer-Grafik 
bestimmt den 
Spielverlauf, wah- 
rend die Meniis vor 
allem durch 
Schlichtheit 
"alanzen" 



vertretenen Lander besitzen 
ihre Starken und Schwachen, 
die naturlich den reelen Vorbil- 
dern nachempfunden wurden. 
Laufen unsere furchtlosen 
Recken erst einmal auf das 
Spielfeld, werden sie von 
einem typisch englischen 
Moderator begrufct, der im Ver- 
lauf des Spiels alle Aktionen 
kommentiert und die Balltrager 
namentlich erwahnt. Vor allem 
bei deutschen und japanischen 
Namen ist die Aussprache un- 
weigerlich komisch. In typi- 
scher EA-Sports-Manier funk- 
tioniert die Steuerung einfach, 
aber durchdacht. Nicht nur 
Passe in beide Richtungen 
machen Rugby lebendig - 
auch die spektakularen Kicks 
aus dem Lauf sind mit dieser 
Steuerung leicht. Selbst an 
Details der Realitat, wie die 
Strafen der Schiedsrichter, und 
auch an die schmerzhaften 
Tackles wahrend der Partie, 
wurde gedacht. Rugby World 
Cup wird in Deutschland wohl 
kaum grofies Publikum finden, 
wer jedoch Fan dieser Sportart 
ist, sollte auf jeden Fali 
zuschlagen. Bisher gibt es 
keine bessere und de- 
tailliertere Simulation der ty- 
pisch englischen Sportart. ih 
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EA Sports 
Sportspiel 



variabel 
;1 



Spiel zurWM 



100 Mark 



Grafik: VGA, Super VGA 
Sound: General Midi, Pro, 
Soundblaster 
Festplatte: 15 MByte 
Prozessor: 386er 
RAM-Bedarf: 8 MByte 
Steuerung: Joystick, 
Tastatur, Maus, Pad 



Grafik: 77% 
Sound: 76% 



73% 
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Das neue Dl - Pi 

Computergame ist 
Race-Fieber pur! 
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2 FAST 4 YOU ist ein Rennen gegen die Zeit, gegen die 
hartesten Hindernisse der Natur und naturlich gegen 
Gegner, die ihre Autos voll im Griff haben. 



Gp 

AdJSJture! 




Ruf an und gewinnel 



Taglich 

2 



040/ 37 37 37^ 

bis 30.9.1995 gewinnen^^^Anrufer h 



rAbl^ YOU" das superheifte 



Power race von 

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen! 
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Seek & Destroy 




Command & g 
Conauer 




Neben den hier 
abgebildeten 
Kanonenbooten 
erhaltet Ihrauf 
Anforderung 
auch 

Unterstiitzung 
aus der Luft 
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Eine iippig ausgebaute GDI-Basis mit Orca-Heli-Landeplattformen 



Strategie-Spiele schicken sich 
an, ihr trockenes Image 
abzuschiitteln, das ihnen 
durch dicke Handbiicher, bein- 
trockene Grafik und kopflasti- 
ges Gameplay anhaftet. Gene- 
ralstabsmuffel werden durch 
eine ansprechende Prasentati- 
on gelockt, sture strategische 
Denkaufgaben durch realitats- 



nah aufregende Echtzeitparts 
schmackhafter gemacht. West- 
wood, die auf dem Strategie- 
sektor erstmals mit dem gelun- 
genen Dune 2 auf sich auf- 
merksam machten, werden 
nun zu Wiederholungstatern. 
Der flotte Genremix aus 
Action, einer Prise Strategie 
und einem Ouentchen 









Schon vor mehr ais zwei Jahren von der Fachpresse 
grundlos unterschatzt, will sich auch jetzt noch keiner 
den Schuh anziehen, "Dune 2" damals einfach falsch 
beurłeilt zu haben. Die Redę ist von den geradezu 

euphohschen Lobeshymnen auf "Command & 
Conquer", das ja sooo viel besser ais der 
Vorganger sei. Hiermit das aus dem damaligen 
Fehltritt resultierende schlechte Gewissen 
beruhigen zu wollen, ist schlichłweg unan- 
gebracht. Sieht man mai von der wesentlich 
verbesserten Grafik und den wirklich spielspalianhebenden 
Zwischensequenzen ab, prasentiert sich dem "Dune 2"-Fan ein nur 
unwesentlich anderes Spiel. Eine hóhere taktische Anforderung wird 
nur durch die geschickt ausformulierten Mission-Briefings erzielł, 
im spateren Spiel bleibt davon aufier bloRem "Seek & Destroy" nicht 
mehr allzuviel ubrig. Eine verbesserte Gegner-AI entzog sich 
ebenfalls meiner aufdiesen Punkt fixierten Aufmerksamkeit. Damit 
wir uns nicht falsch verstehen, "Command & Conąuer" ist ein uber- 
ragendes Spiel, darfjedoch nicht ais etwas anderes ais der spat- 
geborene Bruder von "Dune 2" angesehen werden. Meiner Meinung 
nach mangelt es diesem Geschwisterteil sogar ein wenig an der 
Einheiten- und Gebaudevielfalt des Vorgangers. Zusammenfassend 
sei gesagt, dali "Command & Conquer" mit seiner ansprechenderen 
Grafik und der leicht reduzierten Objektvielfalt den Zugang fur 
Strategie-Einsteiger erleichtert, die dieser actionlastigen Echtzeit- 
variante sicher mehr abgewinnen kónnen, ais trockenen Hexfeld- 
Zugzwangorgien. "Command & Conquer" tragt zu recht das Pradikat 
nach Hause, das "Dune 2" schon seinerzeit verdient hatte. 



Wirtschaftssimulation, bietet 
zudem eine aufregende Story: 
Gegen Ende unseres Jahrhun- 
derts wird das Minerał Tiberi- 
um entdeckt, das fur jede 
Menge Streitigkeiten sorgt. Die 
Zusammensetzung aus Metal- 
len wie Chrom, Eisen, Berylli- 
um und Uran wird schon bald 
zum begehrtesten Rohstoff 
unseres Planeten. Da sich das 
HaupWorkommen auf Lander 
der dritten Welt konzentriert, 
gerat das ókonomische Gleich- 
gewicht kraftig ins Wanken. 
Von machthungrigen Konzer- 
nen zermiirbte Regierungen 



Oben: Auf der 
Nod-Seite kampfend 
macht Ihr sogar vor 
der Pliinderung von 
Zivilistenbehausun- 
gen keinen Halt 

Links: GDis Raketen- 
werfer sorgen 
flir spektakulare 
Explosionen 



sorgen mit unuberlegten Hand- 
lungen fur eine neue Vertei- 
lung der Machtverhaltnisse. 
Schon bald kristallisieren sich 
zwei Parteien heraus, die 
fortan fur das "Gute" und das 
"Bose" dieser Welt stehen: Die 
den allgemeinen Interessen 
aller Nationen dienende GDI 
(Global Defense lnitiative) und 
die niederen Instinkten wie 
Macht und Reichtum erlegene 
Brotherhood Of Nod. Das zu 
Beginn des Spiels noch recht 
ausgewogene Krafteverhaltnis 
beider Parteien lafit Euch die 
Entscheidung offen, auf wel- 
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Links: 

Rambo ist ein Dreck 

dagegen - Euer 

Einzelkampfer in 

seiner glorreichen 

Mission 

Unten: 

Command & Conquer 

bietet rund 

60 Minuten an 

Zwischenseguenzen 




che Seite Ihr Euch 
schlagen wollt. Neben 
rein moralischen As- 
pekten ist diese Ent- 
scheidung von takti- 
scher Tragweite. 
Nehmt Ihr auf Seiten 
der GDI eine eher 
defensive Position ein, 
bei der der Schutz der Zivilbe- 
vólkerung oberste Prioritat hat, 
so durft Ihr ais skrupelloser 
"Nodler" selbst Dórfer unschul- 
diger Burger brandschatzen. 
Jede Seite verfugt neben 
Standardtruppenteilen Liber 
unterschiedliche Einheiten. 
Neben Jeeps, Transportem, 
Panzern unterschiedlicher 
Starkę und Raketenwerfern, 
sind es vor allem die nicht zu 
unterschatzenden Bodentrup- 
pen, die Ober Sieg oder Nie- 
derlage entscheiden kónnen. 
Die heimtuckischen Mechani- 
ker, im Groben mit den Ordos- 
Saboteuren aus Dune 2 ver- 
gleichbar, kbnnen unter Feuer- 
schutz in ein Feindgebaude 




Ohne Zweifel ist "Command & Conquer" der Titel des 

Sommers und hat auch uns nicht enttauscht. Trotzdem 

hatten wir uns von einem wurdigen "Dune 2"-Nachfolger 

etwas mehr versprochen. Die Abwechslung in den Mis- 

sionen ist, trotz Rambo- und Kistenaufspureinla- 

gen, etwas niedriger ais erwunscht, die Grafik 

recht nett, entspricht bis auf die 

Zwischensequenzen aber kaum heutigen Stan- 

dards. Ais drittes wird sowohl derAction- ais 

auch der Strategie-Spieler leicht enttauscht. 

Actionfreunden verlangt Westwood viel taktisches Denken ab, Stra- 

tegie-Fans murren angesichts fliegender Klick-Orgien und sehnen 

sich nach einem weniger actionlastigen Kampfsystem. Man merkt es 

"Command & Conquer" leider auch an, dali alles, aber auch wirklich 

alles auf "Dune 2" aufbaut und grandiose lnnovationen fehlen. 

Westwood hatte ruhig auf die eine oder andere Zwischenseąuenz 

verzichten und dafiir etwas mehr Manpower in die konzeptionelle 

Entwicklung werfen kónnen. Alles in allem ist "Command & 

Conquer" der grolie Hit fur "Dune 2"-Fans. Werjedoch schon den 

Vorganger nicht mochte, wird mit Westwoods Kriegs- und Strategie- 

drama leider auch nicht viel mehr Spali haben. 



eindringen und es im Handum- 
drehen zu einer eigenen Basti- 
on machen. 

Die gerenderten Landschaf- 
ten, Objekte und Truppen stel- 
len sich aus einer plastischen 
Sicht von schrag oben dar, 
wodurch die Szenarien aus 
einem realistischeren Blickwin- 
kel wahrgenommen werden 
kónnen, ais ihn uns der streng 
isometrische Vorganger Dune 
2 bot. Das zunachst noch in 
ungewissem Schwarz liegende 
Feindgebiet Wart sich mit dem 
Vorrucken Eurer Truppen nach 
und nach auf, bis Ihr schliefi- 
lich die Feindbasis, in der Re- 
gel das Hauptziel Eurer Angrif- 
fe, ausfindig machen kónnt. 



Nach Missionen und an ent- 
scheidenden Stellen erwartet 
Euch eine Zwischensequenz 
aus dem 60-miniitigen Film- 
Repertoire. 

Der erfolgreiche Abbau der 
heifi umkampften Tiberium- 
Felder garantiert den nótigen 
Geldvorrat zum Aufbau neuer 
Militarresourcen. Von Hub- 
schrauberplattformen iiber 
Panzerfabriken bis hin zu Ra- 
ketensilos und etlichen Gebau- 
devarianten reicht die Wahl, 
die Euch im Bauhof zur Verfii- 
gung steht. Den gerade vom 
Flieflband kommenden Einhei- 
ten wird sogleich per Maus- 
klick ein Einsatzort vergeben. 
Dabei kónnt Ihr nun auch 



Links: 

Hartę Zeiten fiir 
Muezzins - 
Das Minarett 

uerliert seine 
Kuppel 




Verzweifelt versuchen die Nod die fallende Basis zu reparieren 



Auf der Landkarte wahlt Ihr Euer 
neues Einsatzland 



ganze Verbande in einem 
"Kommandofenster" zusam- 
menfassen, die sich dann je 
nach Gelande und Fortbewe- 
gungsmóglichkeit ihren Weg 
zum Zielort bahnen. Taucht ein 
Gegner auf, verteidigen sich 
Eure Sóldner von alleine, ver- 
harren allerdings brav und 
todesmutig an dieser Stelle, 
bis sie von Euch neue Marsch- 
befehle erhalten. Urn logisti- 
sche Probleme wie Treibstoff- 
und Munitionsnachschub muftt 
Ihr Euch nicht kummern, denn 
bei Command & Conquer wird 
bequem gekampft, mit Modem 
oder Nullmodemkabel sogar 
gegen einen anderen Feld- 
herrn aus Fleisch und Blut. fh 




(HM 

WestwoodA/irgin 



Strategie 

III II I II III 
mittel 



Besonderheiten: 



Modem-Zweispielermodus 
1 00 Mark 



Grafik- VGA 

Sou nd: 

Adlib, Soundblaster 

Feslplatte: ca. 30 MByte 

Prozessor: 486er 

RAM-8edarf: 4 MByte 

Stauerung: Maus 



Grafik: 71% 
Sound: 74% 



86% 
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Erlenen b\e cne neue 
Generation von Grafik 

und Video. 
Ausfuhrliche Tips und Tricks. 

: Exklusivberichte* 

Professionelle Tests. 

• Die besten Spiele-Hits. 

Anwendungen u.v."m; 



Abruf-Coupon 

□ Ja, ich móchte AMIGA-Magazin gratis testen, senden Sie 
mir das aktuelle Heft. Wenn mir AMIGA-Magazin gefallt, 
brauche ich nichts zu tun, dann erhalte ich AMIGA-Magazin 
zum gunstigen Jahresabo-Preis von nur 83,40 
(109,20 DM Ausland) fur 12 Ausgaben per Post frei Haus. 
Ich kann jederzeit kundigen. Im anderen Fali hóren Sie von 
mir 8 Tage nach Erhalt der Gratis-Ausgabe. 

Name/Vorname 

StraGe/Nr. 

PLZ/Ort 



Datum 



I.Unlerschrift 



2.Unterschritł 



Vertrauensgarantie/Widerrulsrecht: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich 
sie nicht binnen einer Woche ab Aushandigung dieser Belehrung schriftlich bei 
AMIGA-Magazin Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm widerrufe. Zur 
Wahrung der Frist genugt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestatige 
die Kenntnisnahme des Widerrufrechts durch meine 2. Unterschrift. 
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Abgesahnt! 

Nach einigen Ausgaben hat es wieder 
ein Leser geschafft! Eine POWER- 
PRAMIE in Hbhe von 777 deutschen 
Markchen erhielt Martin Vollrałh fur 
seine to I len Kartę n und die Komplett- 
losung zu Stone Prophet. Ob wir auch 
in Zukunft zum Portom on na i e greifen 
kbnnen, liegt ganz an Eurer KreatMtat. 
Also nix wie ran an die Tastatur und ab 
mit den Disketten, Kartę n und Cheats 
zur Power Play. 




ihrer MiBstande. Der einzige 
freundliche Mensch war ein 
kleiner Jungę, von dem wir 
auch eine ausfuhrliche Kartę 
erhielten. Wir erfuhren, daB 
Har'akir von einer magischen 
Feuerwand, der Wand Ras, 
umgeben war. Es gab kein 
Entkommen aus dem verfluch- 
ten Land. Wir suchten Piotra, 
den Bruder der verstorbenen 
Vistani-Frau, in seinem Haus 
etwas auBerhalb (sudóstlich) 
des Dorfes auf. Wir uberreich- 
ten den Dolch, lehnten jedoch 
sein Angebot sich uns anzu- 
schlieGen ab, da wir keine 
rechte Verwendung fur einen 
weiteren Dieb hatten. Im Dorf 
vermi3te eine Frau ihren Ehe- 
mann samt Versorgungsgu- 
tern. 

Eine andere Frau faselte im 
Fieberwahn etwas von einem 
singenden Geist nordlich von 
Muhar. Ihre Tochter Kineta hat- 
ten wir mit unserer Anwesen- 
heit verangstigt, worauf diese 
das Weite gesucht hatte. Dem 
verzweifelten Vater gaben wir 
das Versprechen, sie heil 
zuruckzubringen. Im Norden 
fanden wir den sterbenden 
Ehemann und brachten seiner 
Frau die Versorgungsgiiter 
zuriick. In der Nahe konnten 
wir auch den Geist entdecken, 
der uns jedoch nicht nah 



The forgotten Shrine of Neferti 



Stone 
Prophet 



Die Party von Martin Vollrath 
aus Mainz stieg in die Gruften 
des Anhketepot fur Euch hinab, 
und heimste nicht nur diverse 
Schlussel oder Heiltranke ein, 
sondern auch unsere Pramie in 
Hohe von 777 Steinen. 

Dies sind die Abenteuer von 
Mary J., der behenden Diebin 
und Tin van Mar, dem machti- 
gen Elfenzauberer. Aus der 
fernen Heimat wurden sie nach 
Har'akir gesandt, urn das Land 
von dem Fluch des bosen Anh- 
ketepot zu befreien. Hier sind 
die original Tagebucheintra- 
gungen. 

Harakir 

Unmittelbar nach unserer 
Ankunft fanden wir eine Vista- 
ni-Frau vor, gezeichnet von 
der Seuche, die die Bevólke- 
rung dieses Landes dahinrafft. 
Kurz vor ihrem Tod erzahlte 
sie uns von ihrem Bruder, der 
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in dem Dorf Muhar ein Haus 
bewohnte. Wir versprachen 
ihr, ihn aufzusuchen und nah- 
men ihren Dolch an uns. Nord- 
óstlich trafen wir auf ein Haus, 
bewohnt von Min Deir, einer 
blinden und stummen Frau, 
die uns durch eine Zeichnung 
im Sand auf einen Brunnen 
óstlich ihrer Wohnstatte auf- 
merksam machte. Es stellte 
sich heraus, da3 es kein ge- 
wohnlicher Brunnen war, son- 
dern der Eingang zu einem ■. .■. 
vergessenen Schrein. |. J 

Shrine of Neferti 

Gleich am Eingang fanden 
wir Sennef. Sie war eine Be- f'l* I" ' " l£| 

wohnerin von Muhar und hatte 

sich den Knóchel verstaucht, 

ais sie in den Brunnen hinein- 

geklettert war. Wir gaben ihr 

das Versprechen, sie auf dem 

Ruckweg nach Hause zu brin- 

gen und wagten uns tiefer in 

den Schrein hinein. Errichtet 

wurde dieser Ort zu Ehren der 

schónen Neferti. Die langst 

verstorbene Frau hatte zu ihrer 

Zeit hoch in der Gunst der Gót- 

ter gestanden, und ais sie er- ■- • U - *F1> -I- -|.E . 

blindete, hatten ihr eben diese 

das Augenlicht in Form zweier 

magischer Steine zuruckgege- 

ben. Wir fanden nicht nur 

diese, sondern auch einen 

Heim der Telepathie und das 

erste Stuck eines Siegels. 

SchlieBlich hielten wir unser 

Versprechen und geleiteten 

Sennef ins Dorf. 

Village of Muhar 

Besonders freundlich wurden 
wir nicht empfangen, die Be- 
wohner sahen uns ais Grund ErdgeschoB 



genug an sich heranlieB, son- 
dern verschwand. 

Das kleine Madchen konnten 
wir leider nicht finden und so 
kehrten wir zu Min Deir zuruck. 
Mit Hilfe von Telepathie konn- 
ten wir uns mit ihr verstandigen 
und dank der beiden magi- 
schen Steine erhielt die alte 
Frau ihre Sehkraft zuruck. Sie 
brachte uns sogleich mit einer 
Prophezeiung in Verbindung 
und drangte uns, sie zu einem 
Obelisken im Nordosten zu be- 
gleiten. 

Obelisk 

Ais wir den Obelisken betra- 
ten, fanden wir eine Steintafel, 
in die die Prophezeiung in 
einer uns fremden und unver- 
standlichen Sprache einge- 
meiBelt worden war. Min Deir 
verabschiedete sich und wir 
machten uns daran, die drei 
ubrigen Stockwerke naci' 
haltspunkten abzusuchen. ^o- 
wohl wir versuchten, dem Nah- 
kampf mit den Skorpionmen- 
schen auszuweichen, wurden 
wir immer wieder vergiftet. Die 
Keoghtom-Salbe wirkte wahre 
Wunder. 

Neben einer magischen 
Schleuder fanden wir acht Kar- 
tenteile, die eine Auflistung der 
verwendeten Zeichen ergab. 
Tin zerbrach sich tagelang den 
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J Jungę 
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Spielregeln 



Kopf und ubersetzte schlieBlich 
die Voraussagung: 

"...HeiBe Sturme. Die Stan- 
de erheben sich. Fleisch fault 
und fallt ab. Dies sind die Zei- 
chen ihres Kommens. DerZorn 
von Anhktepot verbrennt das 
Land. Die, die herrschen wol- 
len, mussen das Bose zu ihm 
'ocken. In den altertumlichen 
* natleń wartet die Wachte- 
r,r> des Tores der Tołen. Sie 
soli sie urteilen nach beiden 
Taten, den guten und den 
bósen. Ihr Sohn spielte die lieb- 
liche Laute. Auf diese zartliche 
Musik wartet der Geist. Dem 
Priester wird die mystische 
Urnę uberreicht. Der Tempel 
der Ernte soli wiederhergestellt 
werden. Hinter dem Tor der 
Toten wartet er. Die Seele und 
der Fremde kennen den Weg. 
Meister der beflugelten Windę. 
Drei Signale der Pfeife. Das 
vierte beschwórt den F alken. 
Die acht Tranen sollen fallen. 
Ra weint und der Stein wird 
zerschmettert. Ein Stuck des 
Siegels wird offenbart. Sie fan- 
gen die Sonne ein und bewah- 
ren Ras Macht in einem Ka- 
sten. Von diesem Licht wird die 
Seele und das Siegel befreit. 
Zwei Siegel in je vier Stucken. 
Stuck fur Stuck die Siegel wie- 
den/ereint. Zwei Torę óffnen 
sich. Der Feind wird in den 



9/95 



Konflikt geleitet: Anhktepot und 
der andere. Wenn die Mauer 
Ras fallt, sind zwei Torę geóff- 
net. Der Weg nach Hause. . . " 
Etwas unentschlossen und 
reichlich verwirrt machten wir 
uns so auf den Weg zu den 
Grabstatten im Nordosten des 
Landes. 

Burial Catacombs 

Unterwegs trafen wir auf den 
ausgestoRenen, verletzten Troll 
Anhk Krąg (Kampfer). Er 
grunzte ein Schmahlied auf 
den Anfuhrer der Trolle: Nhag- 
hrak, der ihm das angetan 
hatte. Aus Mitleid entschlossen 
wir uns, ihn mitzunehmen. Wir 
hatten zwar von der Abneigung 
der Trolle gegenuber Saure, 
Feuer und vor allem Wasser 
erfahren, zogen es jedoch vor, 
uns mit einer Handvoll Unsicht- 
barkeitspulver an den Trollen 
vorbei zum Eingang zu schlei- 
chen. Dieser verfehlte seine 
abschreckende Wirkung nicht: 
eine in den Felsen geschla- 
gene Fratze, die man durch 
das weitgeóffnete Maul und die 
beiden Augenhóhlen betreten 
konnte. Im Erdgeschoss fand 
Tin den Zauberspruch "Flie- 
gen" und eine Laute. Wir be- 
gegneten Gloriantha (Paladin), 
die aufgrund eines Fluches der 
Mumie Senmet ihr Dasein ais 



Damit Ihr in Zukunft móg- 
lichst schnell und sicher zu 
Eurem Geld kommt, hier un- 
sere "Spielregeln" fur die 
POWER-TIPS-Seiten: 

Goldesel 

Jeder von uns veróffent- 
lichte Tip wird mit einer Ge!d- 
pramie belohnt. Fur einfache 
Cheats gibfs 40 Mark, fur die 
beiden POWER-PRAMIEN 
machen wir 777 DM locker. 
Zwischen diesen beiden 
Marken ist fast alles drin. Der 
Betrag hangt von Umfang, 
Aktualitat und Gehalt Eurer 
Arbeit ab. Sollten mehrere 
gleichwertige Lósungen zum 
gleichen Spiel eintrudeln, 
dann entscheidet das Datum 
des Poststempels. 

Wohin mit 
dem Geld? 

Bitte gebt bei allen Einsen- 
dungen Eure Bankverbin- 
dung (Kontonummer, Kredit- 
institut, Bankleitzahl, Halter 
des Kontos) an, damit Ihr 
Euer Geld ohne Umwege 
und lange Wartezeiten be- 
kommt. Wer ganz sicher 
gehen will, teilt uns seine 
Telefonnummer mit. Sollten 
wir noch Fragen haben, dann 
bekommt Ihr einen Anruf von 
der POWER PLAY. 

Abschreiben 

Es gibt immer wieder 
Schlaumeier, die aus alteren 
Ausgaben, diversen Konkur- 
renzblattern und professio- 
nellen Lósungshilfen ab- 
schreiben. Macht Euch nicht 
die Miihe und erspart uns 
und Euch damit unnótigen 
Arger und Arbeit - die "Fal- 
schungen" landen sowieso 
im Papierkorb. 

Faxomanie 

Bitte keine Tips mit der 
Fax-Maschine schicken. Un- 
sere Assistentin steht vor 
lauter Papierrollenwechseln 
kurz vor dem Nervenzusam- 
menbruch. AuBerdem sind 
die Tips & Tricks meist un- 
leserlich und wandern direkt 
in den Abfalleimer. 



Ja, bitte! 

Verschónert Ihr Eure Ló- 
sungen mit Karten und 
Zeichnungen, dann benutzt 
bitte weiBes Papier ohne 
Linien oder Karos und nehmt 
einen schwarzen Stift. Noch 
lieber sind uns naturlich mit 
Malprogrammen angefertigte 
und ausgedruckte Karten 
und Level-Ubersichten. 

Sollte irgendwo auf Eurer 
Festplatte ein Schreibpro- 
gramm schlummern, dann 
schickt uns die Texte auf 
Diskette. Ob Word, Win- 
word, Works oder Mikado 
ist uns egal, die Konver- 
tierungsprofis in der Re- 
daktion werden das Ding 
schon schaukeln. Wer be- 
sonders viel verdienen 
móchte, der mu(3 uns schon 
einen schnuckligen Players- 
Guide oder ein Clue-Book 
zusammenbasteln 

Eure Meisterwerke schickt 
Ihr bitte an folgende Adresse: 

MagnaMedia 

Verlag AG 

Redaktion POWER PLAY 

Stichwort: Tips & Tricks 

Postfach 1304 

85531 Haar bei Miinchen 



Tips & Trfcks- 
Hotline 

Hilfe fur verlorene Seelen 
bietet unsere Tips & Tricks 
Telefon-Hotline, die wir 
zweimal in der Woche ver- 
anstalten. Immer Dienstag 
und Donnerstag stehen in 
der Zeit von 15 Uhr bis 17 
Uhr unsere internationalen 
POWER PLAY-Tips-Magier 
fur Euch bereit und geben 
nutzliche Tips zu allen aktu- 
ellen Spielen. Unter den fol- 
genden Nummern geht Ihr 
auf Sendung: 

Computerspiele: 
089/4613-335 
Videospiele: 
089/4613-336 

Eure Fragen zu Hardware- 
Problemen richtet bitte wei- 
terhin schriftlich an die PO- 
WER PLA Y-Redaktion unter 
dem Stichwort "DOC DUSE". 
Disketten sind willkommen. 
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The Obelisk: Lower Level 1 
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SOFTWARE 



intasy Productions GmbH - Abt. Computerspiele - Postfach 1416 - 40674 Erkrath 
Telefon: 0211/9243300 (MO - FR 10.00 - 17.30) - Fax: 0211/9243310 (24 h) 



Ihr Spezialversand fur Simulationen, Strategie- und Rollenspiele 
Direktlmport aus den USA - Viele altereTitel - Raritaten 



US = US - Version, DA = deutsche Anleitung, DV = kompl. deutsche Version, EV = Engl. Version 



99.00 
69.00 
59.00 
89.00 

99 00 
89.00 

99.00 
89.00 

89 00 
99.00 
59.00 
49.00 
89.00 
29.00 
89.00 
29.00 



Strategie 

IBM DISKETTE: 

1830 (Eisenbahn-Strategiespiel / 
Avalon Hill) US 99,00 

5thFleetUS 119.00 

Aid to Camp US 99.00 

Carriers at War II US (SSG) 99 00 
Harpoon II US 
Harpoon II Battleset II US 
Harpoon II Battleset III US 
^"~>». Europę (KOEI) US 
.arlords II US 
World War II - S. Pacific US 
IBM CD-ROM 
1830 US 

Aces Collection DA 
Flight Commander II DV 
Gettysburg US 
Great Naval Battles II US 
High Command US 
Legions US 

Napoleonics (Turcan) EV 
Op. Europę (KOEI) US 
Perfect General US 
Perfect General II (QQP)US 89.00 
Pure Wargame 1 (QQP) US 89.00 
The Big Three US 79.00 

Definitive Wargames 
Sammlung mit 12 (ZWÓLF!) 
Strategiespielen von SSI, SSG und 
Impressions: American Civil War I - 
III, Gold o. t. Americas, Battlefront, 
^eachf t. Stars, Warlords, Conquest 
lapan, D-Day, When Two Worlds 
War, Battles of Napoleon, Sword of 
Aragon, Wargame Construction Set 
II. Nur aut CD-ROM, US-Version, fur 
schlappe DM 99.00 

Rollenspiel&Adventure 

IBM DISKETTE 

Cobra Mission US 109.00 

Dungeon Hack DV 39.00 
Gateway II - Homeworld US 49.00 

Knights of Xenthar US 99.00 

Master of Orion DA 59.00 

Metal & Lace US 84.00 



Starlord DV 59.00 

Wizardry Trilogy I-III US 99.00 

Wizardry Trilogy V-VII US 89.00 
IBM CD-ROM 

Al Ouadim DV 69.00 

Alien Logic DA 99.00 

Amberstar DV 39.00 

Blood Bowl US 99.00 

Celtic Tales (KOEI) US 99,00 

Dark Sun I DV 49.00 

! Dragon s Lair US 69.00 

Dragonlore DV 69.00 

| Electronic Arts Top Ten Pak (Zehn 
Spiele inki Wing Commander II und 

Ultima VII, PGA Tour Golf) 109.00 

Elitę III DV 89.00 

Heirs to the Throne US 29.00 

Hordę US 69.00 

Ishar II DA 49.00 

Knights of Xenthar US 99.00 

Lost in Time DV 49.00 

Magie Carpet Data DV 49.00 

Ravenloft DV 59.00 

System Shock DV 69.00 

Veil of Darkness DV 39.00 

Warcraft DA 99.00 

Wing Comm. Armada DV 59,00 

Wizardry VI & VII DV 59.00 

BattleTech Pack 

Fur jeden BattleTechfreak ein Ange- 
bot der Spitzenklasse: Alle drei bis- 
her erschienenen BattleTech 
Computerspiele in einer Box. Disk o 
CD-ROM US -Import nur 59.00 

Gold Box 

Die Forgotten Realms-Sagavon SSI 
in einer Box. Enthalt Curse of the 
Azure Bonds, Pool of Radiance und 
Secret of the Silverblades. Original 
US-Version! 3.5"-Disk nur 69 00 

Gold Box II 

Alle drei Teile der Krynn-Trilogie von 
SSI Champions of Krynn, Death 
Knights of Krynn und Dark Oueen of 
Krynn. Original US- Version. 3.5"-Dis- 
kette nur 69.00 



Gold Box III 

Die dritte Gold Box mit Gateway to 
theSavage Frontier.Treasures und 
Pools of Darkness. US-Vers Disc 
oder CD-ROM je 69.00 

Ultramegagoldbox 

Kaum zu glauben, aber wahr: Alle 
drei oben genannten SSI-Sammlun- 
gen in einer Box. 9 Spiele !!! US- 
Version, CD-ROM nur109.00 

Das Schwarze Auge 

Schicksalsklinge Lósung 24.95 
Schicksalsklinge Audio-CD 24.95 
Sternenschweif Audio-CD 24.95 
Sternenschweif Losung 24.95 

Sternenschweif Speech Pak 49.95 
Schicksalsklinge T-Shirt 29.80 
Sternenschweif T-Shirt 29.80 

Three Worlds of AD & D 

Sammlung mit drei AD & D - Rollen- 
spielen von SSI . Dark Sun, Al 'Oadim, 
Ravenloft. US-Version, nur auf CD- 
ROM DM 89,00 

AD&D Fantasy Fest (SSI) 

Sammlung mit Strongholds, Fantasy 
Empires, Unlimited Adventures und 
Dungeon Hack Nur auf CD-ROM. 
US-Version 99 00 

Campaign Cartographer V 1.2 

Universelle Spielleiterhilfe. CAD-Sy- 
stem zum Erstellen wunderschóner 
Fantasy- Landkarten. Druckoption 
(auch in Farbę). 119.00 

Dungeon Designer (Zusatzdisk zum 
Campaign Cartographer) 49.00 

SSI-Klassiker!!! 

Alte SSI-Strategiespsiele neu auf- 
gelegt von der Firma Novastar 
Games. Leider nicht im Karton, son- 
dern in einer Plastjktute, dafiir aber 
ungemein preisgiinstig. US-Versio- 
nen Unteranderemlieferbar: Kampf- 
gruppe, Stellar Crusade, Star 



Command, Battles of Napoleon, 
Antietam, Warship, Mech Brigade, 
Sons of Liberty, Second Front, We- 
stern Front, Wargame Construction 
Set. Pro Titel nur 29.00 

Simulation 

IBM DISKETTE 

Aces of the Deep DV 99.00 

Aces o. t. Deep Missions DV 59.00 
Formuła 1 Grand Prix DA 49.00 
Subwar 2050 & MissionsDV 89,00 
TFX DA 59.00 

IBM CD-ROM 

Jam Pak US (Sammlung mit 
PanzerGeneral, System Shock, Fleet 
Defender, Indicar Racing) 129.00 
Formuła 1 Grand Prix DA 49.00 
Novastorm DV 79.00 

Rebel Assault dt. Untertitel 89.00 
Shuttle US 49.00 

Subwar 2050 DA 69.00 

Tornado DV 49.00 

TFX DV 59.00 

Lósungshilfen 

Autorisierte Lósungshilfen von ver- 
schiedenen Herstellern (z. B. SSI) 
lieferbar Umfangreiche Hintbooks zu 
Simulationen und Strategiespielen. 
Fragen Sie einfach nach! 

Mousepads 

Star Trek: 

Alter Ego 29,80 

Bird of Prey 29.80 

Classic Enterprise 29.80 

Deep Space 9 29.80 
Next Generation Enterprise 29.80 

Next Generation Crew 29.80 

Kirk mit Tribbles 29.80 

Classic Enterprise groB 29.80 
Star Wars: 

Lukę & Leia 29.80 

Darth Vader 29.80 

Yoda 29.80 

Rebel Assault 29.80 

Millenium Falcon 29.80 



,. und vieles mehr! Gratiskataloge Computerspiele & Abenteuerspiele gleich mitbestellen 



Irrtumer und Anderungen vorbehalten - Mindestbestellwert DM 30.00 - Versand gegen Nachnahme (+ DM 8.00), 
Vorausscheck (+ DM 5.50) oder Einzugsermachtigung (+ DM 5.50) 



Naturlich kónnen Sie all diese Computerspiele auch in unseren Fantastic Shops kauten: 
Fantastic Shop Fantastic Shop Fantastic Shop Fantastic Shop 



Graf-Adolf-Str. 41 
40210 Dusseldorf 



Ostwall 61 
47798 Krefeld 



Mórgensstr. 4 
52064 Aachen 



Habsburgerring 18-20 
(Rudolfpl.)-50672 Koln 
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Tempie of Harvest: 



K Katze 

KF Katzenfigur 

M Hathors Maskę 

P Priester 

D Kineta 
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Katze (1) 

Lówin (2) 

Schakal (3) 
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Motte (4) 

Skorpion (5) 
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Shabatis 

Sabel der 
Geschwindigkeit 

Sebmet-Spruch 




Halle der Einsicht 



The Ancient Sphinx: 



Labyrinth des Weisen 




B - Gedankenflasche 
RP Ring des Schutzes + 4 
S Sethir Rha 



G Goldpfeife 

K Krokodilfigur (1) 

RB Rammbock (2) 

F Froschfigur (3) 

GS GroBer Sack 

ST Spruch "Teleportation' 

S C Scarabausfigur (4) 




Royal Bu hal Hall: 
Stadt der Toten 




S Siegeistiick 

RR Ring der Regeneration 

D Dolch des Werfens 

G Wachterin des Tores 



Keller 
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Buried Tempie of Ra: 



Keller 




HI Hierophant 
F Siegelfassung 
T Trane Ras 
RAD Ras Diener 
G Steingigant- 
handschuhe 




T Tranr Ras 
SV Schwert 

der Wunden 
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Untote fristen muGte. Wir boten 
ihr an, der frechen Mumie kraf- 
tig eins aut die Bandagen zu 
geben und so schloR sie sich 
uns an. Fur Anhg "Kofferkuli" 
Krąg fand sich noch eine pas- 
sende Riistung. Im Keller lieB 
sich ein weiteres Siegelstuck 
auftreiben. Mit Tins neuem 
Zauberspruch verschafften wir 
uns Zutritt zu dem oberen 
Stockwerk (beide Augen- 
hóhlen), trafen den Anfuhrer 
Nhaghrak und schickten ihn in 
die ewigen Trolljagdgrunde. Mit 
der Laute begaben wir uns zu 
dem Geist nórdlich Muhars und 
erfuhren etwas Liber Tekhen, 
die Statuę im Osten Har'akirs. 

Tempie of Set 

Auf Glorianthas Drangen hin 
machten wir uns auf den Weg 
zum Set-Tempel. Unterwegs 
trafen wir auf Trajan Ket (Ran- 
g der uns von Senmet und 
fs .^ehkotep, der Priesterin, 
die ihn aus seinem Mumien- 
schlaf geweckt hatte, berichte- 
te. Isu hatte die Gottheit Osiris 
gegen Set getauscht und war 
damit von der guten zur bósen 
Seite ubergegangen. Trajans 
Angebot, sich uns anzu- 
schlieBen, lehnten wir ab. Am 
Tempeleingang trafen wir 
prompt Isu an, die steif und fest 
behauptete, daf3 Senmet nicht 
mehr unter uns weilte. Glori- 
anthas untoter Zustand ent- 
tamte dies ais feiste Luge. Urn 
Zutritt zu den Raumen im Erd- 
geschoB zu erhalten, suchten 
wir acht Schlangenfiguren in 
den dariiberliegenden Stock- 
werken zusammmen. Dabei 
stolperten wir Ober einen Heim 
des wahren Blickes, der seinen 
Trjiger befahigt Geheimturen 
yitdecken. Im ErdgeschoR 
fanuen wir neben der magi- 
schen Wasserurne ein weiteres 
Siegelstuck. Tin freute sich be- 
sonders uber den Ring des 
Zaubems und die grune Robę 
+4. Im Keller machten wir die 
Mumie Senmet ausfindig, 
konnten sie jedoch mit unseren 
Mitteln nicht vernichten. 

Tempie of Harvest 

Mit Hilfe der gefundenen 
Maskę Hathors konnten wir mit 
einer Katze kommunizieren, 
die zwar fur ein Haustier selt- 
same Ansichten hatte, uns je- 
doch Zutritt zu einem Raum 
verschaffte, in dem wir eine 
Katzenfigur fanden. Wir fanden 
auch den Priester des Tempels 
und Kineta, das kleine 
Madchen aus Muhar. Selbst- 
verstandlich brachten wir sie 
sofort zuruck zu ihren Eltern. 

Wir erfullten den sehnlich- 
sten Wunsch des Priesters, ais 
wir ihm die magische Wasser- 
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urnę uberreichten. Wie durch 
ein Wunder bluhte sein ver- 
trockneter Tempel auf. Zum 
Dank gab er uns den Schlus- 
sel des zum Tempel gehórigen 
Kellers. Wir nahmen noch ein 
paar Luftsporen mit, in der An- 
nahme, sie konnten uns in 
einer "atemberaubenden" Si- 
tuation weiterhelfen. Im Keller 
stieRen wir auf Riesenkatzen 
und Feuerkafer. In dieser Rei- 
henfolge ubergaben wir die 
Figuren den Statuen: Katze, 
Lówin, Schakal, Motte, Skor- 
pion und Falkę. 

Wir fanden auch den Kasten 
Ras, den wir Shabatis vorfuhr- 
ten und dafur ein Siegelstuck 
erhielten. Wir fanden eine 
lange Kette und steckten sie 
einfach ein. Wichtige Hinweise 
auf das Geheimnis der Sphinx 
gingen ein. 

AuBerdem Iiel3 sich noch ein 
Sabel der Geschwindigkeit auf- 
treiben und ein Zauberspruch, 
mit dem wir Senmet endgultig 
uber den Jordan schicken 
konnten. Wenig spater war es 
dann auch soweit und Har'akir 
wurde von der schmodrigen 
Mumie und Gloriantha von 
ihrem Fluch erlóst. 

Sphinx 

Niemand hatte gedacht, dal3 
Vasendurchsuchen so gefahr- 
lich werden kann. Dennoch 
fanden wir wichtige Informatio- 
nen: der geheime Zugang zum 
verschiitteten Ra-Tempel, die 
doppelt versiegelte Verbindung 
von Pharaohs Rest und dem 
Ra-Tempel, die Geschichte 
vom Helden und seinem Fal- 
ken. Durch eine Gedankenfla- 
sche erfuhren wir von Hierop- 
hant, einer weiteren Mumie (Ex 
Ra-Priester), die es sich zur 
Aufgabe gemacht hatte, Anhk- 
tepot aufzuhalten. Zu diesem 
Zeitpunkt schliefen beide den 
Schlaf der gerechten Mumie, 
doch Anhktepot verursachte 
groBe Schaden durch seine 
Traume. Der Kleriker Sethir 
Rha stieB zu uns und verbluffte 
Mary mit seinen Verwand- 
lungskiinsten. Im Labyrinth des 
Weisen fanden wir eine Gold- 
pfeife, einen Sack mit enor- 
mem Fassungsvermógen und 
den Zauberspruch der Telepor- 
tation. Die Reihenfolge fur die 
Statuen: Krokodil, Rammbock, 
Frosch und Scarabaus. 

Royal Burial Hall 

Die lange Kette wendeten 
wir bei Tekhen (der Statuę im 
Osten) an. Imposant raumte 
sie uns den Eingang zur Stadt 
der Toten frei. Wir fanden den 
Dolch des Werfens, einen Ring 
der Regeneration und ein wei- 
teres Siegelstuck. Die Wachte- 
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tert. Fragen Sie uns auch, werm Sie ein alteres 

Spiel suclien 

Wir fuhren neben PC-Spielen auch Spiele und 

Zubehór tur Amiga, Nintendo und Sega 

SeH 08/95 gibt es im GroBraum Hamburg 
von uns einen PC-Notdłenst. 
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Pharaos Rest: 



Das Grab von Anhktepot 



Gruft der Kinder 




Gruft der Hohen Priester 



I Isu Rehhotep 
M Schlaghoiz 




G Gruft der Hohen Priester 

H Gruft der Kinder 

G Gong 

S Siegelstiick 

SF Siegelfassung + Tor 



rin des Tores der Toten war 
von unseren guten Taten so 
iiberwaltigt, da3 sie uns Zutritt 
gewahrte. Wir unterhielten uns 
mit der Seele eines verstorbe- 
nen Heldens. Er berichtete von 
seinem Ableben und der Móg- 
lichkeit, mit einem bestimmten 
Spruch Har'akir zu verlassen. 
Er sagte uns, die Spruchrolle 
sei óstlich des Ra-Tempels in- 
mitten der Mauer Ras. 

Tempie of Ra 

Durch den geheimen Zu- 
gang verschafften wir uns Zu- 
tritt in den vergrabenen Ra- 
Tempel. Erst ais wir die acht 
Tranen Ras bei seinen Dienern 
im Erdgescho3 eingesetzt hat- 
ten, kamen wir an das fehlende 
Siegelstiick des Hierophant- 
Siegels. Nórdlich fanden wir die 
Mumie im festen Schlaf. Wir 
fugten das komplette Siegel in 
die Fassung ein und óffneten 
damit das erste Tor. Nebenbei 
lieRen wir noch ein Paar Stein- 
gigant-Handschuhe und das 
Schwert der Wunden mitge- 
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hen. Die Feuerelemente hielt 
Tin mit Kaltekegeln und Eis- 
sturmen in Schach. 

Pharaohs Rest 

Nachdem wir erste Bekannt- 
schaft mit den Steingolems ge- 
macht hatten, stiegen wir die 
Treppe hinab in die Gruft der 
Kinder. Bei der Steinplatte mit 
dem Falken benutzten wir drei- 
mal die Pfeife. Der Falkę wurde 
heraufbeschworen und wir 
konnten ein paar Worte wech- 
seln. Er besorgte uns das Herz 
des Heldens. Im ErdgeschoB 
betraten wir alle Druckplatten 
und óffneten somit im Norden 
einen Durchgang. In der Gruft 
der Hohen Priester trafen wir 
erneut auf Isu Rehkotep. Das 
Schlaghoiz eigneten wir uns 
an. An der nórdlichen Tur wen- 
deten wir das Herz des Hel- 
dens an und gelangten so in 
Besitz des letzten Siegelstucks. 
Das komplette Siegel fugten 
wir in die Fassung im Siiden 
ein und stellten so die Verbin- 
dung zwischen dem Ra-Tem- 



pel und der Ruhestatte des 
Pharaohs her. Im Norden don- 
nerten wir das Schlaghoiz 
gegen den Gong und weckten 
damit Anhktepot aus seinem 
Mumienschlaf. Schritt fur 
Schritt lockten wir den Ekel- 
wurz Richtung Siegeltor. Ein 
gewisser Sicherheitsabstand 
war dabei nótig gewesen, um 
Anhktepots "Todesgriff" aus 
dem Weg zu gehen. Er folgte 
uns durch das Tor und stampf- 
te dem gerade erwachten 
Hierophant direkt in die Arme. 
Ein Kampf entbrannte, da(3 die 
Erde bebte. Wir begaben uns 
an die Oberflache und gingen 
óstlich in die kurzzeitig ge- 
schwachte Mauer Ras. Bei den 
Uberresten des verstorbenen 
Heldens fanden wir den besag- 
ten Spruch des Zuriickkehrens 
und wendeten ihn eilig an. Es 
óffnete sich ein Tor zu unserer 
Heimat und bevor wir Har'akir 
den Rucken zuwendeten, kam 
der kleine Jungę aus Muhar 
auf uns zu und bedankte sich 
im Namen aller dafur, daB wir 
Anhktepots Fluch gebrochen 
hatten. 

Prisoner 
of Ue 

Einen kiihlen Kopf beim 
Spielen von Infograms Prisoner 
of Ice bewahrte Jakob Schulz 
aus Konstanz. Damit bei Euch 
keine iiberhitzten Gehimzellen 
absterben, stellen wir hier 
seine Lósung vor. 

U-Boot 

Nach dem Intro befindet man 
sich im Inneren des U-Bootes. 
Wenn man sich frei bewegen 
kann, spricht man mit dem Ka- 
pitan des U-Bootes. Nach Ge- 
sprachsende werdet Ihr von 
einem Schiff angegriffen. Nach 
dem Angriff trabt Ihr in den La- 
deraum. Nachdem der Ster- 
bende untersucht wurde, 
schnappt sich ein Monster Ka- 
pitan Lloyd und man verriegelt 
die Tur. Jetzt nehmt Euch den 
Feuerlóscher von der Wand 
und lóscht das Feuer. Nun 
nichts wie raus auf die Briicke, 



dort wird die Schublade geóff- 
net. Darin findet sich ein Ton- 
bandgerat, ein Codeheft und 
ein Schlussel. Danach gehfs 
durch die rechte Tur zu den 
Schlafkojen. Nehmt Euch die 
Axt und die St. Christophorus- 
Medaille, die rechts unten auf 
dem Bild ist. Unter der Liege 
(unten links) sind Eissporen 
und eine Schwimmweste. Da- 
nach geht man zu Hamsun 
und schickt Wayne weg. Be- 
nutzt die Medaille mit Hamsun 
und hypnotisiert ihn damit. 
Seine Worte werden auf Ton- 
band aufgenommen. Wieder 
auf der Briicke kommt das 
Monster. Spielt das Tonband 
ab und der Prisoner ist ge- 
bannt. Jetzt sprecht Ihr mit Dri- 
scoll und bekommt ein Funk- 
gerat. Nach dem StoG geht Ihr 
in den Maschinenraum. Schal- 
tet den Hebel auf "ein" (er be- 
findet sich links neben . — /o 
Kettenzug) und funkt Dri^jll 
an. Stanley wird daraufhin be- 
freit. Nehmt Euch den Englan- 
der, der unter den Maschinen 
liegt, vor. Wieder auf der Kom- 
mandobriicke wird die Axt ge- 
schwungen und zwar auf den 
Schaltkasten. Mit den Schal- 
tern rhiissen die defekten Stel- 
len umgangen werden. (siehe 
Abbildungen) 

Unterm Periskop ist eine Tur, 
an der ein Metallrad befestigt 
ist - lóst es mit dem Englander 
aus. Der Torpedoraum befindet 
sich unter dem Raum mit den 
Betten. Im Torpedoraum wan- 
dert die Signalrakete ins lnven- 
tar und wird mit dem Rad und 
dem Loch (rechts) benutzt, 
wenn sich das Rad dreht, lauft 
das Wasser ab. Nun geht Ihr 
wieder in den Laderaum und 
zieht dort die Eissporen ar -Ł 
benutzt den Schlussel mit aem 
Kasten, so erhaltet Ihr eine Sig- 
nalpistole. Auf der Briicke be- 
nutzt das Codebuch mit dem 
Funkgerat, fragt Stanley nach 
der Frequenz und sendet auf 
dieser Frequenz den Notruf. 
Erkundigt Euch bei Driscoll 
nach der Oberflache. Mit die- 
sem Wissen lauft zum Torpe- 
doraum und óffnet den Torpe- 
do "C 26" und das AbschuB- 
rohr vor ihm. Jetzt muGt Ihr nur 




noch Driscoll per Funk Bescheid 
geben und ab in die Freiheit! 

Basis Edwards 

Wir befinden uns in Sears 
Buro. Nachdem wir mit Sears 
gesprochen haben, geht er und 
wir kónnen die linkę Schubla- 
de (im Schreibtisch neben der 
Tur) óffnen und einen Zettel an 
uns bringen. Auf dem Schreib- 
tisch befindet sich noch eine 
Karteikarte und eine Schachtel 
Zigaretten. Quincy kommt rein 
und gibt uns einen Tagesbe- 
fehl. Nach dem Alarm nehmt 
den Film vom Schreibtisch und 
geht zum Funkraum (durch die 
Tur zwischen Bild und Lampe). 
Im Funkraum angelangt be- 
nutzt Ihr die Karteikarte mit 
dem Wasserkessel und lóst 
somit das Bild von Ryan ab. 
Danach geht raus und dreimal 
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und ab ins TiefgeschoB. Dem 
Wachposten zeigt Ihr den Pas- 
sierschein und gelangt ins 
Wachlokal, wo Ihr durch die 
mittlere Tur marschiert. In der 
Abstellkammer schnappt Ihr 
Euch die Dose, die im linken 
Regal steht. (Schaut mai in die 
Truhe neben dem Regal.) 
Raus zu den Wachen und in 
die untere Tur gekrochen. Bei 
der Schwester bekommt Ihr 
einen Arzttermin und gelangt in 
sein Buro. Gaukelt dem Arzt 
Magenbeschwerden vor, gebt 
ihm die Konsen/endose und er 
verschwindet fur ein paar Au- 
genblicke, die genutzt werden, 
urn die Montageanleitung vom 
Schreibtisch zu nehmen. Nun 
lauft man wieder ins Wachlokal 
und klopft diesmal an der ober- 
sten Tur. Ein Mann erscheint, 
dem Ihr die Anleitung gebt. In 




durch die jeweils rechte Tur. Im 
c ilmraum unterhaltet Euch mit 
glen und gebt ihm die Zi- 
garetten und den Film - ge- 
nieBt den Film. Nach der Vor- 
fuhrung geht zu dem Regal, 
das sich unter dem Bild befin- 
det. Ihr findet ein einzelnes 
Buch, das genau anschaut 
wird. Benutzt den zerissenen 
Zettel mit dem Buch und schon 
erhaltet Ihr eine sechsstellige 
Zahl (die man sich unbedingt 
aufschreiben sollte!). Danach 
gehfs wieder in den Funkraum 
und Shawn bekommt die 
Nachricht. In Sears Buro ist 
jetzt keiner mehr da und des- 
halb kann das Bild hinter dem 
Schreibtisch von Sears geóff- 
net werden. Urn in den Tresor 
zu gelangen, gebt die Zahl ein, 
die Ihr Euch merken solltet. 
Man erhalt Lloyds Schlussel 
und einen Stempel. Auf Sears 
Schreitisch befinden sich Pa- 
piere, die mit seinem Bild und 
dem Stempel vervollstandigt 
werden. Mit diesem Passier- 
schein gehfs zum Fahrstuhl 



diesem Raum wird zuerst ein- 
mal der Feuerlóscher entwen- 
det und dann die Zigarette. Mit 
dieser Zigarette zundeln wir am 
Papierkorb und rennen so 
schnell wie móglich in die "dun- 
kle Ecke". Nachdem alle ver- 
schwunden sind, spielen wir 
Feuerwehr. Geht zum Kartei- 
raum (linkę Tur) und seht in die 
Schublade. Irgend jemand hat 
die Karteikarten gestohlen. Ab 
ins Wachlokal, wo Ihr einem 
Mann alles erklart. 

U-Boot 2.Teil 

Nun befindet Ihr Euch wieder 
auf dem U-Boot. Dort gelangt 
rechts unter dem Geschutz das 
Kabel in unsere Taschen und 
gleich darauf an die Stange. 
Jetzt kónnen wir uber den ver- 
eisten Teil des U-Boots gehen, 
ohne gleich auszurutschen. 
Ganz am rechten Ende der 
Victoria befindet sich eine 
Truhe, in der sich zwei Metall- 
sachen befinden. Diese zwei 
Sachen werden verbunden und 
ein Marineschlussel entsteht. 
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DV 39.90 

DV 75.90 

DV B4 90 

DV 75.90 

DV 67.90 
43 90 

DV 79.90 
7890 

Warcrall DA 75.90 

Warriors DV 75.90 

Whiu 61.90 

Wmg Commander 2 Classic 33.90 

• w„lt DV 68.90 

WoodruM & l.Schnib DV 76-90 

Sonderpreise CD: 

Dark Forces DV 79. 

Star Treck. A Imał un DV 89- 

Virtual Pool DA 75.- 

Wing Commander 3 DV 89.- 

X Com. Terror lorm.. DV 72. 

dt. Lernsoftware: 

Der Scltau dar Zwerge 37 90 

Malhem. Denkaulgaben 66.90 

Der Zaubarplnsel 52.90 

Das magischa Alphabel 59. 90 

Im Land der Worter 66.90 

Was gahórt tusammen 45 90 

Die Welt in Ralsaln 66.90 

Gmndwissan 99 90 



kostenlose Komplett-Liste (Systemangabe) anfordern, incl. Lósungs- 
heften ab 9.90, MPEG Video CD's, Lernsoftware. Public Domain 



Soundblaster 16 Valie Ed./IDE 
Soundblaster 16 pro IDE/MKE/CSP 
Soundblaster 16 pro IDE/MKE 
Wavebiaster II 
Gravis Ullrasound MAX 
Gra vis Ullrasound ACE 
ORCHID Waueboosler 4FX 
ORCHID SoundDrive 16 EZ 
ORCHIO SCSI-Kił mit Toshiba 5301B 
Mitsumi FX 400 14-tach) 
Pioneer DR-UA 124x (4-fach) 
Toshiba AT 5302B 14-fachl 



169.- Toshiba XM 360 IB 14-fach) 

269.- Aztech CDA-031 -SE (2-fach) 

219.- Sony CDU 76 E 14-fach) 

225.- Sony CDU 76 S 14-fach) 

295.- CREA TIV CD Rom-Upgrade 12-fach) 

1 79. JAZZ Jakarla MVGA Kartę - VLB . 

329.- JAZZ Port of Entry 

93.- GRAVIS "Firebird" 

699- GRA VIS Analog PRO g^J 

299- GRAVIS Analog schwarz 

379.- CH-Products Virtual Pilot i 

329.- THRUSTMASTER - Gamę Card 




589 
1GG 

369 

479 

179 

659. 

249. 

117 

59 

49 

175 

59 



den o. Vorauakaaae OM 6.B0 
e zigl. 3,- Zkgeb. OM 9.90 



al 24-48 Sld. DNI 7.00 
DM 18.00 




480.000 LESER 

pro Ausgabe der 
POWER PLAY 

AWA '95 

POWER PLAY-Leser irwestieren: 

DM 400,- hat der Leser von 

POWER PLAY durchschnittlich pro 
Monat zur freien Verfugung! 

Qi/e//e AWA '95 
Rufen Sie uns an: Telefon (O 89) 

46 1 3-3 05 Carolin Gluth 
PLZ 1-5 

46 13-313 Natalie Regnault 
PLZ 6-0, A, CH 

46 1 3-3 33 Peter Kusterer 

ANZEIGENLEITUNG 

MagnaMedia Yerlag 

Hans-Pinsel-Stra£e 2 

85540 Haar bei Munchen 
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Mit diesem kommen wir in den 
Turm hinein. Nun gehen wir zu 
den Kojen und durchsuchen 
den Schrank, der sich links 
oben im Bild befindet. So fin- 
den sich Hamsuns Unterlagen. 
Wenn man nun wieder auf die 
Brucke kommt, treffen wir auf 
das Monster. Wir lahmen es, 
indem wir auf den Knopf 
driicken, der sich links neben 
dem Steuerrad befindet. Mit 
Lloyds Schlussel kann nun der 
Alarm ausgelóst werden und 
wir geben uber die Leiter eine 
Menge Fersengeld. 

Basis Edwards 2.Teil 

Auf der Basis herrscht mitt- 
lerweile volliges Chaos. Mit 
dem Doc gehfs in sein Buro, 
wo er Euch die Blutprobe von 
Hamsun zeigt. Nachdem die 
Schwester schreiend herein- 
kommt, lauft Ihr zu Hamsun, 
der vor Euren Augen von 
einem Prisoner verschlungen 
wird. Malt schnell ein Ban- 
nungssymbol, und das Monster 
kann sich nicht mehr bewegen. 
Nach dieser Aktion gehfs wie- 
der zuruck in das Arztburo und 
man nimmt sich dort die Nadel, 
die auf dem Schreibtisch liegt. 



Ihr, genauso den Blindenstock 
hinter dem StoB. Neben dem 
gróBen Stapel Bucher befindet 
sich ein einzelnes Buch, das 
einen Geheimgang óffnet, 
durch den wir gehen. Der Blin- 
denstock muB mit der Leiter 
benutzt werden. Voila - 
2.Stock. Oberhalb der Leiter, 
etwas links, sind leere Platze. 
Dort platziert Ihr die drei 
Bucher. Von links nach rechts: 
Sophokles, Shakespeare, 
Goethe. 3. Stock: Am rechten 
Rand gehfs weiter - auf die 
rechte Statuę klicken und aus 
dem Versteck den Schlussel 
fur die Tur nehmen. Auf der 
Terrasse trotten wir nach 
rechts und schauen uns die 
Wurfscheibe an. Auf zur Ve- 
nusstatue, dann zur Jupitersta- 
tue und jetzt auf die Wurfschei- 
be klicken. Leider kommen ein 
paar verruckte Nazis und wir 
werden in der Basis SchloB 
Adler gefangengenommen. 

Basis SchloB Adler 

In der Zelle nimmt sich unser 
Held das EBgeschirr und 
schabt mit dem Lóffel die linkę 
Wand auf. Man muB sich nach 
jeder Unterhaltung von der 












Mit der Nadel bewaffnet mar- 
schiert Ihr in das Buro von 
Sears. Da benutzt Ihr die 
Nadel mit der Sudpolkarte. In 
dem erscheinenden Geheim- 
fach befinden sich: ein Stein 
und ein geheimer Bericht. Jetzt 
begebt Ihr Euch wieder zu dem 
Prisoner und bannt ihn mit 
Hilfe des Steines. Nun kónnt 
Ihr Euch ungestort an der Kar- 
teikarte vergehen (unter dem 
mittlerem Bett). 

In der Bibliothek 

Erkundigt Euch bei dem 
Mann in der Mitte des Raumes 
nach dem Buch und geht mit 
der Frau in das Zimmer neben- 
an. Dort solltet Ihr mit dem 
alten Mann sprechen. (Jetzt 
kónnt ihr Euch zurucklehnen 
und die Show genieBen). 
Nachdem das Versteck aufge- 
geben wird, gehfs in die Ein- 
gangshalle und durch die Glas- 
tur. Neben der Tur liegt ein 
StoB Bucher, den Ihr unter- 
sucht. Die drei Bucher nehmt 



Wand entfernen, sonst wird 
man abgefuhrt und erschos- 
sen. Jetzt nehmt Euch den 
Hocker von der Wand und war- 
tet auf den Verriickten Dietrich. 
Mit dem erhaltenen Blatt Pa- 
pier verstopft Ihr das Wasch- 
becken (Zac McKracken laBt 
gruBen!). Ein Soldat kommt 
rein, der aber mit dem Hocker 
ruhiggestellt wird. Mit dem ver- 
lorenen Schlussel schlieBt Ihr 
die Zellentur ab. Danach 
schiebt Ihr den Tisch um und 
stellt den Hocker darauf. Mit 
dem Lóffel laBt sich das Gitter 
óffnen und der Luftungs- 
schacht lockt zur Flucht. Krab- 
belt rechts weiter und ab in die 
Lavagrotte, wo Ihr den rechten 
Stalagmiten bewegt. Zwei 
Edelsteine nehmen wir mit, 
bevor wir sie rechts in den Kopf 
einstecken. Durch die Nase 
gehfs weiter. Es befindet sich, 
wenn wir ganz nach rechts 
gehen, in der Lohre ein Brech- 
eisen. Mit diesem Eisen popelt 
Ihr einen Stein unter der Lava 
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ab. Wenn das Eisen die Lava 
beruhrt, wird es heiB und das 
Eis am Rand der Lohre wird 
geschmolzen. Erst jetzt kann 
die Lohre weggeschoben wer- 
den und das Tor auf der rech- 
ten Seite geht auf. (Beeilt Euch 
mit dieser Aktion, den sonst 
wacht der Prisoner auf und 
schlachtet Euch). Mit dem 
Brecheisen blockieren wir den 
Ventilator und kommen so wei- 
ter. Nach wieder einer kleinen 
Showeinlage klicken wir auf 
das Gitter und springen raus. 



sen die Einzelteile einer Waffe 
aufgesammelt werden - sie lie- 
gen verstreut im Raum. Im In- 
ventar mu(3 sich befinden: ein 
Lauf, ein Kolben und die Stick- 
stoff-Ladungen. Auf dem Com- 
puter hinter dem Sonnentor 
liegt eine Batterie, die in den 
Slot geschoben wird, der sich 
am Scanner befindet. Mit dem 
roten Knopf aktiviert man den 
Bildschirm. Nun schieben wir 
die Einzelteile in den Bild- 
schirm. Jetzt haben wir eine 
F.N.D., mit der wir den Stein- 




Uns begruBt das Monster, 
durch den Zettel aus dem In- 
ventar laBt sich aber der Priso- 
ner bandigen. Ein Jahrhundert 
spater kommt man wieder 
nach SchlolB Adler. Dort mus- 



brocken vor dem Schrank zu 
Leibe riicken. Im Schrank liegt 
ein Stein und eine Scheibe, die 
aufgesammelt werden. 

Nun schaut Euch die Story 
im Computerterminal an. Da- 



nach benutzt Ihr die Scheibe 
und gelangt mit ihr wieder zu 
Euren Freunden. Mit dem Zet- 
tel lahmt Ihr wieder das Mon- 
ster und sprecht mit Dianę. Der 
Bósewicht wird eliminiert, 
indem Ihr - am besten mit der 
Mega-Pistole - auf Ihn schieBt. 
In der Hóhle am Ring ziehen 
und ein Relief erscheint. (Klei- 
ner Tip: Monster oben und ihre 
Elemente unten) Danach 
befestigt Ihr den Stein am Buch 
und zwei Personen erscheinen, 
mit denen prompt gesprochen 
wird. Achtung: das Necronomi- 
con nicht vergessen. Mit dem 
Boot fahrt Ihr nach rechts und 
begegnet Sears. Mit ihm 
sprecht Ihr zweimal uber Par- 
ker und dann Liber die "GroBen 
Alten", kappt das Seil hinter 
Euch und peng! alles steht in 
Flammen. Die Flammengrube 
iiberwindet Ihr am leichtesten, 
indem das Schwert in die rech- 
te Maskę gesteckt wird. Unten 
am Bild befindet sich eine 
Steinplatte auf die unvorsichti- 
gerweise getreten wird. Der 
Gang durch den Schadel ist 
jetzt offen. An der Kultstatte be- 
gegnen wir zwei alten Freun- 
den. Die Zauberspruche kón- 
nen mit dem Schwert abgefan- 
gen werden - dazu klickt mit 



dem Schwert auf Ryan. Nach- 
dem Dietrich auf seine Knie ge- 
fallen ist, werft das Necronomi- 
con auf den mittleren Stein. 
Jetzt kónnt Ihr Euch aussu- 
chen, ob Ihr zuruckkommen 
wollt (links) oder nicht (rechts). 
Wieder einmal ist die Welt vom 
Bósen gerettet worden, und Ihr 
kónnt in Ruhe schlafen. 



NBA Live 95 

Gott sei dank! Sebastian 
Wolfgarten aus Kaarst hat sich 
EAs Basketballkniiller mai ge- 
nauer angesehen und stellt 
hier nun seine Tips zur allge- 
meinen Verfiigung. Nun sollte 
es ohne weiteres móglich sein, 
einen Championring zu erspie- 
len und den Gegnern moglichst 
viele Kórbe zu verpassen. 
Hilfe, welches Team? 

Wenn Ihr noch nicht so gut 
spielt (im Rookie Modus) 
nehmt Ihr eine dieser Teams, 
urn Erfolg zu haben: 

ORLANDO MAGIC, CHAR- 
LOTTE HORNETS, HOU- 
STON ROCKETS, NEW 
YORK KNICKS, SEATTLE SU- 
PERSONICS oder die UTAH 
JAZZ. 



INSERENTENYERZEICHNIS 



Acclaim Entertainment 

AHA CD-ROM-Spiele 

Althoff 

AZTECH Systems 

Softwareversand Bachler 
Bomico 

nkmann Niemeyer 

Cali and Play Geratz 
C DV- Software 
Coktel Vision 
Creative Labs 

Douwe Egbert Agio 

ESCOM Computer Vertrieb 

Familysoft 

Fantasy Productions 

Galaxy Software 

Gamę it! 

Gamestorm 

Greenwood Entertainment 

Gross Electronic 

Highway to Heli 

Karosoft 

Kelterbaum PC-Spieleversand 

Magie Linę 



4 

139 

59 

131 

115 

168 

25 

43 

39 

133 

2/3 

13 

154/155,157 

142 
57 

120 
21 
59 
31 

109 

17 

65 
103 

103 



Media Point Rosę 

Micro Fun 

Microprose 

Mirox Communication 

Multimedia am See 

Multimedia Soft 

Okay Soft 

P.S.C.T. 
Philip Morris 
Playcom Software 
PROFI Vertrieb 

Ouadral 

Reemtsma 

Schafft Fleischwerke 

Soft & Sound 

Softsale Computersoftware104/105 

Softstore Schwietz 

Traumfabrik Spiele 

Versand 99 
Vogel Verlag 
Vokinger Consulting 

WIAŁ Versand 



41 

103 

29,123 

19 
151 
109 

61 

139 

167 

159 

59 

19 

9 

47 
143 

38 

125 

11 
27 
67 

33 



Der gesamten Auflage wurde ein Mittelhefter der Firma Pearl Agency beige- 
heflet (Seite 69 - 100). Teilen dieser Auflage liegen Prospekte von Interdis- 
count Serce (Schweiz) sowie von Interest Verlag (Deutschland, PLZ 9) bei. 
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Wenn Ihr im Rookie Modus 
erste Erfolge erzielt, solltet Ihr 
den Starter Modus ausprobie- 
ren und ein nicht ganz perfek- 
tes Team, wie z.B. CHICAGO 
nehmen. Weitere Teams mit 
denen man sich durch den 
Starter Modus kampfen kann: 

CHICAGO BULLS, CLEVE- 
LAND CAVALIERS, LOS AN- 
GELES LAKERS, WASHING- 
TON BULLTETS, PHOENIX 
SUNS, SACRAMENTO KINGS, 
MINNESOTA TIMBERWOL- 
VES, INDIANA PACERS, 
GOLDEN STATE WARRIORS, 
DENVER NUGGETS, DALLAS 
MAVERICKS, SAN ANTONIO 
SPURS, PHILADELPHIA 
76ERS, NEW JERSEY NETS, 
MILWAUKEE BUCKS, DE- 
TROIT PISTONS oder AT- 
LANTA HAWKS. 

Mit den folgenden Teams 
sollte nur ein Profi spielen (Ali 
Star Modus), da dereń Spiel- 
technik gravierende Mangel 
aufweisen und Ihr Euch ganz 
schón anstrengen muBt, urn 
gegen Teams wie z.B. CHAR- 
LOTTE zu gewinnen. 

LOS ANGELES LAKERS, 
MIAMI HEAT, BOSTON CEL- 
TICS, PORTLAND TRAILBLA- 
ZERS 



Hilfe, welche Taktik? 

Hier eine Listę von Teams 
mit - laut Handbuch - nicht 
immer optimalen Taktiken, 
sowie dereń Vor- bzw. Nach- 
teilen: 

ATLANTA HAWKS: INSIDE 
TRIANGLE, BOX 

Nachteile: BOX ist ausre- 
chenbar, d.h. der Gegner weiB, 
wie die taktischen Spielzuge 
dieser Taktik verlaufen, wenn 
man diese das ganze Spiel 
lang benutzt. Deshalb sollte 
man eigentlich bei den Hawks 
BOX nicht benutzen, da die 
zwei starken - fur diese Taktik 
unbedingt notwendigen - Posi- 
tionsspieler bei den ATLANTA 
HAWKS einfach nicht vorhan- 
den sind. NUR NACHTEILE!!! 

INSIDE TRIANGLE ist bei 
den ATLANTA HAWKS eine 
der besten Taktiken, da durch 
einen Błock ein Innenspieler 
isoliert wird. So kommt dieser 
oft frei zum SchuB. 

BOSTON CELTICS: SIDELI- 
NE TRIANGLE, ISOLATION 

Nachteile: SIDELINE TRI- 
ANGLE ist eine Taktik, bei der 
ein SchuB eines Innenfeldspie- 
lers treffen mu(3, denn offensi- 
ves Rebounden ist stark einge- 
schrankt. 

Vorteile: SIDELINE TRI- 
ANGLE ist durch das standige 



Tips und Tricks per Power-Post 

Immer wieder erreichen uns Anfragen, ob man denn nicht diese oder 
jene Komplettlósung oder einen ganz bestimmten Spieletip aus einer 
vergangenen Ausgaben bekommen kann. Jetzt bieten wir Euch einen 
leistungsfahigen neuen Sen/ice: Wir verschicken Tips direkt! So gehfs: 
Pro gewunschter Komplettlósung oder Tips/Cheats-Sammlung steckt 
Ihr 5 Mark (Bar oder Scheck) in einen Umschlag und schickt diesen an 
die untenstehende Adresse. Gebt bitte genau an, zu welchem Spiel Ihr 
Materiał benótigt. Ihr erhaltet postwendend die entsprechende Spielhilfe 
in gedruckter Form (einschlie3lich Karten) per Post zugeschickt. Wichtig: 
Zu mdizierten oder beschlagnahmten Spielen verschicken wir grundsatz- 
lich keine Hilfe - auch nicht an Leser uber 1 8. Eine Gesamtubersicht 
aller Spiele, zu denen wir Hilfen im Fundus haben, kónnt Ihr zu den 
gleichen Konditionen bestellen. 

Power Play 

Tips & Tricks Service 

Postfach 2 

67483 Edesheim 



Bewegen aller aller Feldspieler 
sehr schwer zu verteidigen. 
ISOLATION ist die beste An- 
griffstaktik der BOSTON CEL- 
TICS. 

CHARLOTTE HORNETS: 
MOTION, ISOLATION 

VORTEILE: Die oben ge- 
nannten Taktiken sind die be- 
sten, die es fur die CHARLOT- 
TE HORNETS gibt, denn durch 
MOTION und ISOLATION wer- 
den fur die CENTER der HOR- 
NETS (MOURNING, PARISH) 
sehr gute SchuBpositionen her- 
ausgearbeitet. Da ist dann 
auch mai ein Dunk drin. AuBer- 
dem kann man auch mai einen 
schwachen Abwehrspieler zum 
Zuge kommen lassen. 

Nachteile: MOTION ist ahn- 
lich wie BOX leicht erkennbar. 
Folgę: Der Computer stellt sich 
auf MOTION ein. 



SIDE TRIANGLE, ISOLATION 
Mt diesen Taktiken kann 
man durchaus gewinnen. 

DENVER NUGGETS: 

HIGH POST, SIDELINE TRI- 
ANGLE 

Besonders empfehle ich die 
HIGH POST-TAKTIK, da bei 
dieser Variante der Star der 
DENVER NUGGETS (Dikembe 
Mutombo) sehr nahe am Korb 
steht und entsprechend viel 
punktet. Mit dieser Taktik ge- 
winnt man auch gegen die ver- 
meindlich besseren Teams, 
wie z.B. ORLANDO. 

DETROIT PISTONS: BOX, 
ISOLATION 

Durch diese Taktiken wird 
GRANT HILL gewiB durch 
gutes Anspielen viele Punkte 
machen. Allerdings wurde ich 
die Taktik ISOLATION vorzie- 
hen, da ein besseres Ejj^> 
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IUNKING: 
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CHICAGO BULLS: SIDELI- 
NE TRIANGLE, ISOLATION 

Nachteile: Mit diesen beiden 
Taktiken waren die BULLS so- 
fort Champion, wenn "his Air- 
ness" dabei ware, denn bei die- 
sen Taktiken haben die Bulls, 
durch standiges Isolieren von 
MJ, zwei Meisterschaften ge- 
wonnen. 

Da aber MJ noch nicht bei 
NBA LIVE '95 dabei ist, schla- 
ge ich vor, die SIDELINE TRI- 
ANGLE-TAKTIK zu benutzen, 
denn wenn man Scottie Pippen 
einen Błock stellt, punktet er 
fast so effektiv wie Jordan. 
Nachteile dieser Taktik siehe 
BOSTON CELTICS. 

CLEVELAND CAVALIERS: 
MOTION, BOX 

Gute Taktiken fur die 
CLEVELAND CAVALIERS. 

DALLAS MAVERICKS: IN- 



gegen EINS-SPIEL gegeben 
ist. Darin ist GRANT HILf A 
sonders gut. ^ 

GOLDEN STATE WARRI- 
ORS: HIGH POST, ISOLA- 
TION 

Wenn man mit der HIGH 
POST-OFFENSE spielt wird 
LATRELL SPREWELL durch 
Blocks oft frei zum Wurf kom- 
men und garantiert oft treffen. 

HOUSTON ROCKETS: IN- 
SIDE TRIANGLE, ISOLATION 

Die Taktik ISOLATION ist 
besser, wenn man mit HOU- 
STON spielt, denn so wird 
OLAJUWON immer nahe am 
Korb stehen und fur HOU- 
STON punkten. Ab und zu soll- 
te ROBERT HORRY einige 
Dreier schieBen. 

INDIANA PACERS: BOX, 
MOTION 

Mit der Taktik BOX kann ei- 
gentlich nichts mehr schiefge- 
hen. Der TopScorer wird mit 
ziemlich groBer Wahrschein- 
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lichkeit REGGIE MILLER wer- 
den. 

LOS ANGELES CLIPPERS: 
MOTION, ISOLATION 

Sind am brauchbarsten, aber 
trotzdem ist es mit dieser 
"No-Name"-Mannschaft relativ 
schwer Champ zu werden. 

MIAMI HEAT: MOTION, 
BOX 

Durchaus brauchbare Takti- 
ken, urn unter den ersten zehn 
Teams der NBA zu kommen. 

MILWAUKEE BUCKS: 

HIGH POST, BOX 

Wenn man mit der HIGH 
POST-Taktik spielt, steht 
GLENN ROBINSON nahe am 
Korb. Das bedeutet Gefahr fur 
die gegnerische Verteidigung 
sowie den TopScorer-Titel fur 
GLENN. Fróhliches dunken. 

....NNESOTA TIMBERWOL- 
VES: SIDELINE TRIANGLE, 
MOTION 

Diese Taktik ermóglicht es 
ISIAH RIDER besonders gute 
Wurfpositionen zu erhaschen. 
LaBt aber auch mai andere 
ran! 

NEW JERSEY NETS: MOTI- 
ON, ISOLATION 

MOTION sorgt fur ausgegli- 
chene Verhaltnisse auf dem 
Platz. Ob man damit gegen 
SHAQ gewinnt? Eher gewinnt 
man mit ISOLATION. 

NEW YORK KNICKS: 
BOX. ISOLATION 

Spielt ISOLATION und gebt 
EWING unter dem Korb den 
Bali. Das wird SHAQ eine 
'.e^re sein. 

URLANDO MAGIC: MO- 
TION, ISOLATION 

LaBt SHAQ durch DUNKS, 
DENNIS SCOTT durch Dreier 
und ANFERNEE HARDAWAY 
sowie HORACE GRANT durch 
FELDWURFE die Punkte ma- 
chen. 

PHILADELPHIA 76ERS: 
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SIDELINE TRIANGLE, HIGH 
POST 

SHAWN BRADLEY durch 
die HIGH POST-Taktik nah 
unter dem KORB postieren, 
urn die gegnerische Defense 
ins Schleudern zu bringen. 

PHOENIX SUNS: MOTION, 
ISOLATION 

Fur die PHOENIX SUNS gilt 
das gleiche, wie fur die MIL- 
WAUKEE BUCKS. Doch hier 
spielt Sir Charles BARKLEY 
eine groBe Rolle. 

PORTLAND TRAILBLA- 
ZERS: HIGH POST, ISOLA- 
TION 

Mit der ISOLATION-Taktik 
wird PORTLAND ein PLAY- 
OFFPLATZ-Anwerter. 

SACRAMENTO KINGS: 
MOTION, BOX 

Ich wurde mit der BOX-Tak- 
tik spielen. Doch dazu sollte 
man sich besser ein anderes 
Team nehmen. 

SEATTLE SUPERSONICS: 
MOTION, ISOLATION 

Entweder muB man, vorraus- 
gesetzt man will NBA CHAM- 
PION werden, die 3-POINT- 
Taktik nehmen, denn mit DET- 
LEF SCHREMPF haben die 
SONICS einen guten Dreier- 
schiitzen in ihren Reihen. Aller- 
dings sollte man SHAWN 
KEMP einige DUNKS machen 
lassen, denn sonst wird es 
langweilig. 

UTAH JAZZ: HIGH POST, 
ISOLATION 

Bei UTAH ist es egal, welche 
der beiden Taktiken man 
nimmt, denn zum punkten 
kommt man entweder durch 
Dreier von STOCKTON oder 
HORNACEK. Naturlich dunkt 
der Mailman KARL MALONE 
auch ein ums andere Mai. 

WASHINGTON BULLETS: 
MOTION, BOX 

Durch die BOX-Taktik wird 
GHEORG MURESAN in der 
Zonę durch gute Anspiele zu 
Punkten (Dunks) kommen. 
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CD-ROM 

UthHour, Anleitung deutsch ♦ 97,50 

1 942 Pacific Air War Gold, Handb deutsch 72,50 

A IV Networks, komplet! deutsch 89,90 

Aces of the Deep, komplett deutsch 89,00 

Aces of the Deep Mission Disk 3.5' 47,50 

Aces Collection. Handbuch deutsch 7 1 ,50 

Across the Rhine, komplett deutsch 97,00 

Action Soccer, komplett deutsch 69,90 

Alex Dampier Icehockey, kpi. deutsch 62,50 

Alien Breed: Tower Assault Anltg.deutsch 64,00 

Alone in the Dark 3, komplett deutsch 93,50 

Amerika 1861-1865, komplett deutsch 89,90 

Apache Longbow, Handbuch deutsch ♦ a.A. 

ATARI 2600 Action Pack, dt Version 59,90 
A.T.P. ind. USA- West u. East 1 34,50 

Battle Isle II, komplett deutsch 89.00 

Battle Isle Scenery .Das Erbe des Titan" 55,00 

Biing, komplett deutsch 74,50 

Bio Forge, komplett deutsch 97,50 

Buming Steel I ♦ Mss„dt.Vers »Gravis Gamepad 69,00 

Burning Steel II. komplett deutsch 89,00 

Burning Steel III. Handbuch deutsch 82,50 

Chaos Control, Handbuch deutsch 82,50 

Colonisation, komplett deutsch 97,00 

Comanche ind. Miss. *Gravis Analog pro, kpi. dt. 96,00 

Command & Conquer, komplett deutsch 93,50 

Command S Conquer, amerik. Version 93,50 

Conspiracy, komplett deutsch 29,95 

Cyberia, Handbuch deutsch 84.50 

Cybermage, deutsche Version * 93,50 

Dark Forces, komplett deutsch 99,00 

Das Arrrt, komplett deutsch 95,00 

Das Schwarze Auge 1 , kpi. deutsch 44,00 

Das Schwarze Auge II, .Sternenschweif 89,00 

Day of the Tentacle, komplett deutsch 95,00 

Der Coach (Stefan Effenberg), kpi. deutsch 74,90 

Der Meister, komplet; deutsch 59,90 

Der Reeder, komplett deutsch 79,50 

Descent Handbuch deutsch 89,00 

Discworld, deutsche Untertitel 89,00 

Die verr0ckte Rallye, komplett deutsch 79,50 

Doppelpass,Ansto& u. World Cup Ed.kpl.dt 64,00 

Dune II, komplett deutsch 42,50 

Dungeon Master II. komplett deutsch 89,00 

Earthsiege, komplett deutsch 93,50 

Earthsiege. Erweiterungs-CD, kpi. deutsch 59.50 

Epic Pinball, komplett deutsch 69,90 

FIFA Intern. Soccer, komplett deutsch 72.50 

Flight of the Amazon Queen, kpi. deutsch 79,50 

Flight Unlimited, komplett deutsch 87,00 
Flight 5 u. ATP - Scenery Munchen, deutsch 59,00 

Flight 5 Scenery .Las Vegas - , Anltg. dt 69,90 

Flight 5 Scenery .Britjsh Isles", Anltg. dt 54,00 

Frontier-First EncountersfELITE 3),dLVers. 86,50 

Futurę Dimension, komplett deutsch 64,90 

FX-Fighter, Handbuch deutsch 83,90 
Gabriel Knight Sprache englJTexte deutsch 74,50 

Hammer of the Gods, kpi. deutsch 79,50 

Hand of Fate, deutsche Version 42,50 

Hattrick (IKARION). komplett deutsch 82,50 
Heroes of Might 8 Magie, kpi. deutsch ♦ 95,00 

High Octane, deutsche Version 89,90 

High Seas Traders, kompl. deutsch 69,90 

Hohlenwelt Saga, komplett deutsch 89,00 

Hollywood Pictures, kompl. deutsch 79.50 

Inca I, II ♦ Audio CD, komplett deutsch 69,90 

Indy Car Racing, incl. 8 Tracks, Handb.dt 29,95 

International Tennis Open, kpi. deutsch 86,50 

Iron Assault, deutsche Version 82, 50 

Jagged Aliance, komplett deutsch 89,90 

Jazz JackRabbit komplett deutsch 69,90 

Joy of Sex, Anleitung deutsch 76,50 

Kings Quest 7, komplett deutsch 93,50 

Klickn Play, komplett deutsch 93,50 

Lands of Lorę, deutsche Version 42,50 

Lany 1,11,111 u. V u. VI, deutsche Anleitung 92,50 

Last Dynasty, deutsche Version 84,50 

Legend of Kyrandia III, Spr. engl.,Texte dt 89,00 

Lemmimgs III, Anleitung deutsch 69,00 
Links pro Super Pack. incl. Harbour Town & Betfry 72,50 

Links Course .Prairie Dunes' 49,00 

Links Course .Devil's Island' 49,00 

LittJe Big Adventure, komplett deutsch 97,50 

Lode Runner, komplett deutsch 86, 50 

Lords of Midnight kompl. deutsch 89,00 

Lucas Arts Classics, komplett deutsch 1 05,00 

Macchiavelli, komplett deutsch 89,90 

Mad News, komplett deutsch 93,50 
Mad News Extrablatt, komplett deutsch 3,5" 39,90 

Magie Carpet plus (ind. rtdden Wodds), kpi. dl 89,90 

Magie of Endoria, komplett deutsch 59,90 

Marco Polo, Handbuch deutsch 75,90 

Master of Magie, komplett deutsch 97,00 

Micro Machines II, Handbuch deutsch 74,50 

Monkey II, Day of Tentacle, Indy IV. kpi dt 77,50 

Mysi komplett deutsch 72,50 

Nascar Racing, Handbuch deutsch 86,50 

Nascar Racing Track Pack, Anltg. dt 46,50 

Navy Strike, deutsche Version 94,50 

NBA Live 95. Anleitung deutsch 89,90 

NHL 95, Handbuch deutsch 86.50 

Novastorm, Handbuch deutsch 79,50 

Oldtjmer II incl Mousepad, kpi. deutsch 52,50 
Orion Conspiracy, deutsche Version ♦ a.A. 

Panzer-General, Handbuch deutsch 82,50 
Perfect General II, deutsche Version 74,90 

PGA -Tour Golf, Anleitung deutsch 99,00 



Phantasmagona, deutsche Version 97,50 

Pinball Dreams De Luxe, Handb. deutsch 77,50 

Pinball Fantasies De Luxe, Anleit deutsch 71 ,50 

Popoulus II u. Powermonger, Anltg. dt 37.50 

Prisoner of Ice, komplett deutsch 83.50 

Privateer incl. Mission, Handb. deutsch 37,50 

Psycho Pinball, Anleitung deutsch 69,90 

Rebel Assault, deutsch * Gravis Analog pro 96,00 

Renegade, Anleitung deutsch 86,50 

Retribution, Anleitung deutsch 76,50 

Ring der Nibelungen, komplett deutsch ♦ a.A. 

Shadow Caster, Anleitung deutsch 37,50 

Sileni Hunter, Handbuch deutsch ♦ a.A. 

Sim City 2000 incl. Data, kpi. deutsch 92,50 

Sim Tower, deutsche Versk>n ♦ 89,90 

Sim Town, komplett deutsch 89,90 

Simon The Sorcerer 2, komplett deutsch 84, 50 

Slipstream 5000, Anleitung deutsch 69,90 

Space Quest 6. deutsche Version 86,50 

SSN 21 Seawolf, komplett deutsch 37,50 

Star Trek Tech Manuał 99,00 

StarTrek:NextGeneration,dtVersion 97,50 

Stephen Hawking .Eine kurze Geschichle d. Zeit" 85,00 

Stoneprophet (Ravenloft II), Handbuch dt 82,50 

Stonekeep, Handbuch deutsch ♦ 89,90 

Striker 95, Handbuch deutsch 64,90 

Strike Commander, Handbuch deutsch 37,50 

Super Karts, Anleitung deutsch 89,90 

Syndicate plus, komplett deutsch 37,50 

System Shock, komplett deutsch 89,00 

Tank Commander, komplett deutsch 89,90 
Temptation (7 Guest Indy Car m. Zusatzkursen, 

L. of Lorę und Hand of Fate), Anleitung dt 97,00 

Theme Park, komplett deutsch 89,00 

Transport Tycoon, komplett deutsch 92,50 
Transp. Tycoon World Editor, kpl.dt (nur 3,5") 39,90 

UFO u. Master of Orion, deutsche Version 72,50 

Under a Killing Moon,Texte dt, Speech engl. 99,00 

Unnessesary Roughness, deutsche Version 79,90 

US Navy Fighters, komplett deutsch 97,50 

USS Ticonderoga, Handbuch deutsch 82,50 

Virtrual Pool, Handbuch deutsch 96,50 

Vollgas, komplett deutsch 85,50 

Vdlgas, engl. Version. Anltg. dt. m. Updale-Optkm 72,50 

Vortex, Ouantum Gate 2, Anltg. deutsch 83,90 

Warcraft, Handbuch deutsch 89,00 

Warriors, komplett deutsch 79,50 

Wing Commander II, Handbuch deutsch 37,50 

Wing Commander III, komplett deutsch 1 1 2,50 

WingsofGIory, komplett deutsch 86,50 

Wolf komplett deutsch 72,50 

Woodruff, Schnibble of Azimut kpi. deutsch 89.00 

World Cup Golf, komplett deutsch 82,50 

X-Wing incl. aller Missions, komplett deutsch 76,50 

3,5" 

Aces of the Deep, komplett deutsch 86,50 

Aladdin, Anleitung deutsch 67,50 

A.T.P, Scenery .Italien", Handb. deutsch 61 ,50 

Battle Bugs, komplett deutsch 64,00 

Biing, komplett deutsch 76,50 

Colonisiatjon, komplett deutsch 97.00 

Comanche, incl. Mission Disks, kpi. deutsch 69,00 

Day of the Tentacle. komplett deutsch 95,00 

Die Siedler, komplett deutsch 69,00 

FIFA Intern. Soccer, komplett deutsch 69, 50 

Flight Commander 2, komplett deutsch 69,90 

Flight Sim. 5.1 76.50 
Scenery Europę 1 f. FS 5, Handbuch deutsch 64.00 

FS 5 Scenery .Japan" und .Caribean', je 54,00 
FS 5 Scen.San Francisco' u. .Washingtonie 49,00 

FS 4 u. 5 Scen. .Salzb./Wien/Tyrol/Karnf, je 64,00 

Fritz 3 (Schach), komplett deutsch 1 39,50 

FrontJines. komplett deutsch 72,50 

Hattrick (IKARION), komplett deutsch 82.50 

Harpoon II 2.0 72,50 

Harpoon II 2.0 Battleset .Coldwaf 47,50 

Harpoon II 2.0 Battleset .Westpac.' 47,50 

HUGO, komplett deutsch 64,00 

Konig der Lówen, Anleitung deutsch 67,50 

Lemmingslll, Handbuch deutsch 64,00 
LinksCou..Cas!lePines/BigHorn/PrairieDune",je49,00 
Lode Runner, komplett deutsch (WINDOWS) 64,00 

Monkey Island II, komplett deutsch 39,90 

Nascar Racing, Handbuch deutsch 79,50 

Nascar Racing Track Pack, Handb. deutsch 37,90 

Panzer General, Handbuch deutsch 82,50 

Psycho Pinball, komplett deutsch 64,90 

Sim City 2000, komplett deutsch 95,00 

Sim City 2000 Datadisk, komplett deutsch 39,90 

Simon The Sorcerer 2, komplett deutsch ♦ 86,50 
Space Simulator, 1 .0 engl./kpl. dt. 99,00/ 1 34,50 

Theme Park, komplett deutsch 79,50 

Tie Fighter, deutsch ♦ Gravis Analog pro 93,50 

Tie Fighter Mission Disk, kpi. deutsch 39,90 

Wolf, komplett deutsch 72,50 
Soundblaster AWE 32 Value Edition, Hdb dt 339,00 

Soundblaster AWE 32, Handbuch deutsch 499,00 

Duales Joystickkabel f. Soundblaster 29.00 

SBS Akbvboxen, Crealive/Yamaha 219,00 

Gravis-Gamepad 47,50 

Gravis Joystick Analog pro 54,90 

CH-FlightStickpro 149,95 

CH-Virtual Pilot pro 189,50 

CH-Pro-Rudder-Pedals 189,50 

CH-Gamecard Automatic 3 84,50 

Phoenix-Flugjoystick 177,50 

* = bei Drucklegung noch nichtlieferbar 



SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS) 

VORKASSE 6,90 • UPS-NACHNAHME 17,- • POST-NACHNAHME 9,90 

AUSLAND NUR EUROSCHECK PLUS DM 25,- 



MO - DO 8.30 - 18.00, Freitags 8.30 - 16.00 Uhr: 
S 02103 - 3 10 41 oder 02103 - 4 20 88 

ODER SCHREIBEN SIE UNS. 

POSTFACH 404 • 40704 HILDEN 
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Hilfe, wer kann was? 

DUNKINGS: Shaqattack 
(Magie), Mourning (Hornsets), 
Malone (Jazz), Wilkens (Cel- 
tics), Kemp (Sonics), Spreawell 
(Golden State), Webber (Bul- 
lets), Rider (Wolves), Ewing 
(Knicks), Miner (Heat) "The 
Glide" Drexler, "The Dream" 
Olajuwon ( beide Rockets), 
Hardaway(Magic), Hill (Pi- 
stons), Kidd (Maverics). Natur- 
lich kónnen noch andere dun- 
ken, aber nicht so schón. 



Defensefouls, 
Steals) 



aber mehr 



Vorteile der HIGH POST- 
Offense: 

Sobald ein Spieler der EAST 
ALL STARS in die Zonę ein- 
dringt, wird er sofort gedoppelt, 
d.h. zwei Gegenspieler vertei- 
digen ihn. Deshalb mu3 man 
durch einen geschickten PaB 
einen Mitspieler, der an der 
Dreipunktelinie steht, anspie- 
len. Nun durfte es kein Pro- 




FREIWURFE: Price (Cavs), 
Barros (76'ers), Miller (Pacers), 
"Maxi" Bogues (Hornets), Hor- 
nacek (Jazz), Armstrong (Bulls) 

DREIER: Kerr (Bulls), 
Schrempf (Sonics), Barros 
(76'ers), Davis (Knicks), Stock- 
ton (Jazz), Burrell (Hornets), 
Smith (Rockets) 

FELDWURFE: Gatling (War- 
riors), Shaq und Grant(Magic), 
Davis (Pacers), Mureson (Bul- 
lets), Mutombo (Nuggests), 
Kemp (Sonics), Manning 
(Suns) und Mourning (Hornets) 

REBOUNDS: Rodman 

(Spurs), Mutombo (Nuggets) 

Das All-Star-Game 

Wenn man die EAST ALL 
STARS genommen hat, sollten 
man folgende Taktikeinstellun- 
gen benutzen: 

Offense: HIGH POST 
Defense: OUARTER 

COURT oder FULL COURT 

PRESS 
PRESSURE: HIGH (mehr 



blem mehr sein, den Dreier un- 
gehindert zu treffen. Manchmal 
kann der in der Zonę ange- 
spielte Center auch durch eine 
Drehung urn den Gegenspieler 
einen Dunk machen. 

Nachteile der HIGH POST- 
Offense: 

Offensives Rebounden ist 
sehr schwer. 

Vorteile der OUARTER 
COURT-Defense: 

Der Gegner kommt fast nie 
zu einem freien SchuB. Man 
bekommt gute Reboundpositio- 
nen. Allerdings sollte man 
diese Taktik erst anwenden, 
wenn man mit ca. 12 Punkten 
vorne liegt, da ab diesem Ab- 
stand die WEST ALL STARS 
probieren, Dreier zu werfen. 
Trifft ein Dreier nicht, bekommt 
man durch die oben erwahnten 
Reboundpositionen den Bali. 
Nachteile gibt es eigentlich 
nicht. 

Vorteile der FULL COURT 
PRESS-Defense: 
Temporeiches Spiel wird 



ebenso wie viele Konter durch 
diese Art der Verteidigung ge- 
boten. 

Nachteile der FULL COURT 
PRESS-Defense: 

Da man uber das ganze 
Spielfeld eine auBerst enge 
Manndeckung spielt, kann die 
eigene Verteidigung, wenn 
man nicht aufpaBt, noch in der 
gegnerischen Spielhalfte, durch 
weite Passe ausgespielt wer- 
den. 

Zu den Spielern beider 
Teams ist zu sagen, daB es ei- 
gentlich egal ist, wen man auf- 
stellt. Allerdings sollte jeder auf 
seiner Position spielen (kein 
Pointguard ais Center). Doch 
wenn man ein ALL STAR 
TEAM zusammengestellt hat, 
sollte man nicht nur Leute auf- 
gestellt haben, die nur dunken 
kónnen. Also in die Mannschaft 
nicht nur z.B. 0'NEAL, HILL, 
PIPPEN, MOURNING, EWING 
nehmen, sondern auch Leute 
wie HARDAWAY, DUMAS 
oder sogar BARRROS sollten 
in einem EAST ALL STAR 
TEAM spielen, urn Dreier zu 
schieBen. 

Im WEST ALL STAR TEAM 
ist das Verhaltnis von Kamera- 
den, die nur dunken und nur 
Dreier schieBen kónnen, aus- 
geglichen sein. Das WEST 
ALL STAR TEAM hat einen 
Spieler in ihren Reihen, der 
weder in den Spielerlisten vor- 
handen ist, noch ein Portrait 
hat. Er hat die Nummer 99 und 
heiBt Center, Ali Star. Wer das 
wohl sein kann? Die Antwort 
weiB nur die Air. 



One must fali 

Haben Eure Cyborgs und 
Roboter eine Schraube locker? 
Werden die Metallkolosse zu 
schnell von den Gegnern zer- 
pfluckt? Dann hilft Euch viel- 
leicht die Auflistung der Spe- 
cial-Moves zu Epics "One must 
fall"-Prugelorgie, die wir Oliver 
Schwarz aus Bad Kónig zu 
verdanken haben. 

Nun muBtet Ihr wirklich keine 
Probleme mehr haben, Euren 
Gegner zunftig eins auf die 
Mutze zu geben! 

Jaguar 

Gehirnkanone: 

hinten + unten - hinten - 

Punch 

Uberkopfwurf: 

uber den Gegner springen - 

unten + Punch 

Jaguarsprung: 

vorne + unten - vorne - Punch 



Jaguarsprung EXTRA: 
Halbkreis unten (zum Gegner) 

- Punch 

Shadow Shadow Punch: 

hinten + unten - hinten - 

Punch 

Shadow Slide: hinten + unten 

- hinten - Punch 
Schattengriff: 

unten - unten - Punch 

Thorn 

Spikerun: vome - vome - Punch 

Speedkick: 

vorne + unten - vorne - Kick 

Pyros 

Superschubangriff: 
vorne - vorne - Punch 
Feuerkreisel: 
unten - unten - Punch 

Nova 

Minigrante: 

unten + hinten - flintę 

Punch 

Raketenwerfer (Sprung): 

Sprung - unten - vorne + 

unten - vome - Punch 

Raketenwerfer (Boden): 

unten - unten + vorne - vorne 

- Punch 

Earthquakesmash: 
unten - unten - Punch 

Flail 

Power Punch: 
hinten - hinten - Punch 
schwingende Ketten: 
unten - unten - Punch 

Shredder 

KopfstoB: 

unten + vome - vorne - Punch 

KopfstoB Extra: 

Halbkreis unten - Punch 

Katana , 

Rasierklingenspin: 

unten + vome - vorne - Punch 

Turbinenblatter zum Gegner: 

unten + vorne - vome - Kick 

Turbinenblatter nach hinten: 

unten + hinten - hinten - Kick 

Chronos 

Teleportation: 

unten - unten - Punch 

Gefrierbrand: 

unten + hinten - hinten - 

Punch 

Electra 

Elektroball: 

hinten + unten - hinten - 

Punch 

Elektrokugel: 

vorne - vorne - Punch 

Gargoyle 

StoBende Klaue: unten + vorne 

- vome - Punch 
Fliegende Klaue: vorne - vorne 

- Punch 

FlugelstoB: uber den Gegner 
springen - unten - Kick 



óó 
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Warriors 

Viel Prugel hat Kai Richter 
aus GroR-Gerau fur Euch be- 
zogen, urn an die "Secret Way" 
Codes von Warriors zu gelan- 
gen. Na denn: Haut rein in die 
Tasten. 

Beim Eingeben der Codes 
muBt Ihr darauf achten, daB 
das Keyboard von Spieler 2 
auf Konfiguration 1 eingestellt 
ist. Eventuell muRt Ihr auch 
statt des Y ein Z eingeben, je 
nach Tastatur. 

ELEVENTH - Master 

GARDENER - Tom Teck 

DUNK - Scott 

PAM - Pamela 

NUMBERONE - Captain 

Warriors 

CIRCUS - Arena-Szenario 

N^AIN- keine Waffen 

1 . .ON - keine Specials 

NOGAIN - keine Entwaffnung 

WOO - unendlich Special- 

energie 

NBK - nur eine Rundę 

FINALFIVE - 5 Kampfrunden 

SNOWWHITE - kleinere 

Kampfer 

EVILDEATH - Gore Modę 

(sehr blutig) 

FORQA - Developmet Tools 

EASYSPECIALMOVES - 

leichtere Special Moves 

Die Moves sind nun relativ 
leicht durchzufuhren: 

1 . Vor, Vor, Schlag 

2. Vor, Vor , Tritt 

3. Zuruck, Vor, Schlag 

4. Zuruck, Vor, Tritt 

(nur beim Master gibt es 
4 Moves) 



Noctropolis 

Aus der Spreestadt Berlin 
kommt Dennis Wittig all den 
Darksheere-Ersatzhelden zur 
Hilfe, die bei Electronic Arts 
Comicadventure nicht mehr 
weiter wissen. 

Der Buchladen 

Zu Beginn seht Ihr Euch die 
Gegenstande und Turen im 
Laden an, zu der Ihr dann auch 
geht. Die Gegenstande im 
Raum und auf dem Tisch wer- 
den selbstverstandlich genau- 
er untersucht, daraufhin 
schnappt sich Peter den 
Sweepstakes-Brief vom Tisch 
und Notizen unterm Tisch. 
Auch die Papiere in der unte- 
ren rechten Ecke sollten nicht 
im Raum liegengelassen wer- 
den. Ein kleiner Blick ins 
Darksheer Comicbuch und 
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schon gelangt Peter in das 
Reich der Traume. Wenn die 
Turklingel lautet, geht Ihr in den 
Buchladen, wo geradewegs 
zur Vordertur getrabt wird, urn 
im anschlieRenden Gesprach 
mit den Antworten 2-1-4 zu 
reagieren. Das erhaltene Paket 
inspiziert Ihr hóchst genau, 
bevor es ins lnventar wandert. 
Aus selbigem benutzt Peter 
anschlieBend die silberne 
Munze. 

Noctropolis - HauptstraRe 

Die Antworten 1-2 lassen 
beim Zeitungsmann auf Neuig- 
keiten schlieRen. Urn jedoch an 
eine Zeitung zu gelangen, muR 
das Comicbuch verkauft wer- 
den. Erst dann sollte nach 
Vater Desmond und der Kathe- 
drale gefragt werden, wohin 
auch direkt mit Hilfe der Kartę 
gefahren wird. 

Kathedrale 

Das Mammutgesprach mit 
dem Jungen beantwortet Ihr 
immer mit der ersten Phrase. 
Den Draht und den Pfahl an 
der linken Seite nehmen wir 
auch sofort an uns. Nachdem 
die Platte am rechten Lampen- 
pfahl geóffnet wurde, benutzt 
den Draht und dann den Pfahl 
urn den herbeieilenden Gar- 
goyle zu tóten. Wieder zuruck 
in die Kathedrale zum Beicht- 
stuhl links oben. Mit Vater Des- 
mond unterhalt man sich am 
besten mit den Satzen 2-2-1-1- 
1-1, schlieRlich gibt er uns da- 
durch einen Kieferknochen 
AnschlieRend fragt nach Stilet- 
to, wohin auch sofort Reise 
geht. 

Stilettos Appartment 

Hier fuhrt Ihr nur ein Ge- 
sprach an der Hausture mit 
den Antworten 1-2-1, bevor es 
uns wieder zur HauptstraRe 
zuruckfuhrt. 

HauptstraRe 

Schnurstracks zieht es uns 
in die Hall ot Records, wo 
Clerk (oben am Bildschirm) 
schon auf uns wartet ( 1-1-1). 
Der von Vater Desmond ge- 
schenkte Kieferknochen kommt 
nun zum Einsatz. Auf die 
Frage nach Ben Hutchins kon- 
nen wir zur nachsten Szene 
gelangen, dem Mausoleum. 

Mausoleum 

Die nette Leiche wird bewegt 
urn an den Schlussel zu gelan- 
gen. Erst nach einem Blick auf 
das Schild am Sarg erscheint 
das Bornick Mietshaus auf un- 
serer Kartę. Die Óffnung und 
Besteigung des Sarges ist Not- 
wendig urn Succubus zu tref- 
fen (4-3-2). Nachdem sie fertig 
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mit uns ist, bewegt ihr die Sta- 
tuę. Erst dann geht Ihr zu Den 
und schaut Euch die Gegen- 
stande genauer an. Bewegt 
das Kissen und schaut das Ta- 
gebuch an. Der gefunde Speer 
wird sofort seiner Bestimmung 
ubergeben, bevor uns der Weg 
wieder in die Kathedrale bringt. 

Kathedrale 

Das Kissen vor den Altar 
schreit fórmlich danach bewegt 
zu werden, woraufhin die 
Sprengkapsel aufgenommen 
wird. Nehmt die mittlere Statuę 
vor dem Altar an Euch, hebt 
den Abendmahlskelch vom 
Altar auf. und nehmt Euch 
das Weihwasser links oben. 
Wahrend Stiletto mit Succum- 
bus kampft, schreit Sie nach 
Hilfe. Das Weihwasser ist hier 
der Retter in der Not. 

Schattenlager 

Nachdem Ihr wieder auf- 
wacht, redet mit Stiletto (1-2-2- 
2-4-2-1-1). Dann fragt Ihr Sie 
Liber alles aus, óffnet die Platte 
in der Saule und nehmt die 
Darksheer Geschichte. Jetzt 
hebt Ihr auch noch die Noctro- 
lyphen auf, urn schlieBlich das 
Fach rechts vom Brunnen zu 
óffnen und das Kostum her- 
auszunehmen. Reist dann zum 
Bornick Mietshaus. 

Bornicks Miethaus 

Hier angelangt geht Ihr zur 
Tur und redet mit der Frau 
(1-2-3-3-3-2-1). 

Dann fragt Sie uber alles und 
nichts aus und ab zum Sun- 
spire Hochhaus. 

Sunsphiere Hochhaus 

Den Truck sehen wir uns 
naturlich genauer an, urn dann 
das Gewachshaus anwahlen 
zu kónnen. Solange mit dem 
Wachter plaudern bis er den 
Namen Sam Jenkins erwahnt. 
Im Gesprach mit Stiletto Ant- 
wort 3 auswahlen, sonst wird 
der Wachter nicht abgelenkt. 
Durch das kleinen Ablenkungs- 
manóver gelangen wir zur Bau- 
stelle und lassen dort gleich 
den Glasschneider auf dem 
Holz mitgehen. Mit dem Lift 
kommen wir ein Stockwerk 
hóher, urn die Glasscherbe 
aufzunehmen. Nun aber nichts 
wie los zu Cygnus Errichtung. 

Cygnus Errichtung 

Nachdem wir in das Gebau- 
de eingetreten sind, schnappen 
wir uns den LiftpaB neben dem 
Schreibtisch vom Boden. Die 
Sekretarin wird mit 2-1-2-1 an- 
gemacht. Ab zur rechten Tur 
und mit Leon geredet. Dassel- 
be nochmal nur mit Stiletto, 
damit sie mit Leon spricht. Wir 



ziehen den den roten Schalter, 
urn die Klimaanlage einzu- 
schalten. Nachdem wir wieder 
hinausgegangen sind, reden 
wir mit der Sekretarin, urn Sam 
Jenkins zu besuchen. Wir 
gehen hinein, halten ein 
Schwatzchen mit Sam, fuhlen 
ihm so richtig auf den Zahn 
und gehen schlieBlich wieder 
unseren Weg. Die Sekretarin 
wird in eine Unterhaltung ver- 
wickelt, damit sie abzischt. Im 
Fahrstuhl schlieBlich hilft uns 
der PaB weiter. Nach der Un- 
terredung mit Ms. Shoto (1-1- 
1-2) geht es wieder abwarts, 
um nach unten zu kommen 
und zur HauptstraBe zu fahren. 

HauptstraBe 

In der Hall of Records plau- 
dern wir eine Rundę mit Clerk 
und fragen ihn uber das Ge- 
wachshaus aus - dorthin bege- 
ben wir uns dann auch. 

Gewachshaus 

Am Truck wandert die Wein- 
saat und die Schnellwachsmit- 
tel in unsere Taschen. Im Ge- 
wachshaus benutzen wie den 
Glassschneider. Die Unterhal- 
tung mit Greenthumb (1-2) 
bringt nicht viel neues. Die Li- 
quidark Granate bekommt er 
um die Ohren, wenn er das 
Gewachshaus verlaBt. Nehmt 
Stiletto und reist sofort ins 
Schattenlager, um zu baden. 

HauptstraBe 

Zuruck in der Hall of Records 
wenden wir uns wieder an 
Clerk und fragen ihn uber das 
Opernhaus aus. 

Opernhaus 

Geht durch die Tur und redę 
mit Tophat (1-2), bevor Ihr zum 
Observatorium reist. 

Observatorium 

Die Noctrolyphen helfen uns, 
um an den Kameras vorbei zu 
kommen. Nun zur Tur und die 
Weinsaat benutzen. Durch das 
entstandene Loch kommen wir 
weiter. In den Scheinwerfern 
erkennen wir vier blinde Punk- 
te, wenn wir hineinschauen. 
Wir schnappen uns den 
Schraubenzieher in der Nahe 
der Wand und die Ólkanne. 
Hin zur Plattform in Bewegung 
gesetzt. Ólkanne und Schrau- 
benzieher benutzen, um die 
Linse zu bekommen. Nehmt 
das Logbuch von der Plattform 
und nehmt denselben Weg, um 
zum Ausgang zu gelangen und 
von dort wieder zum Opern- 
haus zu kommen. 

Opernhaus 

Nach dem etwas ungluckli- 
chen Verlauf des Gespraches 



mit Tophat mussen wir uns mit 
dem alten Mann gutstellen (2- 
1), um freizukommen. Im 
Schattenlager sollte sich unser 
Held mit der Heilung besser 
beeilen. Hat dies funktioniert, 
geht es zuruck ins Opernhaus, 
um Stiletto zu finden. Im Ge- 
baude nehmen wir das Messer 
vom Boden und benutzen den 
Ziegel, um den Schalter zu be- 
wegen. Das Make-Up-Kit und 
der Schmuck wandern ins In- 
ventar. Die Kleider im Hinter- 
grund zur Seite bewegen und 
durch die Tur treten. Nehmt 
den Schraubenzieher vom 
Dampfrohr ganz links und be- 
nutzt ihn mir der Tur. Wir óff- 
nen das Wasserventil uber 
dem Schlauch und spritzen mit 
dem kuhlen NaB umher. Durch 
die Óffnung gehen, und mit 
den Typen sprechen (2-3-1-2). 
Das Messer schenkt man 
ihnen (2-3), ebenso den 
Schmuck, bevor man erfahrt, 
wo Stiletto ist. Zuruck zum Um- 
kleideraum und den gleichen 
Weg zuruck, bevor der Hebel 
gedriickt wird, und wir endlich 
wieder auf der HauptstarBe 
landen. 

HauptstraBe 

Mit dem Zeitungsmann un- 
terhalten wir uns uber den Flei- 
scher und setzten uns dann in 
Richtung Hall of Records in Be- 
wegung. Mit Clerk uber den 
Flustermann geredet und ab 
zum Fleischerladen. 

Der Fleischerladen 

Nach der Unterredung mit 
dem Fleischer (3-2-1-1) ver- 
kaufen (?!) wir ihm die Zeitung 
gegen eine Wurst. In der Tief- 
kuhltruhe liegt ein Fleischer- 
hacken, den wir kurzerhand 
einsacken. Wenn wir das dritte 
Beefsteak zur Seite bewegen, 
óffnet sich eine Geheimture 
und wir treffen auf Meister 
Macabre. 

Meister Macabress Labyrinth 

Wenig Ergebnisse brachte 
die Unterhaltung mit Macabre. 
Wenn wir nun aufwachen, soll- 
ten wir uber alles reden. Die 
Saureflasche, zwischen Dir 
und Stiletto, wird bewegt und 
auch die Kartę beim Tablett. 
Wir nehmen einen leeren Be- 
cher aus dem rechten Regal 
und gehen durch die Tiir in den 
nachsten Raum. Dort schnap- 
pen wir uns die grune Saure 
vom Boden und treten durch 
die rechte Turę und den Venti- 
lator. Das rechts liegende Rad- 
ventil wandert in die lnventory, 
bevor unsere Glasscherbe zum 
Einsatz kommt. Dadurch ge- 
langen wir an das Seil und 
kónnen zuruck zum Ventilator- 



raum. Dort benutzen wir das 
Seil und gehen durch die Pas- 
sage. Hier nutzen wir die 
Saure, gehen durch die Turę 
und dann durch die erste der 
Tiiren. Wir nehmen den Ge- 
genstand vom Boden auf und 
verlassen den Raum. Benutzt 
den Gegenstand und geht 
durch die Tur am Ende hin- 
durch. Hier verwenden wir das 
Radventil. Zuruck zum Raum, 
wo Ihr den Gegenstand her 
habt. Nun kónnen wir den Tun- 
nel betreten und zum nachsten 
Raum gelangen. Mit dem 
schreckhaften Mann unterhal- 
ten (1-3) und ihm das Make- 
Up-Kit geben (2-2). Wir ent- 
schlusseln das Ratsel an der 
Tur, um freizukommen: 

Ratsellósung 

Alle blauen Balie mussen auf 
der unteren Linie stehen. WeiBe 
Balie links oben - roten P"''e 
rechts oben. Rechts unter, *■ 
findet sich eine freie Stelle. 
Dort beginnt man. Bewegt nun 
die Balie in folgender Reihen- 
folge: 9-2-6-3-8-5-2-8-4-1-9-10 
- dann sollte sich eine TLire óff- 
nen, Ihr solltet vorher unbe- 
dingt abspeichern, da man bei 
abgelaufenem Zeitlimit stirbt. 
Durch die Turę gehen und ins 
Schattenlager reisen. Dort er- 
neut móglichst schnell von den 
Strapazen heilen und mit dem 
Traumer reden, um zum 
Traumpark zu gelangen. 

Traumpark 

Den Farbeimer links von 
Funhaus stecken wir ein. 
Durch den Mund des Clowns 
gelangen wir in einen zweiten 
SpaBvogel, den wir ebenfalls 
durch den Mund verlassen. 
Nun schnappen wir uns i 
Zahnstocher und gehen zu- 
ruck zum Funhaus. Dort benut- 
zen wir den Zahnstocher und 
gehen hinein. Ein Streichholz 
hat noch niemandem gescha- 
det, also immer eingesteckt. 
Geht zuruck und durch den 
Mund des Clowns. Durch die 
Tur im Turm hinten marschie- 
ren und die Óllampe aufneh- 
men. Wieder hinaus und den 
Bildschirm links vom Clown be- 
wegen. Ab durch die Tiire und 
das Streichholz angesteckt. 
Den Eiersack eingesackt und 
das Netz aufgewetzt. Zuruck 
durch die Turmtur und dort den 
Eiersack nutzen. Nehmt Euch 
den Diamanten und geht zu 
Jacks Funhaus. Dort den Dia- 
manten benutzen und durch 
die Óffnung gehen. Bewegt 
den Pfefferschiittler und nehmt 
Euch etwas Pfeffer. Und wie- 
der ab durch die beiden Mun- 
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der Clowns. Benutzt schlief3lich 
den Pfeffer und dann den 
Farbpinsel. 

Durch die gerade entstande- 
ne Tur gehen wir weiter. Das 
Netz seiner "typischen" Bestim- 
mung Libergeben und den 
Turm hinaufklettern. Dort den 
umherliegenden Schlussel 
nehmen und benutzen. Mit 
dem Traumer unterhalten wir 
uns, um schlieBlich wieder 
aufzuwachen. Mit Stiletto 
schwatzen (1-2) und schon 
stehen wir vor dem Grandę Fi- 
nale. 

Finale 

Zum letzten Gefecht geht es 
nun in Cygnus Errichtung. Dort 
gelangen wir in den Fahrstuhl 
mit unserem Pa3. Ms. Shoto 
weiB einiges zu erzahlen (1-1- 
A 1-3), bevor wir vor die Errich- 

.ig zum Lampenpfahl gelan- 
gen. Nehmt Euch den Schaft 
und geht zum Loch. Benutzt 
den Schaft und steigt dann 
hinab in die "Gruft". 

Die drei Stucke vom rechten 
zerbrochenen Stuhl lassen wir 
nicht so einfach umherfliegen 
und verwenden den Knopf, um 
die Ofentiir zu óffnen. Hier 
nehmen wir keine Hexe, son- 
dern die Stuhlteile und gehen 
schlieBlich hinunter. Wir flii- 
stern mit dem Flustermann 
(3-1-4-1-1-1-1-1-2-1-1) und 
gehen zuruck zum Lift in Cy- 
gnus Errichtung. 

Dieses Mai verwenden wir 
das Logbuch, um zum Dach zu 
gelangen. Der Fleischerhacken 
wird geschwungen, um zum 
Sunspire Hochhaus zu kom- 
men. Hier nehmen wir uns die 
iSette und die Seilrolle und 
y^iangen Ober die Treppen hin- 
auf und spielen Hausfrau mit 
dem Besen. Die Treppen 
immer weiter hinauf, bis uns 
schlieBlich ein auBerst raudiger 
Kóter den Weg versperrt. Zu- 
nachst wird unsere Wurst zum 
Koder fur den Kóter und dann 
das Seil zur Falle. 

Die Wurstkombination tótet 
den Hund und die Treppe ist 
frei. Weiter oben zunachst die 
Kassette und dann den Besen 
verwenden. 

Die Fleischerhackenkombi- 
nation benutzt Ihr nun auch 
furs Dach. Ein letztes langeres 
Gesprach mit Lumisheer (2-2- 
2-1 -1-1 -1-1 -1-2-1) und die gol- 
dene Munze verwenden. Nun 
kónnt Ihr Euch in aller Ruhe 
zurucklehnen und zusehen, 
bevor Ihr ais allerletzte Tat mit 
1-1 antwortet. 

Voila - rienne va plus! Veni, 
Vidi, Vici! 



Der Reeder 

"Schiff Ahoi" sagte sich Hans- 
Ulrich Trapp aus Salzhemmern- 
dorf und schickte allen verzwei- 
felten Schiff seignem und denen, 
die es werden móchten, einige 
Hinweise zu Software 2000s 
Wassersimulator. 

Wenn Ihr schon immer mai 
eine Lizenz zum Gelddrucken 
haben wolltet, bitte sehr: 

Bei den einfacheren Schwie- 
rigkeitsgraden stehen dem 
Spieler zu Beginn zwei nagel- 
neue Schiffe zur Verfugung. 
Das teurere davon wird erstmal 
sofort verkauft. Von dem Geld 
baut Ihr zuerst die Lagerkapa- 
zitaten (nur Lager, keine 
Tanks) voll aus (auf 500.000 
Tonnen). Das kostet zwar bis 
zu $ 25.000.000, doch das fallt 
ja laut einem Herm K. (Vor- 
standsvorsitzender einer deut- 
schen Bank) in die Kategorie 
"Peanuts". Die Lager, die 
genau wie die Schiffe unver- 
zuglich versichert werden, die- 
nen zur Deckung auftretender 
Kosten wie Hafen- und Liege- 
gebuhren etc. Nun gehfs 
daran, auch das zweite Schiff 
zu verkaufen (jaja, Ihr lest 
schon richtig; das Spiel heiBt 
zwar "Der Reeder", doch das 
meiste Geld kann man an der 
Bórse verdienen). Dorthin geht 
es auch ais nachstes. Zuerst 
stellt Ihr einen Anlageberater 
ein. Sein Gehalt ist, genau wie 
der Versicherungsbeitrag, ver- 
nachlassigbar gering. Nun geht 
es ans Kaufen. Dabei gilt: 

1. Alles Geld, auBer ca. 
$1 .000.000 investieren (ist das 
Girokonto leer oder sogar be- 
lastet, ist man schnell Pleite, da 
laufende Kosten, wie Versiche- 
rung oder das Gehalt fur den 
Anlageberater nicht bezahlt 
werden kónnen). 

2. Jeweils nur Aktien einer 
Gesellschaft kaufen. 

3. Nur Aktien von Gesell- 
schaften kaufen, dereń Ten- 
denz (++) anzeigt oder die in 
der Bórsenzeitung ais "klare 
Kaufposition" hingestellt wer- 
den. Die Aktien solltet Ihr so 
lange behalten, bis sie "kip- 
pen", d.h. bis die Tendenz (+) 
oder (-) / (-) anzeigt. 

Schon mindestens jeden 
zweiten Tag nach den Kursen 
schauen, wobei Ihr Euch bei 
einer positiven Tendenz nicht 
davon irritieren lassen solltet, 
wenn die Aktie kurzfristig etwas 
an Wertverliert(1-4$). 

Zu den rentablen Aktien 
(Kursgewinne bis zu 125%!) 
gehóren (der Rendite nach ab- 
warts sortiert): 

Kaufhaufen, Hai Bank, Kar- 
stenstadt, Dt. Woodcock, Deut- 



sche Kasse, HBSC Sportarti- 
kel, Volksauto, Motorenwerke, 
Linse. 

Bedenkt dabei: Je billiger 
eine Aktie ist, desto mehr kann 
man davon kaufen und desto 
hóher fallt dann der Gewinn 
aus. Wenn Ihr das Ganze etli- 
che Małe wiederholt, so kónnt 
Ihr es allein durch Aktienspe- 
kulationen innerhalb von acht 
Jahren auf schlappe 2,5 Milli- 
arden $(2.500.000.000) brin- 
gen. Wenn man genug Kohle 
gescheffelt hat, gehfs langsam 
zum eigentlichen Sinn dieses 
Spiels: dem Herumschippern. 

Die rentabelsten Schifftsty- 
pen sind Fahrgastschiffe und 
Riesentanker. Die vorgegebe- 
nen Standardschiffe taugen 
nichts. Deshalb solltet Ihr bei 
der Werft die Piane fur die 
Schiffe in Auftrag geben 
(Motto: nicht kleckem, sondern 
klotzen!). Ergo: Uberall die 
hóchsten Werte eintragen. Ein 
groBes Schiff ist immer renta- 
bler ais ein kleiner Seelenver- 
kaufer. Auf die paar Millionen 
mehr oder weniger kommt es 



schen bedeutenden oder wich- 
tigen Hafen (bringt am meisten 
Geld), z.B. London - New York 
oder London - Sydney (aber 
das Tanken nicht vergessen) 
und laBt das Schiff zwischen 
diesen beiden Hafen pendeln. 
Mit dem Riesentanker trans- 
portiert am besten Ól vom Per- 
sischen Golf bis nach Kalkutta 
(das ist so ziemlich mit die effi- 
zienteste Route fur Ól). Es gibt 
dort zwar ab und zu ein paar 
Sturme und Unwetter, die je- 
doch selten gróBeren Schaden 
anrichten. Die restlichen 
Schiffstypen (bis auf Container) 
sind reine Spielerei. Bei meh- 
reren Schiffen bleibt einem 
nicht mehr viel Zeit fur die 
Bórse. So bleibt einem nichts 
anderes ubrig, ais sein Geld 
bei der Bank anzulegen (am 
besten gleich 500 Millionen 
Dollar). Zusatzlich kónnt Ihr 
noch in jedem Hafen, der be- 
sucht wird, Lagerhallen und 
Tankanlagen bauen. Sie bieten 
auch eine gute Rendite, wenn 
sie nicht gerade abbrennen. So 
fallen auch die laufenden Ko- 




ja nun auch nicht mehr an. Es 
sei noch zu beachten, daB bei 
Auftragsbestatigungen bis zu 
7,5 Millionen Dollar Honorare 
fallig werden ("Peanuts"). 

Wenn nach ein paar Wochen 
die Piane fertig sind, kann das 
entsprechende Schiff beim 
Makler in Auftrag gegeben wer- 
den. Vorsicht: Die Kaufsumme, 
die bis zu 360 Millionen Dollar 
betragen kann, wird sofort vom 
Konto abgebucht. Wenn Ihr 
nach Monaten oder Jahren lan- 
gen Wartens (bis zu 30 Mona- 
te) dann endlich stolzer Besit- 
zer eines Fahrgastschiffes 
seid, so solltet Ihr es zuerst wie 
alle Schiffe, Lager und Tanks 
versichem (ein Schiff mit einem 
Zustand von unter 50% kann 
ganz schon schnell absaufen 
und die regelmaBigen Brande 
vernichten nur zu gem Lager- 
hallen und Tankanlagen). Dann 
gónnt Euch eine Route zwi- 



sten wie Gehalt, Treibstoff , Ha- 
fengebuhren etc. kaum ins Ge- 
wicht. 

Und noch einige Tips: Termin- 
und Frachtgeschafte werdem 
somit eigentlich uberflussig. Es 
lohnt sich ubrigens auch nicht, 
irgend welche Waren einzula- 
gern, da sich die Gegebenhei- 
ten (Preise, Mengen) in einem 
Hafen kaum andern. Immer erst 
an Reparatur denken, wenn der 
Zustand zwischen 50-60% be- 
tragt, da eine Reparatur immer 
sehr kostspielig ist und auch 
sehr lange dauern kann. Den 
Antrieb der Schiffe solltet Ihr 
spatestens alle 1 bis 2 Jahre 
warten lassen, da sonst gróBere 
(recht teure) Schaden entstehen 
kónnen. Bei einer Geschwindig- 
keit von 75% fahren Eure Kanne 
am ókonomischsten. Die Schiffe 
sollten der Ubersichtlichkeit hal- 
ber immer nur zwischen zwei 
Hafen pendeln. 
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Whacky Wheels 

HeiBe Reifen und turboharte 
Strecken sollten dank der Hilfe 
von Florian Schwarzbeck aus 
Ludwigsburg und Sven Dóhler 
aus Furth kein Problem mehr 
darstellen. Wenn das Spiel 
vom DOS aus gestartet wer- 
den soli, kónnt Ihr verschiede- 
ne Startvarianten anwahlen: 

1 . ww jump fire ice turbo 
Damit erhaltet Ihr 99 Eisklót- 

ze, die fur eisige Gesichter bei 
den Hintermannern sorgen. 
AuRerdem fahrt Ihr mit Turbo- 
geschwindigkeit, wenn Ihr die 
Feuertaste UND die Bremse 
druckt. Das Jump lohnt sich 
nur bei Strecken, bei denen re- 
lativ viel Wasser auf der StrafBe 
steht. 

2. ww 12 oder ww /3 

Diese beiden Startparameter 
sind nur fur die Geschwindig- 
keitssuchtigen unter Euch ge- 
dacht. Mit dieser Hilfe lauft das 
gesamte Spiel in zwei- oder 
sogar dreifacher Geschwindig- 
keit ab. Na denn: Gentlemen, 
start your engines! 

Lothar 

Matthaus Super 

Soccer 

Mit dem Tip von Jurgen 
Grusdat aus Pfaffenhofen wer- 
den Eure Kicker auf dem digi- 
talen Rasen von "Lothar Mat- 
thaus" dem Gegner Beine ma- 
chen, ihn einfach uberrennen. 

Sucht Euch einfach im Spiel- 
standverzeichnis die Datei mit 
dem Namen ENGLISH.TDA. 
Ais nachstes sucht Ihr den 
Namen des Spielers, dessen 
Spielattribute eine Verbesse- 
rung vertragen kónnte. Nach 
seinem Namen folgen eine 
Menge Doppelnuller (meist 1 1 
bis 14 Stiick), danach kommen 
13 Zahlenpaare, die zu editie- 
ren sind, am besten uberali 
den Wert 64 eintragen. 

Beispiel: Lothar Matthaus 
steht im Offset 00031390 und 
der daraut folgenden Zeile. 
Dann kommen elf OOer. Im 
Offset 00031 3B0 befinden sich 
die Spielattribute: AA BB CC 
DD EE FF GG HH II JJ KK LL 
MM 

AA und BB — Spielerposition 
CC — Schnelligkeit 
DD — Ausdauer 
EE — Angriffslust 
FF — SchuBkraft 
GG — SchuRgenauigkeit 
HH — Ballkontrolle 
II — Passen 
JJ — Tackling 
KK — Intelligenz 
LL — Fitness 
MM — Morał 




EXEREI 




HEKEREI 




HEXEREl 



Money for Nothing? Auf die Dauer hilft nur Power? 
Cheaten leichtgemacht, denn wir zeigen Euch, wie 
Ihr Spielstande manipuliert und die wildesten 
Spiele in Sekundenschnelle handzahm macht. 



So gehfs! 

Ais allererstes benótigt Ihr 
einen sogenannten HEX-Edi- 
tor, mit dem Ihr Euch zum 
Beispiel den Inhalt von Spiel- 
standen anschauen kónnt. 
"Diskedit" aus den Norton Uti- 
lities oder die PC Tools haben 
sich dabei bestens bewahrt, 
"Debug" unter DOS tufs aber 
auch. Nun benótigt Ihr noch 
den Spielstand, und es kann 
losgehen. Verandert mit dem 
HEX-Editor bitte nur Werte in 
eventuellen "Savegames", da 
im schlimmsten Fali die Fest- 
platte das Zeitliche segnen 
kann. Sinnloses Herumschrei- 
ben in den Spielstanden hat 
sich ebenfalls wenig bewahrt, 
da dieselben dann nur noch 
in den seltensten Fallen vom 
Hauptprogramm geladen wer- 
den konnten. Wer Schwierig- 
keiten mit den angegebenen 
Positionen hat, sollte folgen- 
des wissen: Im Allgemeinen 
werden alle Positionen (Off- 
set) entweder mit der Num- 
mer des relativen Sektors und 
der dazugehórigen Hex/Dezi- 
mal-Postion, oder, wenn die 
Angabe des relativen Sektors 
fehlt, einfach nur mit der Hex- 
oder Dezimal-Postion be- 
schrieben. Die letzteren be- 
ziehen sich dann auf die Hex- 
oder Dezimalfolge vom An- 
fang der Datei an. Dabei 
kommt es immer darauf an, 
wie Euer Hex-Editor die Da- 
teien anzeigt. Ist die Angabe 
im Heft mit der Eures Editors 
nicht ganz kompatibel, kón- 
nen zum Beispiel die Sekto- 
ren abgezahlt warden (Anga- 
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Mit dem 
"Diskedit" von 
Norton (links) 
sind 

Spielstand- 
manipulationen 
kein Problem 
mehr 



Isltoą. 



be: relativer Sektor, 
Editor: Norton Diske- 
dit), oder Ihr mul3t die 
Angabe der Hexpositi- 
on in relative Sektoren 
umwandeln (Angabe: 
totale Hexposition, Edi- 
tor: PC Tools). Bei letz- 
terem sollte bemerkt 
werden, daR jeder Sek- 
tor aus 200 Hex/512 
Dezimalstellen besteht. Ist die 
Adresse (Offset), die Ihr 
sucht, also 25B0 Hex/9648 
Dez, teilt Ihr 9648 (den Dezi- 
malwert) durch 512 und erhal- 
tet einen Wert urn 18,8. Euer 
relativer Sektor ist also Sek- 
tor 18 (vorausgesetzt, der 
erste ist Sektor 0) und das 
Byte befindet sich irgendwo 
im hinteren Bereich (da ,8). 
Nun schaut Ihr Euch den 
Hexwert noch einmal an 
(25B0) und wil3t, da alle 200 
Hexstellen ein neuer Sektor 
beginnt, dal3 der Sektor bei 
absolut 2400 Hex anfangt und 
bei 2600 Hex endet (beide 
Werte sind die nachstgeringe- 
re/nachsthóhere Sektorgren- 
ze). Da die Werte zwischen 
den Grenzen bei relativer 
Sektorangabe von 0000 bis 
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01 FF durchnumeriert sind, 
liegt absolut 2400 Hex bei 
0000, 2500 Hex bei 0100 Hex 
und 2600 Hex bei 0200 Hex 
im relativen Sektor 18 Dez. 
25B0 befindet sich also bei 
01 BO Hex im relativen Sektor 
18 Dez. 

Schickt uns jede noch so 
kleine Hexerei, die verzweifel- 
ten Spielern das Leben er- 
leichtert. Aber auch hier gilt 
unsere Bitte: Schickt alle Eure 
Tricks auf Disketten gesichert, 
so kónnen wir wesentlich pro- 
blemloser die Zahlenkolonnen 
ubemehmen. Also, nix wie 
ran an die Editoren und fleiGig 
an den Offsets und geheimen 
Konfigurationen gewerkelt. 
Bis zur nachsten Ausgabe, 
dann im neuen Gewand, viel 
SpaB bei unseren Hexereien. 
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powerservice 



Terminal 

Velo<iły 

Auch in den Nachbarlandern 
sind handfeste Action und ra- 
sante Flugkunste angesagt. 
Erik Simons aus der niederlan- 
dischen Stadt Tilburg schwebt 
uber den Wolken unbekannter 
Planeten und hat einige Codes 
fur Terminal Velocity herausge- 
funden, die einfach wahrend 
des Fluges eingetippt werden. 
Viel SpaR beim Fliegen! 
Diese Codes sind auch bei der 
Sharewareversion giiltig. 



TRIGODS 
TRTIFIR9 
TRIFIRO 
TRISHIELD 

TRINEXT 
TRIHOVR 
BURN 
NIACS 
TRIFIR8 
3DREALM 
TRIFRAME 

TRISCOPE 

TRIFIR1 bis 
TRIFIR7 



<3 



unzerstórbar 

unzerstórbar 

unzerstórbar 

volles 

Schutzschild 

nachster Level 

Hoverpad aktiv 

Afterbumer 

Afterburner 

Afterbumer 

Smokin! ... 

Frame Ratę 

setzen 

Oscilloscope 

aktiv 

die Waffen von 

1 -7 



DSA2- 
Sternenschweif 

Tsa sei Dank, die Gebete 
von vielen aventurischen Hel- 
den wurden von Travias ge- 
treuem Diener Sónke Kauf- 
mann aus Bremen erhórt. Er 
sandte uns eine Listę aller po- 
tentiellen Kampfgegner und 
Gesandten Borons, die im Ver- 
laufe der Suche nach der my- 
stischen Axt Stemenschweif im 
Wege stehen. 

So ist es Eurer mehr oder 
weniger magiebegabten Party 
vergónnt, Astralenergie zu spa- 
ren, da Sie nicht mehr die kraft- 
raubenden "Eigenschaften seid 
gelesen" Spruche zaubern mu3. 

Hier noch schnell die Er- 
klarung der Abkiirzungen: 



Stufe = 

AT 

PA 

RS 

MR 

Attacke = 

TP 
LE 
AE 



Abenteuerstufe 

Attackewert 

Paradewert 

Rustungsschutz 

Magieresistenz 

Anzahl der 

Angriffe 

Trefferpunkte 

Lebensenergie 

Astralenergie 







Bas Schwarze ftuye 
Sternenschweil 










Rossę 


Srufe 


KT 


r>K 


R3 


nra 


Httache 


TP 


LŁ 


<TŁ 




Aventurier 


3 


II 


9 


3 


3 




'- In 


37 





laron von Mecresfcłd (Rillct) 


14 


10 


12 


a 


! 




7-17 


75 





Bettler 


(i 


13 


II 










5-10 


40 





Uttd 


3 


10 


II 


2 


l 




5-10 


35 





Dercgom von Donnerbach 


10 


10 


14 


3 


6 




7-12 


58 





Drutdc 


2 


8 


7 


2 


4 




.I.., 


34 


27 


Dniidc 


3 


8 


7 


2 


5 




4-9 


38 


27 


Edełmann 


8 


14 


II 


2 


3 




5-10 


50 





Elf 


4 


12 


9 




4 




5-10 


40 


20 


Elfenvetcran 


10 


15 


IS 




14 




7-12 


57 


90 


Erholl von Tielhusen (Kneger) 


10 


16 


14 




6 




7 u 


58 





Gardchauptmann 


9 


15 


14 




2 




8-13 


50 





Gardist 


3 


10 


10 









S-10 


40 





Gargoyle 


1 


10 


5 


6 


12 




7-12 


60 





ilhul 


1 


10 


•i 


3 


15 




5-10 


40 





Gobłin 


1 


7 


G 


2 







3-8 


13 





Goblin 


3 


13 


9 


2 


2 




4-9 


29 





Goleni 


2 


6 


4 


8 


20 




7-22 


100 





Gnmwolf 


3 


10 


4 


2 







2-7 


2S 





Harpyie 


1 


15 


10 


2 


10 




5-10 


40 





llc-;lilhot 


2 


15 


9 





10 




2-12 


30 


II 


4exe 


10 


IS 


13 


3 


13 




4-9 


50 


157 


Hohcpriester 


6 


4 


4 


2 


10 




4-9 


46 


39 


Hohlcnspinnc 


2 


8 


8 


1 


6 




4-9 


23 





Hohienspinne 


3 


8 


8 


1 


6 




4-9 


35 





Iłger 


10 


15 


12 


2 


3 




9-14 


64 





(ampłhund 


3 


15 


5 









4-9 


20 





Kampfmagłcr 


14 


15 


15 




15 




4-9 


30 


135 


Kauftnann 


7 


11 


15 




5 




3-8 


48 





Krieger 


1 


9 


9 




-1 




5-10 


30 





(rieger 


12 


17 


14 




10 




9-14 


90 





Kricgshund 


3 


15 


5 









4-9 


20 





Crtegsotja 


13 


17 


14 


6 







8-18 


00 





<ul!IM 


3 


II 


8 


i 


■ 1 




5-10 


36 





<ullr5l 


4 


12 


II 


3 


2 




5-10 


46 






o 




Hel nu eńalten $U Komplettlósungen (Ind. 
fliotnłuu - mi "falleiupiele . 3jm 'Belipiel au: 



Abandoned Places 1 od. 2 

Alone in the Dark 1, 2 od. 3 

Al Ouadim 

AroDerstar od. Amberrnoon 

Beneath a sieel Sky 

Big Red Adventure 

Bioforge 

Bureau 13 

Betrayal at Krondor 

Day o! the Tentakcl 

Death Gate 

Btacworld 

"JłooLore 
o' jnweb 
"Utatica 

Elder Scrolls: Arena 
Erben der Erde 
Eye of the Beholder 1, 2 od. 3 
Flight of the Amazon Queen 
Gabriel Knight 
Goblins 2, Jod. 4 (Woodruff) 
fimUy 



H55 

Heimdall 1 od. 2 

Heli (engl.) 

Hohlenwelt, die 

lnca 2 

Indiana Jones 3 od. 4 

Innocent until caueht 

Ishar 1, 2 od. 3 

King's Ouest 5, 6 od. 7 

LandsofLore 

Leisurc Suit Lany 6 

Legacy 

legend 1 od. 2 

legend of Kyrandia 1, 2 od. 3 

l.ittle Big Adventure 

Lost Eden 

Menzoberranzan 

Might and Magie 3, 4 od. 5 

Monkey Island 1 od. 2 

Myst 

Noctropolis 

Pnliff, finf-sl, 3 ntl. 4 




est for Glorv 3 od. 4 

ift 1 od. 2 (Stone Prophet) 
Return to Zork 
Sagę von Nietoom, die 
Sam & Max 
Simon the Sorcerer 
Space Ouest 4 od. 5 
Star Trek 1 od. 2 
Stemenschweif 24.80 DM 
Superheroleague of Hoboken 
Under a killing Moon 
Univcrse 

Ultima 7, 7. 2. Tefl od. 8 (Pagan) 
intima Underworld 1 od. 2 
Wizardry 6 od. 7 



List Uynasty 
Orion Conspiracy 
Prisoner of lec 
Simon the Sorcerer 2 

St»r TYplt ■ Npyt Onf ratinn 



Dies'ist nur cin kleuier Auszug aus unscipm rcichhalliHcn AngeboL l*ordcn unsen- Gcsamllisce zum Preis von I DM an. 

Preis fur cine lisunp jctzl nur noch 15 DM plus Nachnahmc 10 DM (Ausland 25 DM) bzw. 5 DM bci Vbricassc . Bci 

Bestcllungcn ab 60 DM entfauen die Nachnahmekostea Druckfrh li-f, In-mim-r und l'rt-is,inJc rungen behallcn wir uns vo 



fflagie Linę 



c/o Markus Muli. 
Nordbahnsuaue U 
13409 Berlin 



'Tel/Fax: 030/4911785 

oderTel: 0172/3911072 



Reinhard Kelterbaum Bergstr. 14 D-88267 Vogt 

'PC-Spiele Verand ' 



CómpuGame 



Spiele CD 

A-4 Networks DV 88.95 

Comand&Conquer DV 93.95 

barrh Comand DA 78.95 

FX Fighter 85,95 

Hl-Octane 90.95 
rvtachiavelli the Prince DV 9 1 ,95 

Phantasrnagoria DV 95.95 

Prisoner of Ice DV 89,95 

Sim Jower DV 89,95 

NA^Igas DV 83,95 

ISpiele die nach dem 16.7.efscheinen anfragen 



Spiele CD 

Chaos Control DA 84.95 

Last Dynnsty DV 90.95 

Micro Machines 2 DA 75.95 
Perfect OinDoll DA 39,95 

Po\Ar«house DV 64,95 

Simon tt\e Sorc. 2 DV 85,95 
Vlrtuai Pool DA 88,95 

ANGEBOT 
DARKFORCES DV ir QC QC 
STAR TREK TNG DVJL 00,70 
WING COMMANDER 3 DV 



Prl^dcrung IlÓSUNGSHEFTE 19,95 ZB. Stef Trek TNG / BIOFORGE/ u.y.m 
Sa.und So. Fordem Sie unsere komplette Preishste an 

vom Annif- Vers.kosten ab 220.-frei/Vork. 7.-zzgl.riehQhr / NN 9.- zzgl GebUhij 

beanteorter Irrlurmer und Druckfehter vorbehaKep aktuelle Preisliste vom '6 07 95 



Anmflohnt Tel.Fax. 07529/2632 Btx: KELTERBAUM# 




icroFun 

nterhaltungssoft- und -hardware 






SIMM 

1 MB 70n# 
4 MB 60ns 
PS*- 4 MB 
PS» 8 MB 
PS2*16MB 
PS2- 4 MB EDO 
PS2- 8 MB EDO 



61,40 
220,10 
227,50 
435,20 
819,40 
300.40 
592,30 



Festplatten 



Seagate 540 MB ioE.i2ms 264,00 

Western Digital 540 MB loeiim. 379,00 
Western Digital 850 MB iDE.ioms 441 ,00 
Western Digital 1080 MB lOE.ioms 619,00 
Western Digital 1200 MB iDE.ioms 661,00 
Conner 850 MB ide, i2ms 327,00 

Ouantum 548 MB ide, i2m S 297,00 



Tagespreise erfragen 



CD-Laufwerke 

Mitsumi FX 400 4-iach ide 260,00 

Toshiba XM 5302 B 4.iad>iDE 275,00 

Toshiba XM 3601 B 4,4 sesi 545,00 

Sanjo 254 S scsi-2 4-iacn 325,00 



VGA-Karten vLBooerPci 

Hercules Stingray Pro 1MB 169,95 
Hercules Power Dynamite 2 MB 309,95 



Matrox Millenium 
Matrox Millenium 
Miro Cyristal 20 SD 
Miro Cyristal 22 SD 
Number Ninę Vision 330 
Number Ninę Vision 330 



2 MB 499,95 

4 MB 739,95 

2 MB 302,95 

2 MB 288,95 

1 MB 224,95 

2 MB 331,95 



Controller 



Enhanced VLB-IDE 

4 IDE, 2 set, 1 par, 1 Gamę 



32,95 



MPEG - Board 

Orchid Kelvin MPEG 1 MB 638,95 
Orchid Kelvin MPEG 2 MB 718,95 
Creative VideoBlaster MP400 499,95 
JAZZ Jakarta MVGA-Karte 71 7,95 



CPU 

AMD 486DX4-100 Mhz 
Intel 4860X4-100 Mhz 
Intel Pentium 60 Mhz 
Intel Pentium 75 Mhz 
Intel Pentium 90 Mhz 
Intel Pentium 100 Mhz 



165,45 
325,95 
359,95 
371,95 
517,95 
719,95 



Joystick 



Gravis Phoenix 
Pro Pedals 
Virtual Pilot Pro 
Fligthstick Pro 
Logitec CyberMan 
Logitec Wing Man 



199,95 
175.95 
177,95 
148,95 
173.95 
59,95 



Intel Pentium 120 Mhz 1.314,95 i Logitec WingMan Extrem 84,95 



Motherboard 

PCI-486Board-256 KB Cache-2VLB,3PCI 1 79,95 

PCI Pentium Board incl. Pentium 60 Mhz 454,95 
Intel Zappa PCI Pentium Board i P7s, pbo. pioo. P120 251 ,95 

Intel Zappa PCI incl. Pentium 90 Mhz 738,95 

Intel Zappa PCI incl. Pentium 100 Mhz 947.95 

Intel Plato PCI Pentium Board i P7s. ps. pioo 378,95 

Intel Plato PCI incl. Pentium 75 Mhz 745,95 

Intel Plato PCI incl. Pentium 90 Mhz 884,95 
Intel Plato PCI Incl. Pentium 100 Mhz 1.086,95 

Asus PCI Pentium Board cpu?5 isomogi. 461.95 

Asus PCI Pentium Board cpu 75 • iMmagi. 452,95 

Gigabyte PCI Pentium Board tam, bis tse mm 390,95 



Versand: Heimgartenstr. 40 
85221 Dachau 



Phone: 08131/55128 
Fax: 08131/55218 



BTX: Microfun# 



Nachnahme 
Vorau»kasse 
Ausland 



10,00 DM 
5,00 DM 
20,00 DM 



Wave Table 

Orchid WaveBooster2 189,95 

Orchid WaveBooster4 259,95 

Orchid WaveBooster4fx 349,95 

Creative WaveBlaster II 257,95 

Gravis Ultrasound ACE 1 79,95 



Soundkarten 

Sound Blaster 1 6 Pro Value Ed 1 72,95 

Sound Blaster 1 6 Pro 21 9,95 

Sound Blaster 1 6 Pro ASP 269,95 

Sound Blaster AWE 32 Value Ed 329,95 

Sound Blaster AWE 32 399,95 

Gravis Ultrasound Max 295,95 

Orchid GameWave 32 plus 258,95 

Orchid SoundWave 32 pro 344,95 

Orchid SoundWaye 32 pro SCSI 448,95 
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Formuła 1 Grand Pnx 2 


DVin Vorb. 


Red Ghost 


DVm Vorb. • 




TA24.90DM 


Freddy Pharkas 


DA 44.90DM 


Renegade 


DA 79.90DM • 


^flRwórdot Mendoi 


DA 69.90DM' 


Freddy Pharkas 


DV 79.90DM- 


Retribution 


DA 69.900M ■ 


z 10Jahre Intetplay 


DA 89.90DM 


Frpnwnes 


DV 69.90DM 


Reunion 


DV 74.90DM ! 


! IHhHour 


DA 89.90DM- 


Fuli rhroHle 


DV 84.90DM" 


Ring der Nibelungen 


DA 74.90DM- \ 


, 1830 


EAin Vorb. 


Fuli Throttlc 


DA 69.90DM 


Rings ol Medusa Gold 


DV 79.90DM , 


■ 1942-PacilicAirWar 


DA 69.90DM 


Futurę Dimension 


DV 64.90DM 


Rise ol ihe Robots 


DA 84.90DM . 


i 1944-Acr IheRhine 


DV 89.90DM' 


FX Fighler 


DA 69.90DM 


Riuers ol Dawn 


DAin Vorb. ■ 


• AbsoluteZero 


DV 89.90DM - 


Gabriel Knight 


DV 79.90DM 


Robinsons Requiem 


DV 79.90DM ■ 


■ Aces Colleclion 


DA 69.900M 


Goldcn 7 


DV 89.90DM 


Saga ol Aces 


DA 69.90DM • 


■ acm "i me Deep 


DV 84.900M 


Golden 10 


DA 84.90DM 


Sam & Max 


DV 99.90DM « 


; -SVGA 


DVinVorb 


Grandest Fleet 


DA 69.900M 


Scauenger 


DAin Vorb. \ 


, Across !he Rhina 


DV 89.90DM' 


Gieat Naval Battles III 


OA 79.90DM 


Screamer 


DAin Vorb. 


i Aclion Soccer 


DV 69.90DM- 


Gunship 2000 


DA 39.90DM 


Sensible World ot Socce 


DV 69.90DM- , 


■ Aegis-Guardian ol F 


DV 94.90DM 


Hammer ot Ihe Gods 


DV 79.90DM 


Sensible Goli 


DAin Vorb. ■ 


■ Air Supenority 

■ Agile Warrior 

■ Albion 


DAin Vorb. 


Hand ol Fale 


DV 39.90DM 


Seventh Sword ol M. 


DA 69.90DM' ■ 


DAin Vorb. 


Hardball 4 


??ln Vorb. 


Shadowcaster 


DA 34.90DM ■ 


DVm Vorb. 


Hanler Jumpiet 


DA 39.90DM 


She Gueen 


OAin Vorb. ■ 


• Allen Alliance 


DAin Vorb. 


Hattrick 


DV 79.90DM 


Silent Hunter 


DAin Vorb. ' 


AlienDreed 3 


DA 64.90DM 


Heart ot Darkness 


DVin Vorb 


Sim City 


DV 24.90DM \ 


, Alien Legacy 


DA 69.90DM 


Heli 


DV 79.90DM 


Sim City 2000 


DV 89.90DM ! 


i Alien Logic 


DA 79.90DM 


Heroes ot Might & M 


EA 74.90DM- 


Sim City 2000 URK 


DV 39.90DM- . 


■ Alien Olympics 
• Around Hollywood 


DV 64.90DM 


Heroes ot Might & M 


DV 79.90DM- 


Sim City 2000 Coli. 


DV 99.90DM" . 


DV 44.90DM 


Hi-Octane 


DV 84.90DM 


Sim Isle 


DVIn Vorb. ■ 


■ Al-Quadlm 


DV 74.90DM 


High Seas Irader 


DV 69.90DM 


Simon the Sorcerer 


DV 49.90DM • 


■ Alone m Ihe Dark 


DV 39.90DM 


Hislory Linę 


DV 49.90DM 


Simon the Sorcerer 2 


DV 84.90DM" ■ 


■ Alone in Ihe Oark 2+ 1 


DV 64.90DM 


Hollywood Plctures 


DV 79.90DM 


Sim Tower 


DA 74.90DM ■ 


z Alone in Ihe Dark 3 


DV 84.90DM 


Hoops 


DAin Vorb. 


Sim Tower 


DVin Vorb. [ 


I Amenka 1861-1865 


DV 84.90DM 


Inca 


DV 29.90DM 


Sim Town 


DVln Vorb. , 


■ Apache Longbow 

■ Arcade Pool*Overdrive 


DAin Vorb. 


Inca Colleclion 


DV 69.90DM 


Sim Town 


EAin Vorb. , 


DA 39.90DW 


Indy Car Racing 
-Eimanced 


DA 24.90DM 


Skins Goli al Bighorn 


DA 89.90DM" . 


i Archon Ultra 


DV 74,90DM 


DVm Vorb. 


Skyrealms ol Jorune 


DA 79.90DM • 


• Armored fisi 


DA 69.90DM 


Interno 


DV 89.90DM 


Slipstream 5000 


DV 69.90DM i 


■ Armored Fisi 


DV 84.90DM 


In! Tennis Open 


DV 79.90DM 


Space Ace 


??in Vorb. ■ 


■ Around Hollywood 


DV 44.90DM 


Iron Assaull 


DV 79.90DM 


Space Hulk 


DV 29.90DM ■ 


: Astem 


DV 69.90DM 


Iron Cross 


EA 79.90DM' 


Space Ouest Collect 


DA 84.90DM ' 


! Alan 2600 Action Pack 


DVin Vorb. 


Jaggetl Alliance 


DA 74.90DM 


Space Ouest 6 


0V 84.90DM - ! 


, Alias 


DVIn Vorb. 


Jagged Alliance 


DV 89.90DM- 


SSN 21 Seawolt 


DV 34.90DM , 


■ Autschwung Ost 


DV 69.90DM 


Journeyman Project 
Joy ol Sex 


OA 39.90DM 


St. Thomas 


DA 49.90DM - • 


• Award Winners Gold 


DA 69.90DM 


DA 74.900M - 


Star Crusader 


DV 64.90DM • 


■ Award Winners Platinum 


DA 69.90DM 


Jungle Strike 


EA 74.90DM 


Stardust 


DA 49.90DM ■ 


• B-17 Ftyino Fortress 
■ Battie islez 


DA 39.90DM 


Jurassic Park 


DV 69.90DM 


Starlord 


DV 89.90DM ■ 


DV 84.90DM 


Jutland 


DVin Vorb. 


Star Trek 


DV 99.90DM ■ 


! -SceneryCD 


DV 49.90DM 


Kaiser Deluxe 


DV 59.90DM 


Star Trek Interaclwe 


EA 79.90DM '. 


Battie Bios 


DV 44.90DM 


Kingdoms ol Germany 
Klngdom-lhe Far reacnes 


DV 69.90DM 


Star Trek Judgem. R. 
Star Trek Finał Unity 


DAin Vorb. 


, Battie Race 


DA 69.90DM- 


DA 89.90DM 


DV 99.90DM , 


■ Benealh a Steel Sky 


DV 24.90DM 


Kingpin 


DA 29.90DM 


Star Trek Finał Unity 


EA 89.90DM ■ 


i Betrayal at Krondor 


DV 79.90DM 


Kings Ouesl Collect 


DA 84.90DM 


Stonekeep 


DAin Vorb. ■ 


• Bimg 


DV 69.90DM- 


Kings Quest 7 
KlicknPlay 


DV 84.90DM 


Slrike Commander 


DA 34.900M • 


■ Biolorgc 


DV 89.90DM 


DV 84.90DM 


Strike C./Privateer 


DA 84,90DM ■ 


' Biotorge-Mousepad 


9.90DM 


Lands ol Lorę 


DV 39.90DM 


Subwar 2050 


DV 39.90DM ■ 






Lands ol Lorę 2 


BvTnVort), 


Super Karts 


DA 89.90DM ! 


[ Bioodwings 


EA 84.90DM" 


Larry 6 


DV 79.9ÓOM 


Superstreettighlei 2 T 


DV 69.90DM [ 


, Bob Dylan Highway 61 
■ Bundesl M. JSupportet 


EA 84.90DM 


Larry Colleclion 


DA 84.90DM 


Symbol (Prince) 


EA 84.90DM , 


DV 49.90DM 


LasI Dynasty 
Legend ol Kyrandia 2 


DVin Vorb. 


Syndicate Plus 


DV 34.90DM . 


i Buned m Tinie 


DVm Vorb. 


DV 39.90DM 


System Shock 


DV 84.90DM . 


■ Burning Steel Compilation DV 64.90DM 


Legend of Kyrandia 3 


DV 79.90DM 


Take your best Shot 
Tank Commander 


EA 69.90DM • 


■ -mit Gravis Gamepad 




Legends 


??in Vorb 


DV 89.90DM • 


' Burning Steel 2 


DV 84.90DM 


Legions 


DAin Vorb. 


TaskForcel942 


DA 39.90DM ' 


' Burning Steel 3 


DA 84.90DM 


Leis. Suit Larry 6 


DV 79.90DM 


Temptalion 


DV 89.90DM ! 


, Bureau 13 


DV 84.900M 


Leisure Sull Larry Coli. 


DA 84.90DM 


TFX 


DA 89.90DM \ 


a Buzz Aldrin 


DA 24.90DM 


Lemmings Windows 


DA 49.90DM 


Theme Park 


DV 79.90OM , 


■ Canbbean Disastei 


DV 84.90DM - 


Lemmings III 
Links 386 Pro 


DA 69.900M 


Thundetscape 


DAin Vorb ■ 


• Chaos Control 


DA 79.90DM 


DA 64.90DM 


TUI 


DAin Vorb. ■ 


■ Chartbreaker 


DVm Vorb 


-Devils Island 


EA 44.90DM 


Toonslruck 


DAin Vorb. ■ 


• Chessmaster 4000 I 


EA 69.90DM 


-Praine Dunes 


EA 44.90DM 


Top Gun 


DAin Vorb. ■ 


' Chrisloph Kolumbus 


DV 89.90DM 


lilii Divil 


EA 79.90DM 


Tornado 


DA 39.90DM ■ 


; CiYNet 


DAin Vorb 
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I3.90DM 
I3 90PM 
13.90DM 
I3 9'.)I!M 
I 3 99DM 
I3 90DM 
13 90DM 
I3 990M 
I3 90OM 
I3 90PM 
I3 90PM 
13 90nM' 
I3 90IIM 
13 90DM 
13 90DM 
13 90DM 
13 90DM 
I3 90DM 
'3 90DM 
I3.90OM 
I390DM 
i:;il'i| IM 
13.90DM 
13 90UM 

i ; uofir.i 
13 90DM 
I3.90DM 

13 90 [JM 
13 901 'M 
I3.90DM 

'3 99[)M 



Bloodnet 

Brutal 

Bugs 

Bump n Bum 

Bunrl Man. Pr. V 2.0 

Bund. Man 3 

-Supporter 

Bureau 13 

Campaign 2 

Caribbean Desaster 

Chartbreaker 

Chaos Engine 

Chaos Engine II 

Chrisloph Kolumbus 

Civilization 

Colonizalion 

Combat Classics III 

Cross Check 

Das schwarze Auge 

Oawn Patrol 

Dealh or Glory 

Delphine Classic Coli 

Der Clou 

■Prolidiskette 

Der Meister 

Der Patrizier 

Der Reedei 

Der Schatz im Silbers. 

Die Box Vol. 1 

Die Nordlander 

Die Sjedler 

Doglight 

DoppelpaG 

Dragonstone 

Dreamweb 

Dungeon Master 2 

Eishockey Manager 

Elitę 2 

Evasive Action 

Eye ol the Beholder 1 

F-1 Championship 

F-1l7Nigjilhawk 

Fields ol Glory 

FIFA Int. Soccer 

Finał Over 

Flight ol Amazon Dueen 

Formuła 1 Grand Prlx 

Gunsfiip 2000 

Hanse-Die Expedition 

Halinek 

Hislory Lme 14/18 

Hollywood Piclures 

Indiana Jones 4 

ITS Crickel 

Jungle Slrike 

Jurassic Park 

K240 

Kid Pix 

Kind ol Magie 

Kingdoms ol Germany 

Kingpin 

Kings Ouest 6 

Lollypop 



dv 69 KOM 

DA 39.90DM 

DV 54.90DM- 

DV 69.90DM 

DV 54.90DM 

DA 29.90DM 

DV 39.90OM 

DA 49.90DM 

DV 64.90DM 

DV 69.90DM 

DV 69.90DM 

DA 39.90DM 

DA 49.90DM 

DV 79 .900 M 

DA 64.90DM 

DV 64.90DM - 
DAm Vorb 

DA 54.90DM 

DV 69.90DM 

DV 79.90DM 

DV 49.90DM 

DV 64.90DM- 

DA 74.90DM 

DV 69.90DM- 

DV 64.90DM' 

DA 49.90DM 
DAIn Vorb 

DV 74.90DM 

DV 74.90DM 

DV 69.90DM 

DA 69.90DM 

DV 44.90DM 

DV 49,90DM 

DV 69.90DM 

DV 84.90DM 

DA 54.90DM 

DV 39.90DM 

DV 39.90DM 

DV 54.900M 

DV 49.90DM 
DVin Vorh 

DV 79.90DM' 

DV 49.90DM 
OVin Vorb. 

DV 49,90OM 

DA 39.90DM 

DV 79.90DM 

DA 54.90DM 

DV 69.90DM 
7?inVorb 

DV 69.90DM 

DV 19.90DM 

DV 54.90DM- 

DV 39.90DM 

DA 54.90DM 

DA 39.90DM 

DV 39.90DM 

DV 49.90DM 

DA 29.90DM- 

DV 64.90DM- 

DA 39.90DM 

DA 39.90DM 

DV 44.90DM 

DV B9,90DM' 

DV 39,90DM 

DV oyoniiM 

DV -1930DM 

DA 49.90DM 

DA 54.90DM 

DV 64.900M 

DA 54.90DM 

DV 29.90DM 

DV BftMDM 

DV 69.90DM 

M I9.90DM 

DV 0190DM 

DA 64.90DM 

DA 74.90DM 

DV 64.90DM 



Osterstr. 24 



Schfossplatz 19 



Łosi Vikings 
Lothar Matthaus 
Lolhar Malthaus II 
Lotus Comp. (1 - 3) 
Lucas Classic Adv 
M1 Tank Platoon 
Mad News 

L ■•r..[il.,TI 

Masler Axe 

Micro Machines 

Monkey Island 

Mr. Nut/ 

Oldtimer 

Oyerlord 

PGAEuioTour 

Pinball Edilion 

Pirates 

Pizza Connection 

Primal Ragę 

Ouarlei Pole 

Ran Trainer 

Reunion 

Rinus ol Medusa BoM 

Rlse ol ihe Robots 

Roadkill 

Roblnsons Requiem 

Russelsheim (Detroit) 

RulI & Tumbie 

Sensible Goli 

Sensible World ol Soccer 

Seventh Sword ol M. 

Shadow Fighter 

Shaq Fu 

Sierra Soccer 

Sim Classics 

Simon ihe Sorcerer 

Simon Ihe Sorcerer 2 

Soltware Manager 

Space Academy 

Speris Legacy 

Siar Crusader 

Slardusl Spec. Edition 

Starlord 

Street Fighter 2 

SUB " 

Syndic3te 

Team 17 Coli. Vol 1 

Theme Park 

Tiny Troops 

Tornado 

Tower Assaull 

Triple Fun 

Turrican 3 

UFO 

Vital Light 

Virocop 

Wing Commander I 

World Cup Year 

Worms 

WWF European Ramp 

Zeewoll 



J1 I Turbo 
SV 122 II 
SV 123 III Supercharger 

SV 124 II Turbo 
SV126VIJetlighter 
'" 'TgHyperpad 



DV 29.90DM 

DV 29.90DM 

DV B9.90OM 

DA S9.90DM 

DV 79.90DM 

DA 39.90DM 

DV 69 90DM- 

DV 39.90DM- 

DA 54.90DM- 

DA 49.90DM 

DV 39.90DM 

da 49,9cDM 

DV 49.90DM 

[A B4.90OM 

DA 64.90DM 

DA 6J90DM 

DA 34.90DM 

DV 79.90DM 
??m Vorb. 

DV 64.90DM- 

DV 74.90DM 

DV 69.90DM 

DV B9.90DM 

DA B9JJ0DM 

DA 54.90DM" 

DV 64.90DM 

DV 64.90DM 

DA 49.90DM 

DA 69 90OM' 

DV 64.90DM 

DA 64.90DM - 

DA 54,90OM 

DA 54.90DM 

DV 49J0OM 

DV 5g,90OM 

DV 09.90DM 

DV 69.90DM- 

DV 69.90DM 
DAln Vorb. 

DA 54.90DM- 

DV 64.90DW 

DA 29.90DM" 

DV 69.90DM 

DA 34.90DM 

DV 54.90DW 

DV 64.90DM 

DA 59.90DM 

DV 54.90DM 
DAin Vorb. 

DA 69.90DM 

DA 39.90DM 

DA 69.90OM 

DA 64.90DM 

DV 69.900M 

DA 64.90DM- 
??in Vorb. 

DV 39.90DM 

DA 64 90DM 

DA 49.SOOM' 

EA 29.90DM 

DV 09.90DM 

DV 69.90DM 

"A 49,900M 

DA 49 90DM 



9,90DM 

U90DM 
1 ! 90I iM 
19 90DM 

I9,900M 
24,90OM 

19 90DM 




Alienbreed 2 
, Alienbreed 3 D 
1 Ansloss 
, -World Cup Edition 



Baldie 

Banshee 

Bilng 

Bloodnet 

Brutal 

Bund. Man 3 

Chaos Engine 

Chaos Engine II 

Chrisloph Kolumbus 

Ciyillzafion 

Das Dschungelbuch 

Der Clou 

■Prolidiskette 

Der Meister 

Der Schatz im Silbers. 

DoppelpaB 

Dreamweb 

Dschungelbuch 

Dungeon Master 2 

Erben der Erde 

Elitę 3 

Fields ol Glory 

Frontlines 

Gunshlp 2000 

Hanse-Die Expedi1ion 

Haltrick 

High Seas Trader 

Jungle Slrike 

Jurassic Park 

Konig der Lowen 

Legends 

Lemmings 3 

Lion King 

l.ords ol the Realm 

Man/ms Marv. Advenlure 

NBA Jam Tournament 

Oldtimer 

PGA Euro Tour 

Pinball Fanlasies 

Pinball lllusions 

Pussies Galore 

Reunion 

Rise ol the Robots 

Roadkill 

Roblnsons Requiem 

Russelsheim 

Shadow Fighter 

Shag Fu 

Sim City 2000 

Sim Cny 2000 

Simon the Sorcerer 

Simon Ihe Sorcerer 2 

Skolelon Krew 

Star Crusader 

Star Trek 

SUB 

Subwar 2050 

Super Slardusl 

Theme Park 
Top Gear 2 

uro 

ViroCop 

Vilal Light 
Zool 



ireed 3 D 
Alien Olympics 
Arcade Pool 
ATR-AII Terrain Racing 
Baldie 
Banshee 
Base Jumpers 
Beneath a Steel Sky 
Bump n Burn 
Bloodnet 
Bugs 
Bureau 13 

Chaos Engira 

Cyberwar 
Der Clou 
Dreamweb 
Elitę 3 



DA 29.90DM 

DV 64.90DM- 

DA 49.90DM 

DV 84.90DM 

DA 64.90DM 

DV B4,9QDM" 

DV 79.90DM 

DA 49.90DM 
DAin Vorb. 

DV 74.900M 

DV ESJODM 

DA 64.90DM- 

DV 39.90DM 

DV 39.90DM 

DV 54.90DM 

DV 84.90DM- 

DV 79.90DM 

DV B9,90OM 

DA 6-190DM- 

DV 69.90DM' 

DV 59.90DM 

OV 54.90DM- 

DV 39.90DM 

DV 64,90DM' 

DA 69.90DM 

DV 44.90DM 

DV 69.90DM- 

DV 69.90DM 

DA 64.90DM 

OV 64.90DM 

DA 54.90DM 
7?in Vorb 

DA 54.90DM 

DA 54.90DM 

DV 64.90DM 

OA 19.90DM 

DA 79.90DM" 

OV 49.90DM 

DA 64.90DM 

OA 59.90DM 

DA 64.90DM 

DA 49.90DM- 

DV G9 90DM 

DA 69.90DM 

DA 54.90DM' 

DV 64.90DM 

DV 64.90DM 

DA 54.90DM 

DA 64.90DM 

EA 54.90DM 

DV 79.90DM 

DV 79.90DM 
DVin Vorb. 

DA 59.90DM 

DV 64.90DM- 

DV 69.90DM 

DV 54.90DM- 

DV G9.90DH 

DA 54.90DM 

DV 69.90DMI 

DV 64.90DM 1 

DA I9,90DM 

DV 69.90DM 
??in Vorb 

DA 64.900M- 

DA 49.90DM 

DA 19,9001, 



54.900M 
DA 54.900M - 
DV 49.90DM- 
DA 34.90DM 
DA 49.90DM 
0V 64.90DM- 
DA 54.90DM 
DA 49.90DM" 
DV 54.85DM' 
DA 49.90DM 
DA 64.90DM- 
DAin Vorb. 
DV 64.90DM- 
DA 49.90DM 
DAin Vorb. 
DV 69.90DM 
DV 69.90DM' 
DV 54 1 90DM■ 



Emerald Mlnes 
Evasive Action 
Extrac1ors 
Fields ol Glory 
Finał Over 
Formuła One GP 
Guardian 
Gunship2000 
Jungle Slrike 
Kingpin 
Legends 
Lost Vikings 
Meoa Race 
Oldtimer 
PGA Euro Tout 
Pinball Fanlasies 
Pinball lllusions 
Pirates ! Gold 
Player ol Ihe Yeai 
Pussies Galore 
Rise ol ihe Robois 
Roadkill 

Simon ihe Sorcerer 
Simon ihe Sorcerer 2 
Skelelon Krew 
Soccer Kid 
Space Academy 
Speedball 2 
Speris Legacy 
Siar Crusader 
Subwai 2050 

Super Slardusl 
Syndicate 
TFX 

Theme Park 
Tiny Troops 
Top Gear 2 
Tower Assaull 

Ullimate Body Blows 

Vital Light 

World Cup Gol! 

Worms 

Zool 

~ 2 



DA 34.901 
DV 54.901 
DAin Vorb 
DV 64.900M 
DA 29.90DM- 
DAin Vorb. 
EA 54.900M 
DA 69.90DM 
DA 64.90DM 
DA 29.90DM 
??in Vorb. 
EA 54.90DM 
DA 64.90DM' 
DV 74.90DM- 
DA 64.90DM - 
DA 64.90DM 
DA 64.90DM 
DA 64.90DM 
77in Vorb. 
DA 49.90DM - 
DA 64.90DM 
DA 54.90DM - 
DA 69.90DM 
DVin Vorb. 
DA 69.90DM 
DA 64.90DM 
DAin Vorb. 
DAm Vorb. 
DA 54.900M' 
DV M.90DM' 
DV 64.90DM 
DA 54.90DM 
EA 54.90DM 
DA 69.90DM- 
DA 64.90DM 
DAin Vorb 
DA 54.90DM 
DA 54.90DM 
DV 64.90DM 
DA 59.90DM 
DA 64.90OM- 
DA 54.900M- 
DA 54.90DM- 
DA 59.90DM 
DA 59.90DM 



Hardware CD 32 
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sfejESALE 




31582 Nienburg 
Schiossplatz 19 

Sammelnummer: 




o 




w: (05021) 910 416 

r-a>: (05021) 910403 + 404 

V= deutsche Version DA= deutsche Anleitung EA= engl. Anleitung ??= noch nicht bekannt 

Preis '= zum Zeitpunkt der Drucklegung dieser Zeitung noch nicht lieferbar - Vorbestellungen 

móglich. IrrtOtner und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise kónnen variieren. 

randkosten: Vorkasse 6,90 DM Nachnahme: 9,90 DM zuzugl. 3.00 DM Nachnahmegebuhr. 
Ab 250.- DM wrsandkostenfrei. Es gelten unsere allg. Geschaftsbedingungen. 
Bei Annahmeverweigerung miissen wir 25% der Kaufsumme ais 
Schadenersatz verlangen. 



powerservice 



ł)as Schwarze fluge 
Stemenschweif 



Rasse 

Magier 


Stule 

6 


nr 

10 


10 


RS 

2 


urn 

10 


Httache 


TP 

4-9 


37 


(TE 
35 


Uumie 


1 


7 


7 


2 


15 




5-10 


35 





Humie 


2 


7 


7 


2 


15 




6-11 


40 





Oiwi 


1 


'i 


3 


3 


-1 




8-18 


47 





>k 


' 


" 


5 


: 


-12 




3-8 


16 





Ork 


3 


14 


10 


2 


-1 




3-8 


30 





>k 


10 


18 


14 


2 


10 




10-15 


50 





Orkveleran 


II 


14 


12 


3 


-3 




6-11 


42 





Orkvelefan 


12 


IS 


12 


3 


-1 




7-12 


50 





Pnester 


2 


X 


7 


2 


4 




4-9 


34 


26 


Cricslct 


3 


8 


7 


2 


5 




4-9 


36 


29 


Raubet 


8 


IS 


12 


3 


5 




7-12 


52 





Raubcrhaupimann 


8 


H 


12 


3 


5 




7-12 


59 





Ritter 


12 


IS 


12 


7 


7 




6-16 


70 





Sabelzahmigcr 


1 


15 


7 


1 


-2 




5-20 


59 





Schlmgei 


1 


17 


10 


S 


15 




9-19 


126 


II 


Schroler (groll) 


• 1 


8 


2 


3 


10 




2-7 


30 





Skeietl 


6 


9 


8 


1 


12 




4-14 


45 





Skeleltkrieger 


18 


15 


13 


4 


8 




6-16 


70 





Sueuner 


12 


14 


II 


3 


8 




6-11 


75 





Steppcnhund 


1 


5 


2 


1 


-2 




1-6 


II 





Sumpfrantze 


1 


8 


6 


3 


4 




5-20 


40 





rhorwaler 


6 


13 


10 


4 







5-10 


47 





Troll 


1 


12 


8 


3 


8 




8-23 


65 





Valpor H von Kuslik (Krieger) 


li) 


16 


14 


i 


6 




7-12 


62 





Waldlowc 


1 


11 


6 


1 


•1 




5-10 


■id 





Wadschrai 


1 


14 


6 


6 


12 




7-12 


28 





Waldspinne 


1 


9 





1 


7 




2-7 


17 





Zaubcrer 


6 


10 


10 


: 


10 




4-9 


49 


37 


Zombie 


8 


12 


4 





15 




6-16 


60 





Zweig 


4 


13 


II 


4 


6 




7-12 


60 





Zwerg (unlot) 


8 


15 


11 


3 


5 




7-12 


40 





Zweigenveleran 


10 


16 


IS 


4 


8 




9-14 


80 














































Jagged Alliance 

Stefan Sobek aus Nettetal 
war so nett - zusatzlich zu un- 
serem letzten Hex-Cheat (8/95) 
- den Jagged Alliance-Sóldem 
und -Recken die Ausrustung 
nach eigenem Belieben aufzu- 
stocken und so nahezu unbe- 
siegbar zu machen. Viel SpaB 
bei der nun vollkommen unge- 
hemmten Santinohatz! 

Schnappt Euch einfach den 
abgespeicherten Spielstand, 
wo schon Charaktere enthal- 
ten sind. Mit einem Blick auf 
unsere Tabelle (auf dieser 
Seite rechts) erkennt Ihr, wel- 
che Gegenstande verhext wer- 
den sollen. 

Vorgehensweise: 

Ein Gegenstand besteht 
IMMER aus drei Adressen. Ais 
Beispiel eine M16 = B 14 64 - 
die erste Adresse bestimmt 
den Gegenstand, die zweite 
die Anzahl an Schussen und 
die dritte den Zustand in Pro- 
zent(hierlOOProzent). 

Mochtet Ihr nun zwei Gegen- 
stande miteinander kombinie- 
ren (mit Schalldampfer), so 
schreibt Ihr den zweiten Ge- 
genstand direkt hinter die drei 
Paare. Beispiel eine M16, 20 
SchuR, 100% mit Zielfemrohr, 
100%: OB 14 64 42 01 64! Mit 
dieser Methode kónnt Ihr auch 

106 



Unmógliches móglich machen, 
z.B. ein M16 mit Schalldamp- 
fer ausrusten (OB 15 64 5B 01 
64) 

Hier noch eine kleine Aufli- 
stung der Gegenstande, die 
Euer Super-Hero am besten 
tragen sollte. 
Primare Hand: 

Modified M16 mit Sniper Scope 
Sekundare Hand: 
Combat Knife 
Kopf: Tri. Kavlar Helmet 
Gesicht: Sun Googles 
oder Gas Mask 
Funkanlage: Radio oder 
Extended Ear 
Brust: Trt. Spectra Shield 
Weste: Ultra Shield Vest oder 
Pocket Vest 

Słone Prophet 

Wem unsere pramierte 
Komplettlósung in dieser Aus- 
gabe nicht ausreicht, der kann 
samtliche Gegenstande (auf 
den folgenden drei Seiten), die 
er nicht finden kann, ganz ein- 
fach mit dem Hex-Editor auf- 
sammeln. 

Dank dieser tatkraftigen Un- 
terstutzung von Uwe Streich 
aus Weil am Rhein, muRte es 
nun wirklich kein Problem mehr 
sein, aus den Verliel3en und 
Dungeons lebendig herauszu- 
kommen. 



Jagged Alliance 



Hex 



Beschreibung 
des Gegenstandes 



Hex 



Beschreibung 
des Gegenstandes 



1. 38Revolver 45 

2. 45 Colt 46 
3 9mm Baretta 47 
4. 357 Magnum 48 

5 Modified Colt .45 49 

6 Modified 9 mm Baretta 4A 

7 Modified .357 Magnum 4B 

8 .12GShotgun 4C 

9 .12 G Rifle 4D 
OA M1 4 Rifle 4E 
OB M1 6 Rifle 4F 
OC Modified .12 G Rifle 50 
OD Modified M14 Rifle 51 
OE Modified M16 Rifle 52 
OF Knife 53 

10 Combat Knife 54 

11 Minę 55 

12 Enemy Minę (Bug) 56 

13 Flagged Minę (Bug) 57 

14 Smoke Bomb 58 

15 Eagle Smoke Bomb 59 

16 TearGas 5A 

17 Eagle Screamer 5B 

18 Stun Grenadę 5C 

19 Eagle Silencer 5D 
1A Mustard Gas 5E 
1B Eagle Dog 5F 
1C Grenadę 60 
1D Molotov Cocktail 61 
1E Eagle Fearball 62 
1 F Live Explosives 62 

20 Live Plastics 64 

21 Plastic Explosives 65 

22 Explosives 66 

23 Helmet 67 

24 Trt. Helmet 68 

25 Kevlar Helmet 69 

26 Trt. Kevlar Helmet 6A 

27 Sun Googles 6B 

28 Gas Mask 6C 

29 Unused Face (Bug) 6D 
2A Radio 6E 
2B Extended Ear 6F 
2C Unused Radio (Bug) 70 
2D Kevlar Vest 71 
2E Trt. Kevlar Vest 72 
2F Spectra Shield 73 

30 Trt. Spectra Shield 74 

31 Ultra Shield Vest 75 

32 2 Pocket Vest 76 

33 3 Pocket Vest 77 

34 4 Pocket Vest 78 

35 5 Pocket Vest 79 

36 .38 Revolver Ammo 7A 

37 .45 Colt Ammo 7B 

38 9mm Baretta Ammo 7C 

39 .356 Ammo 7D 
3A Rev? Ammo (Bug) 7E 
3B .12GShotgun-RifleAmmo 7F 
3C M14 Rifle Ammo 80 
3D M16 Rifle Ammo 81 
3E Rifle? Ammo (Bug) 82 
3F Unused Ammo (Bug) 83 

40 Detonator 84 

41 Canteen 85 

42 Sniper Scope 86 

43 Steel 87 

44 Locator Strobę (Bug) 88 



Wall Probe 

Camera 

Camouflage Kit 

Compound 17 

First Aid Kit 

Medical Kit 

Tool Kit 

Locksmith Key 

MetalDetector 

Gas Detector 

Six Pack Beer 

Minę Marker 

Pomillia Flowers 

Plastic Bag 

Gas Can 

Glass Jar 

Rag - Piece of Cloth 

Oil Can 

Key 

Key 

Nachricht 

Nachricht 

Silencer Schalldampfer 

Bra with Blood 

Rock 

Antidote 

Nachricht 



Money 
Unused 



Nachricht 
Fish Bones 

Crowbar 

Tombstone 

Radio Clock 

Micro Purifier 

Blouse 

Destroyed Sapling 

Destroyed Journal 

Glass with Oil 

Glass with Gas 

Glass with Cloth 

Glass with Gas and Oil 

Glass with Gas and Cloth 

Glass with Oil and Cloth 

Gas Can with Gas 

Gas Can with Gas and Cloth 

Gas Can with Oil and Gas 

and Cloth 

Lab Coat 

Nachricht (11 -5-2) 



*/ST7 



powerservice 



1. Person 
Adress. 376A-3781 



2.Person 

3B86 - 3B9D 



3. Person 

3FA2 - 3FB9 



4. Person 

43BE - 43D5 



HEX 


Gegenstand 


HEX 


Gegenstand 


00 00 


Pouch 


20 00 


Spear 


0100 


Sack 1 


21 00 


Throwing Knife 


02 00 


Chest 


22 00 


Composite Bow 


03 00 


Sling Pouch 


23 00 


Sling 


04 00 


lvory Scroll Case 


24 00 


Lock Picks 


05 00 


Key Ring 


25 00 


Light Pellet 


06 00 


Qulver 


26 00 


Mage Book 


07 00 


Bag Of Holding 


27 00 


Book 


08 00 


Scimitar 


28 00 


Mage Scroll 


09 00 


Cross Bow Bolt 


29 00 


Cleric Scroll 


0A00 


Pick Axe 


2A00 


Parchiment 


OB 00 


Scroll - Recipe For 
Mummyfication 


2B00 


Arrow 


OCOO 


Sling Of Seeking 


2C00 


Sling Bullet 


OD 00 


Javelin Lightning 


2D00 


Potion Of Jump 


OEOO 


Dagger Of Throwing 


2E00 


Potion Of Extra Healing 


OFOO 


Axe Of Hurling 


2F00 


Potion Of Fire Resistance 


10 00 


Shield of Lightning 


30 00 


Potion Of Giant Strength 


1100 


Shield 


3100 


Potion Of Healing 


12 00 


Shield 


32 00 


Potion Of Speed 


i3 00 

',.4 00 


Shield 


33 00 


Oil Of Fiery 


Shield 


34 00 


Kheogtoms Ointment 


'15 00 


Shield 


35 00 


Ring Of Feather Fali 


16 00 


Battle Axe 


36 00 


Ring Of Fire Resistancce 


17 00 


Mace 


37 00 


Ring Of Free Action 


18 00 


Ouarter Staff 


38 00 


Ring Of Protection 


19 00 


Short Sword 


39 00 


Ring Of Regeneration 


1A00 


Long Sword 


3A00 


Ring Of Wizardy 


1B00 


Broad Sword 


3B00 


Potion Of Flying 


1C00 


War Hammer 


3C00 


Rod Of Anti-Levitation 


1D00 


Dagger 


3D00 


Wand of Enemy Detecation 


1E00 


Two-Handed Sword 


3E00 


Wand of Fireballs 


1F00 


Halberd 


3F00 


Wand of Frost 



HEX 


Gegenstand 


HEX 


Gegenstand 


80 00 


Chain Mail 


A0 00 


Thought Bottle 


8100 


Elven Chain Mail 


A100 


Calcite Wishing Cup 


82 00 


Bronze Platę Mail 


A2 00 


Large Chain 


83 00 


Banded Mail 


A3 00 


Special Scroll of Retirement 


84 00 


Platę Mail 


A4 00 


Stone Good Łuck 


85 00 


Platę Mail 


A5 00 


Signet Of Dying Villager 


86 00 


Adamantite Chain Mail 


A6 00 


Air Spore 


87 00 


Adamantite Platę Mail 


A7 00 


Powder Of Coagulation 


88 00 


Gold Platę Mail 


A8 00 


Dust Of Disappearance 


89 00 


HarAkiri Light Armor 


A9 00 


Shrine Of Neferti Teleport Key 


8A00 


HarAkiri Heavy Armor 


AA 00 


Village Of Muhar Teleport Key 


8B00 


HarAkiri Red Robę 


AB 00 


Obelisk Teleport Key 


8C00 


HarAkiri Light Heim 


AC 00 


Tempie Of Set Teleport Key 


8D00 


HarAkiri Heavy Heim 


AD 00 


Tempie Of Han/est Teleport Key 


8E00 


Mask Of Hathor 


AE00 


Tempie Of Ra Teleport Key 


8F00 


Heim Of Telepathy 


AFOO 


Sphinx Teleport Key 


90 00 


Heim Of True Seeing 


BO 00 


Pharaohs Rest Teleport Key 


9100 


Heim Of Brilliance 


B100 


Burial Catacombs Teleport Key 


92 00 


Gold Whistle 


B2 00 


Royal Burial Hall Teleport Key 


93 00 


Eye of Neferti 


B3 00 


Gem Of Seeing 


94 00 


Special Scroll Of Return 


B4 00 


Periapt Of Wound Closure 


95 00 


Feline Figurine 


B5 00 


eriapt Of Proof vs. Poison 


96 00 


Falcon Figurine 


B6 00 


Periapt Of Health 


97 00 


ackal Figurine 


B7 00 


Vistani Dagger 


98 00 


Lioness Figurine 


B8 00 


Empty Water Skin 


99 00 


Scorpion Figurine 


B9 00 


Fuli Water Skin 


9A00 


Vulture Figurine 


BA 00 


Canopic Jar 


9B00 


Scarab Figurine 


BBOO 


Iron Set Idol Key 


9C00 


Ram Figurine 


BCOO 


Bracers Of Archery 


9D00 


Frog Figurine 


BDOO 


Short Sword Of Ouickness 


9E00 


Crocodile Figurine 


BE 00 


Scimitar Of Speed 


9F00 


Magical Watering Urn 


BFOO 


Sword Of Wounding 



HEX Gegenstand 


HEXGegenstand 


40 00 Wand of Magie Missiles 


60 00 


Gold Key With Black Gem 


41 00 Wand of Paralyzation 


6100 


Gold Key With Green Gem 


42 00 Bracers of Defense 


62 00 


Iron Circle Key 


43 00 Gauntlets of Dexterty 


63 00 


Iron Shield Key 


44 00 Stone Giant Gauntlets 


64 00 


Demon Key 


45 00 Coin 


65 00 


Dragon Tooth Key 


r* 00 Letter 


66 00 


Thorn Key 


*./00 Stone 


67 00 


Tree Key 


48 00 Magical Stone 


68 00 


Serpent Key 


49 00 A Empty Bucket 


69 00 


White Circle Key 


4A 00 Bucket of Water 


6A00 


Heim Of Disguise 


4B 00 Torch 


6B00 


Leather Heim 


4C00 Torch Burning 


6C00 


Padded Heim 


4D 00# Hande 


#6D00 Ring Heim 


4E0O# Hande 


#6E00 


Scalę Heim 


4F0O# Hande # 


6F00 


Chain Heim 


50 00# Hande # 


70 00 


Elven Chain Heim 


51 00# Hande # 


7100 


Bronze Heim 


52 00# Hande # 


72 00 


Banded Heim 


53 00# Hande # 


73 00 


Platę Heim 


54 00# Hande # 


74 00 


Adamantite Chain Heim 


55 00# Hande 


#75 00 


Adamantite Platę Heim 


56 00# Hande # 


76 00 


Gold Platę Heim 


57 00# Hande # 


77 00 


Blue Robę 


58 00 Silver Circle Key 


78 00 


White Robę 


59 00 Silver Clover Key 


79 00 


Green Robę 


5A 00 Silver Star Key 


7A00 


Cloak Of Protection 


5B 00 Silver Moon Key 


7B00 


Leather Armor 


5C 00 Silver Axe Key 


7C00 


Padded Mail 


5D00 Gold Circle Key 


7D00 


Ring Mail 


5E 00 Gold Key With Red Gem 


7E00 


Scalę Małe 


5F 00 Gold Key With Blue Gem 


7F00 


Chain Mail 



HEX 


Gegenstand 


HEX 


Gegenstand 


CO 00 


Staff Of Thunder And Lightning 


E0 00 


MSOProtection From 


C100 


Staff Of Swarming Insects 


E100 


MSO Shield 


C2 00 


HarAkiri Battle Axe 


E2 00 


MSO Shocking Grasp 


C3 00 


Khopesh Sword 


E3 00 


MSO Spook 


C4 00 


HarAkiri Shield 


E4 00 


MSO Agannazers Scorch 


C5 00 


HarAkiri Shield 


E5 00 


MSO Biur 


C6 00 


Tekhens Lute 


E6 00 


MSO Detect lnvisibility 


C7 00 


Coffer Of Ra 


E7 00 


MSO Flaming Sphere 


C8 00 


Ring Of Protection 


E8 00 


MSO Ice Knife 


C9 00 


Ring Of Protection 


E9 00 


MSO lmproved Identify 


CA 00 


Periapt Of Proof vs. Poison 


EAOO 


MSO Knock 


CB00 


Periapt Of Proof vs. Poison 


EBOO 


MSO Levitate 


CC 00 


Periapt Of Proof vs. Poison 


ECOO 


MSO Melfs Acid Arrow 


CD 00 


Water Skin 


EDOO 


MSO Stinking Cloud 


CE 00 


MalletEE 


00 


MSO Summon Swarm 


CF00 


Wemic Armor 


EFOO 


MSO Wizard Lock 


DO 00 


Troll Armor 


F0 00 


MSO Dispel Magie 


D1 00 


Wemic Quiver 


F100 


MSO Fire Bali 


D2 00 


Fire Beetle Gland 


F2 00 


MSO Flame Atrow 


D3 00 


Map Of HarAkir 


F3 00 


MSO Fly 


D4 00 


Tear Of Ra 


F4 00 


MSO Hastę 


D5 00 


Heros Heart 


F5 00 


MSO Hołd Undead 


D6 00 


Villagers Sack 2 


F6 00 


MSO Hołd Undead 


D7 00 


Gold Anhktepot Key 


F7 00 


MSO lnvisibility 


D8 00 


Gold Sun Key 


F8 00 


MSO Feather Fali 


D9 00 


Ring Of Protection 


F9 00 


MSO Jump 


DA 00 


Scroll Of The Sagę 


FAOO 


MSO Light 


DB0O 


Scroll - On The Desert Troll 


FBOO 


MSO Magie Missile 


DC 00 


MSO ArmorFC 00MSO Lightning 


DDOO 


MSO Burning Hands 


FD00 


MSO Protection From Evil 10 


DE 00 


MSO Chill Touch 


FE 00 


MSO Slow 


DFOO 


MSO Detect Undead 


FF00 


MSO Vampiric Touch 







9/95 
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powerservice 



HEX 


Gegenstand 


HEX 


Gegenstand 


00 01 


MSO Venom Bolt 


20 01 


CSO Draw Strength 


0101 


MSO Acid Bolt 


2101 


CSO Flame Blade 


02 01 


MSO Detect Scrying 


22 01 


CSO Hołd Person 


03 01 


MSO Enchant Weapon 


23 01 


CSO Slow Poison 


04 01 


MSO Ice Storm 


24 01 


CSO Speak With Animals 


05 01 


MSO Remove Curse 


25 01 


CSO Spiritual Hammer 


06 01 


MSO Stone Skin 


2601 


CSO Cure Disease 


07 01 


MSO Wizard Eye 


2701 


CSO Dispel Magie 


08 01 


MSO Cloud Kill 


2801 


CSO Magical Vestment 


09 01 


MSO Cone Of Cold 


2901 


CSO l\legative Piane Protection 


0A01 


MSO Hołd Monster 


2A01 


CSO Prayer 


OB 01 


MSO Teleport 


2B01 


CSO Remove Paralysis 


0C01 


MSO Claws/Umber Hulk 


2C01 


CSO Summon Insects 


OD 01 


MSO Death Spell 


2D01 


CSO Cause Serious Wounds 


0E01 


MSO Disintegrate 


2E01 


CSO Cure Serious Wounds 


0F01 


MSO Dragon Scales 


2F01 


CSO Fortify 


10 01 


MSO Lich Touch 


3001 


CSO Free Action 


1101 


MSO Freezing Sphere 


3101 


CSO Neutralize Poison 


12 01 


MSO True Seeing 


3201 


CSO Protection From Evil 10 


13 01 


CSO Bless 


3301 


CSOCause Critical Wounds 


14 01 


CSO Cause Light Wounds 


3401 


CSO Cure Citical Wounds 


15 01 


CSO Create Water 


35 01 


CSO Flame Strike 


16 01 


CSO Cure Light Wounds 


36 01 


CSO RaiseDead 


17 01 


CSO Detect Evil 


37 01 


CSO True Seeing 


18 01 


CSO Detect Magie 


38 01 


CSO Fire Seed 


19 01 


CSO Detect Pits 


39 01 


CSO Heal 


1A01 


CSO lnvisible To Undead 


3A01 


CSO Harm 


1B01 


CSO Light 


3B01 


CSOpl- Guide To Ancient Dead 


1C01 


CSO Magical Stones 


3C01 


CSOp2- Guide To Ancient Dead 


1D01 


CSO Protection From Evil 


3D01 


CSOp3- Guide To Ancient Dead 


1E01 


CSO Aid 


3E01 


CSO Handwritten Scroll 


1F01 


CSO Draw Dexterty 


3F01 


CSO Chain Mail 



HEX Gegenstand 


HEX 


Gegenstand 


40 01 Pouch 


60 01 


Sling Pouch 


41 01 Pouch 


61 01 


Chest 8 


42 01 Pouch 


62 01 


Bag Of Holding + 8 Water Skin 


43 01 Pouch 


63 01 


lvory Scroll Case 


44 01 Pouch + 8 Water Skin 


64 01 


lvory Scroll Case 


45 01 Chest + 8 Extra Healing 


65 01 


lvory Scroll Case 


46 01 Chest + 8 Water Skin 


66 01 


lvory Scroll Case 


47 01 Sack 


67 01 


lvory Scroll Case 


48 01 Sack 


68 01 


lvory Scroll Case 


49 01 Sack 


69 01 


Quiver 


4A 01 Sack 


6A01 


Scroll Mask Of Hathor 


4B 01 Sack 


6B01 


Scroll Gifts 


4C 01 Chest 3 


36C01 


Key Ring 


4D 01 Chest 4 


46D 01 Ser Anhktepots Touch Of Death 


4E 01 Chest 5 


56E01 


Sack + 5 Water Skin, 3 Ointment 


4F 01 Chesf 


66F01 


Vistani Womans Clothing 


50 01 Cht SP Parchment 


70 01 


Scroll Hierophants Tale 


Fragment (R) 






51 01 Cht SP Parchment 


7101 


#*«*# 


Fragment(G) 






52 OlChtSP Parchment 


72 01 


#***# 


Fragment (R) 






53 01 Cht SP Parchment 


73 01 


#*"# 


Fragment (G) 






54 01 Cht SP Parchment 


74 01 


#***# 


Fragment (R) 






55 01 Cht SP Parchment 


75 01 


Quiver 


Fragment (G) 






56 01 Cht SP Parchment 


76 01 


Quiver 


Fragment (R) 






57 01 Cht SP Parchment 


77 01 


Quiver 


Fragment (G) 






58 01 Pouch 7 


78 01 


Quiver 


59 01 Chest + 8 Green Robę 


79 01 


Quiver 


5A 01 Sling Pouch 


7A01 


Quiver 


5B 01 Sling Pouch 


7B01 


Quiver 


5C 01 Sling Pouch 


7C01 


Quiver 


5D 01 Sling Pouch 


7D01 


Quiver 


5E 01 Sling Pouch 


7E01 


Book Naturę Of Set 


5F 01 Sling Pouch 


7F01 


Book Naturę Of Ra 



HEX 


Gegenstand 


HEX 


Gegenstand 


80 01 


Book Of Arcane Items 


A0 01 


War Hammer 


8101 


Book Of Isu And Senmet 


A1 01 


Dagger 


82 01 


Staff Of Thunder And Lightning 


A2 01 


Dagger 


83 01 


Staff Of Thunder And Lightning 


A3 01 


Two-Handed Sword 


84 01 


Staff Of Swarming Insects 


A4 01 


Halberd 


85 01 


Staff Of Swarming Insects 


A5 01 


Halberd 


86 01 


Wand Of Enemy Detection 


A6 01 


Spear 


87 01 


Wand Of Enemy Detection 


A7 01 


Throwing Knife 


88 01 


Wand Of Fireballs 


A8 01 


Arrow 


89 01 


Wand Of Fireballs 


A9 01 


Sling Bullet 


8A01 


Wand Of Frost 


AA 01 


HarAkiri Battle Axe 


8B01 


Wand Of Frost 


AB 01 


HarAkiri Battle Axe 


8C01 


Wand Of Magie Missiles 


AC 01 


Khopesh Sword + 


28D01 


Wand Of Magie Missiles 


AD 01 


Khopesh Sword + 


38E01 


Wand Of Paralyzation 


AE01 


Shield + 


18F01 


Wand Of Paralyzation 


AF01 


Shield + 


290 01 


Batlle Axe 


BO 01 


Shield91 


01 


Batlle Axe 


B101 


Leather Heim + 


192 01 


Maże 


B2 01 


Leather Helm+ 


293 01 


Maże 


B3 01 


Leather Heim 


94 01 


Maże 


B4 01 


Padded Heim 


95 01 


Ouarter Staff 


B5 01 


Ring Heim + 


296 01 


Ouarter Staff 


B6 01 


Scalę Heim 


97 01 


Ouarter Staff 


B7 01 


Chain Heim 


98 01 


Short Sword 


B8 01 


Platę Heim 


99 01 


Short Sword 


B9 01 


Platę Heim + Ifc.^ 


29A01 


Short Sword 


BA 01 


Gold Platę Heim 


9B01 


Long Sword 


BB01 


Leather Armor + 


19C01 


Long Sword 


BC01 


Leather Armor + 


29D01 


Broad Sword 


BD01 


Padded Armor 


9E01 


Broad Sword 


BE 01 


Ring Mail + 


19F01 


War Hammer 


BF01 


Ring Mail 



HEX Gegenstand 


HEX 


Gegenstand 


CO 01 Chain MailE 


01 


Scroll Gateway Of Tempie Of Ra 


C1 01 Chain Mail 




E1 01 Scroll Dreams Of Anhktepot 


C2 01 Bronze Platę Mail 


E2 01 


SP Parchment Fragment (Red) 


C3 01 Banded Mail 


E3 01 


SP Parchment Fragment (Red) 


C4 01 Platę Mail 


E4 01 


SP Parchment Fragment (Red) 


C5 01 Gold Platę Mail 


E5 01 


SP Parchment Fragment (Red) 


C6 01 Cloak Of Protection 


E6 01 


SP Parchment Fragment (Green) 


C7 01 Cloak Of Protection 


E7 01 


SP Parchment Fragment (Green) 


C8 01 BlueRobe 


E8 01 


SP Parchment Fragment (Green) 


C9 01 WhiteRobe 


E9 01 


SP Parchment Fragment (Green) 


CA 01 Green Robę 


EA01 


Anhktepot Seal Ouarter 


CB 01 Scimitar 


EB01 


Anhktepot Seal Half 


CC 01 Two-Handed Sword 


EC 01 


Anhktepot Seal Three Ouarter 


CD 01 Cloak Of Protection 


ED01 


Anhktepot SealWhole 


CE 01 Arrow 


EE01 


Hierophant Seal Ouarter 


CF01 Shield 


EF01 


Hierophant Seal Half 


DO 01 Ancient Elven 


F0 01 


Hierophant Seal Three Ouarter 


Platę Heim 




Hierophant Seal Whole 


D1 01 Arrow Of Slay Undead F1 01 


D2 01 Ancient Elven 


F2 01 


Scroll Awakening Anhktepot 


Platę Mail 






D3 01 Ancient Elven Shield 


F3 01 


Book Wall Of Ra 


D4 01 BaAl Verzi Dagger 


F4 01 


Scroll Secret Of The Sphinx 


D5 01 Ancient Elven Sword 


F5 01 


Wand Of Enemy Detection 


D6 01 Paladins Sword 


F6 01 


Wand Of Fireballs 


D7 01 Paladins Dagger 


F7 01 


Wand Of Fireballs 


D8 01 Scroll Of The Beauty 


F8 01 


Wand Of Fireballs 


Of Neferti 






D9 01 Scroll Of The Tragedy 


F9 01 


Wand Of Fireballs 


Of Neferti 






DA 01 Scroll Of Sacrifice 


FA01 


Wand Of Fireballs 


DB 01 Scroll Tears Of Ra 


FB01 


Wand Of Frost 


DC 01 Ser 1 The Hero And 


FC01 


Wand Of Frost 


The Falcon 






DD 01 Ser 2 The Hero And 


FD01 


Wand Of Frost 


The Falcon 






DE 01 Scroll Teleportation 


FE 01 


Wand Of Magie Missiles 


in HarAkir 






DF01 Ser Gateway Of 


FF01 


Wand Of Paralyzation 


Pharaohs Rest 
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HEX Gegenstand 



HEX Gegenstand 



00 02 Map Of Obelisk 02 02 Map Buried Tempie Of Ra 

01 02 Map Forgotten Shrine Of Neferti 

1) Stone Prophet (SP) Parchment Fragment 

2) 5 Water Skin, Kheogtoms Ointment; Dagger; Ring Of Fire Resistance 

3) 4 Extra Healing 

4) Blue Robę; Chain Mail; Chain Heim: CSO Heal; 2 CSO Cure Serious 
Wounds; Maże 

5) 2 MSO Disintegrate; 5 Water Skin; 2 Potion Of Fire Resistance 

6) 2 CSO Heal; 2 CSO Raise Dead; Potion Of Speed; 3 Oil Of Fiery 

7) 2 Potion Of Healing; Potion Of Extra Healing; Potion Of Speed; 
2 Water Skin 

8) Gold Platę Mail; Gold Platę Heim; War Hammer; CSO Summon Insects 

CSO = Cleric Scroll Of 

MSO = Mage Scroll Of 

Cht = Chest 

Ser = Scroll 

SP = Stone Prophet 



Hałtrick 



t 'ochmal Kónig FuGball! 
&s*smal hilft Frank Gienau aus 
Langwedel bei Ikarions Hattrick 
aus. 

Urn an viel Kleingeld zu kom- 
men, startet mit zwei Teams, 
wobei das zweite Team ais Lie- 
ferant fur Geld und Spieler be- 
nutzt wird. Bei Eurem Haupt- 
team sucht Ihr Euch den 
schwachsten Spieler heraus 
und setzt Ihn auf die Transfer- 
liste. Ais nachstes wechselt Ihr 
zum zweiten Team. Dort nehmt 
Ihr von der Bank einen Kredit 
uber 1 OOOOOO DM auf. Jetzt 
solltet Ihr hier 1 750 000 DM 
auf dem Konto haben. Ais 
nachstes in den Transfermarkt 
wechseln und den Spieler, der 
vom Hauptteam auf den Trans- 
fermarkt gebracht wurde, aus- 
wahlen. Die Ablósesumme 
stejlt Ihr nun auf 1 750000 DM 
macht Euer Angebot. 

uanach verlaf3t man das 
zweite Team, und startet das 
erste Ligaspiel. Nach dem er- 
sten Spieltag erhalt man die 
Meldung, daf3 einige Mann- 
schaften an dem Spieler inter- 
essiert sind. Also ab in den 
Transfermarkt und das Ange- 
bot der zweiten Mannschaft an- 
nehmen. Wenn das erledigt ist, 
wechselt Ihr wieder zum zwei- 
ten Team. Im ersten Team 
wahlt Ihr aus den Spieloptionen 
"Neuer Manager", sucht eine 
Mannschaft aus und beginnt 
das Spielchen von vome. 

Dieses macht Ihr sooft Ihr 
wollt, bis Ihr genugend Geld 
auf dem Konto habt, urn Eure 
Hauptmannschaft zu verstar- 
ken. Damit Euch nicht die Spie- 
ler ausgehen, schaut Euch 
beim zweiten Team die Mann- 
schaftsliste an. Der eine oder 
andere Spieler wird hier dabei 
sein, der eine hóhere Spielstar- 
ke hat und das Hauptteam 



durchaus verstarken kónnte. 
Also beim zweiten Team die- 
sen Spieler auf die Transfer- 
liste setzen und den Spieltag 
abschlieGen. 

Vom Hauptteam aus macht 
Ihr nun ein Angebot. Die Ab- 
lósesumme setzt Ihr auf 1000 
Mark und das Monatsgehalt 
auf 100 Mark. Dies ist zwar 
geizig, aber fur die Vereins- 
finanzen sehr gut. Vom zwei- 
ten Team aus nehmt Ihr dieses 
Angebot an. Im Laufe der Sai- 
son werden die Spieler der an- 
deren Mannschaften immer 
starker, manchmal wurde sogar 
ein "Starspieler" verpflichtet, 
den Ihr dann fur'n Appel und 
'n Ei dem Verein abluchsen 
kónnt. 

Noch ein Tip zu den Talent- 
suchern: 

Ein Talentsucher lohnt sich 
eigentlich immer. Wenn Ihr ihn 
beauftragt "Internationale Stars" 
zu suchen, kommt es schon 
mai vor, daf3 er einen Spieler 
ausfindig macht, der die Spiel- 
starke 80 oder hóher hat und 
noch nicht einmal 600 000 
Mark kostet. 

Noch ein Tip zu den Gehal- 
tern der Spieler: 

Bei Beginn der 2. Saison 
solltet Ihr einmal versuchen 
den Spielern 2-Jahresvertrage 
zu schlechteren Konditionen 
anzubieten. Ein Spieler mit 
dem Monatsgehalt von 1 2 000 
Mark sagt dann schon mai ja, 
wenn er nur noch 9 000 Mark 
verdient. Aber man sollte es 
nicht ubertreiben, denn einige 
Spieler sind dickkópfig und 
nicht mehr zu Verhandlungen 
bereit, und das kann in die 
Hose gehen. 

Nun sollte es eigentlich kein 
Problem mehr sein, in kurze- 
ster Zeit den heiRersehnten 
Aufstieg zu schaffen und im in- 
ternationalen Fu3bal!geschaft 
mitzumischen. 




GroBhandel 

fur 

Computerspiele 

und Zubehór 




: CD ROM 



: AMIGA 




: SNES 



Wir liefern auch: 

CD-ROM-Laufwerke 

Controller 

Festplatten 

Grafikkarten 

Joysticks 

Kabel 

Motherboards 

Netzwerkzubehór 

PC-Gehause 

Soundkarten 



Bitte nur 
Handler- 
anfragen! 



ACHTUIMG! 
IMeue Adresse 

GroB Electronic 

Computerspiele + Zubehór 

Passauer StraBe13 
D-94133 Róhrnbach 
Tel. 85 82/9605-0 

Fax 85 82/96 05-99 



MulTiMediA 
SoFt 




Computerspiele 



Online - Cafe & 
Spielebibliothek 

Spielen in gemOtlicher Atmosphare, 
die neuesten Games testen oder 
Computerzeitschriften lesen, 
EinfUhrung in Rollenspiele, 
viele Brettspiele vorratig. Oder 
testen Sie Ihr Lieblingsgame 
einfach zu Hause. Besuchen Sie 
Ihren MuhiMf du Soft Laden. 

Info S Info M Info 

Geschafts- und 
Franchise-Partner 

Sie wollen sich selbstandig 
machen? Sie haben Interesse 
an Spielesoftware? Sichern Sie 
sich jetzt Ihren Standort fur 
einen MulriMtdiA Sorr Laden 
mit Spielebibliothek und/oder 

Online-Cafe. Fordem Sie 
schhftlich das Infoschreiben an: 

MuUiMtdiA SoFt 
52349 DUREŃ, Josef Schregel Str.50 



MulTiMEdiA SoFt 
finden Sie in: 




NEUINEUINEUI 
09111 CHEMNITZ 

Elisensltafle 7 

15890 EISENHUTTENSTADT 

Furstenberger Stratte 39 Tel 03364-72595 

15234 FRANKFURT/ODER 

Augułl Bebel Strato 15 Tel. 0335-4001 888 

22041 HAMBURG 

Wendemulhstr. 57 Tel. 040-6528426 

31134 HILDESHEIM 

Goslarsche Strato 1 1 Tel 05121-130814 

35066 FRANKENBERG 

LinnertoretraBe 2 Tel. 06451 -26056 

39112 MAGDEBURG 

Heidestralie 5 Tel. 01 72-39031 46 

41236 MÓNCHENGLADBACH-Rheydt 

LimiIenstraBe152 Tel. 02166-43951 

NEUINEUINEUI 
47167 DUISBURG 

Otto-Hahn-Strato 7 



Tel 0203-585777 

Online Cafe 

Tel 02841-21704 



47441 MOERS 

Neuer Wall 2-4 

48151 MONSTER 

Weseler StraBe 48 Tel. 0251 -524001 

49078 OSNABRUCK 

Martmistrato 82 Tel 0541-434792 

52349 DUREŃ Online Cafe 
BA TTLETECHZENTRUM 
GAMES WORKSHOP 
Joset Schregel Sir 50 Tel. 02421-28100 

66564 NEUWIED 

Hermannstrafłe 19 Tel 02631-352320 

75172 PFORZHEIM Onlme Cafe 

Zerrennerslrafte 11 Tel. 07231 -1 7275 

81475 MUNCHEN 

Kc-nigswieser Stalle 5 Tel 089-7459556 

96052 BAMBERG 
GAMES WORKSHOP 

Unlere Kflnigssti 10 Tel. 0951-202210 

99084 ERFURT 

MeienbergstfafJe 20 Tel 0361 -5621656 
Magdeburger Allee 145 Virtuality Cafe 

M uhiMt di a Sohr BURO 

52349 DUREŃ. Tel 02421-28100 

Josef Schregel Str. 50 F AX 0242 1 -281 020 
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KONT 



Wollen Sie einen gebrauchten 
Computer kaufen oder verkaufen? 

Suchen Sie Zubehór? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme 
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die 
Gelegenheit, fur 5- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der 
Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. 

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Ausgabe 11/95 
(erscheint am 11. Oktober '95): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis 05. September '95 
(Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende Auftrage werden in der 
Ausgabe 12/1995 (erscheint am 15. November 1995) veróffentlicht. 

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Kartę auf dem Durchhetter. 




Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben 
betragen. 



Der Verlag behalt sich die Veróffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, dereń 
Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieBen Iaf3t, sowie Anzeigen unter Postlager- 
nummern werden nicht veróffentlicht. 



C64/C128 



Verkaufe C 128D mil 1084S Monitor, 2 
Joysticks, Spielen. Maus. Mauspad und 
Leerdisketten. Zusalzlich mil Power Cartridge. 
Tel. 0721/483045 Preis: 100 DM, ab 18h 

Verk. L. ol Blacksilver, B.T. 2+3, Phantasie 
2+3, Enchanter, Cutthroals, Kaiser, Elitę, 
Dragon Wars, PSI 5, Wizards Crown, Eicolon, 
Ultima 3+4. u.v.m. Tel. 0721/31748 

Suche giinstig original C 64 Handbucher und 
Action Replay oder Finał Cartridge 3 Moduł. 
Melden unter Tel. 04321/53386 oder Fax 
04321/5972 (Philip) 

Verkaufe: Giga-CAD 64 + Fontmaster 128 + 
High-Screen-CAD 128 + Buch „Alles uber 
Geos 128 + IRQ-Basic 64 + Flight-Teacher 64 
fur FS-2! Tel. 0451/493306 



Amiga 



Verk, A500 mit 1,5 MB, KS 1.3, Joystick, 
Monitor (Stereo) 2. Laufwerk, TV-Modulator 
plus diverse Ong. Soft- und Bookware fur 650 
DM. A. Sananikone Tel. 06202/51456 |fl 



Verk. A500, 1 MB, Monitor 1084S, Maus und 
Farbdrucker Star LC 100 mit Origlnal-Splelen 
und Joystick VB 650 DM, Tel. 07234/7090 



Verk. A500 mil Drucker. 2 Joysticks 1 MB u. 
Spiele. Preis nach Veremb. Auch einzeln zu 
kaufen! Tel 08344/1431. 

Oberostendorf Kardmalstr. 4 



Verkaufe Amiga 500 1 MB + Drucker Star LC- 
10 + Original Anwendersoftware + Original 
Spiele Sllent Service 2, Elitę 2 u. a. Preis: 
VHB. 06123/2857 Oliver 

Verk. je 20- Piracy, B.C. Kid, Romę AD. 92, 
Goal, Manch. United Europę, fur je 30,- Mlght 
& Magie 3, Lemmings, Oh no morę 
Lemmings, Red Baron, Hexuma. Tel. 
04361/1238 



Verkaufe Amiga 500 inki. 1 MB, Zweitlaufwerk 
Stereomonitor 1084S, original Spiele, TV- 
Modulator. Preis 800 DM. Fax/Tel. 
04161/63875 



Achtung! Verk. A500, 1 MB, Philips Monitor, 
TV-Tuner, 2. LW. Action-Cardridge „Super 4", 
320 Disk, Maus, Pad, 3 Joysticks, Bucher, 40 
Power Play nur VB 700- DM. 0341/6016353 



Verkaufe Amiga Zubehór, wie z.B. viele 
Spiele, Maus, 2. Laufwerk, Mauspad, Mega- 
Byte usw. - alles fur nur ... 160 DMI! Tel. 
07744/5187 - auch einzeln!! 

Verk. Arthur, Spellbreaker, Phantasie 3, 
Starflight. Moebius, Bloodwych + Data, Chaos 
Striker b., Guild of Thieres, Dragonflight, 
Starfleet Pirates uvm. 0721/31748 

Superbase Prof. Entwlckler-Paket 150,-, 
Hothelp 30,-, Tome IV 60.-, Gravis-Analog- 
Joystick 50,-, 05303/5435 

A1200 HD, 200 MB, 6 MB RAM, 25 MHz , 4x 
3,5" Laufwerke, 150 Disks mit Spielen u. 
Programmen, 100 Leerdisks, Joystick. 
Flystick, Bucher, Tips, VB 1799 DM. Tel. 
02981/2137 



Verk: CD32 m. 3 Joyp. + 15 Spielen (Littl Divll, 
Roadkill, Super Stardust,...) fur DM 550.-. 
Ruft an 08638/881136 ab 18 Uhr (nach 
Markus fragen) 

Verk. Amiga CD32 mit 9 Top-CD s (UFO, Rise 
of the Robots, Fields of Glory usw.) fur nur 
349.-. 081 45/5237 Abends. 



MS-DOS 



Verk. 386 mit 40 MHz 8 MB RAM Double 
Speed CD-ROM SB16, 2 Festpl. 128 MB und 
168 MB. Tastatur, Bildschirm, Maus, Joystick 
SVGA urn 1 7000-1 8000S Tel. 06219/7876 

Verkaufe! Rebell A.. Kyrandia 2-3, Dott 
Comanche, Underworld 2, Magie Carpet, 
LBA, Preise von 20-90 DM. Tel. 030/6520213 
fragt nach Jan! 



Verk. od. Tausche: Klik+Play, BuzzA., Ellte 2. 
Colonization, Indy 4, Siedler, Empire D.. The 
Lords of Power. Sam + Max, BMH, Choas E„ 
Theme P , ab 19 Uhr 06621/62494 



486 DX2/66. 8 MB RAM, 270 MB, 1 MB 
Graphikkarte 14" Monitor 3 Jahre Garantle, 
Mlcrophone div. Software 2300,- VB. Tel. 
08042/4438 



Suche fur CD-ROM: Bloforge, Mechwarrior 2, 
Apache Longbow, Navy Fighter, Sim Tower, 
Prisoner of Ice, Nascat Track Pack. NBA-Live, 
Bi2-Erbe Titan. Tel 06405/3538 

Verk. PC 486DX2/66 VLB. Big Tower. 8 MB 
RAM, CD-ROM LW DS, Softw., 14" Monitor, 
Mouse. 250 MB HD, 3,5" u. 5,25" Disk LW, 1 
MB VGA VLB, Soundk. DM 2.200. 
03943/21849 



Nascar Racing CD 60 DM, Battle Bugs 40 
DM, Front Page Sports Football, Eye of the 
Behoider 1, The Humans je 30 DM. Tel 
0711/8876218 ^^ 



Achlung Originalverpackte Spiele z.B. 
Cyberia, Interno. Systemshock u.s.w. Tel. 
08862/6446 Frage nach Michael ab 15 Uhr bis 
18.30 Uhr 



Suche virenfreies DSA 2 (3,5") und 
Aufiósungen von DSA 1+2. Suche CD-ROM 
Laufwerk (Ouadro Speed) und weitere 
Rollenspiele. Zahle gut. 06126/91474 (Anna) 

i486SX 25, 250 MD HDD, Monitor, Tastatur, 
CD-ROM, Soundkarte, auf 8 MB RAM 
Erweitert, inki. MS-DOS 6.0 & Win 3.1 & MS- 
Works 2.0 fur 1600,- VB. 06173/1748 

Verk. 486DX2-66, 256 KB Cache, 8 MB RAM, 
HD 270 + 120 DM, VLB-Contr., VLB-SVGA 2 
MB VRAM, 2xCD-ROM, Streamer 250 MB, 
Modem, Drucker, Soundbl. Pro, Monitor 1900 
DM. 0209/65908 



PC Orig. + N.N. Battle Isle 2 CD 50,- Out Post 
50- Zeppelin 60- FS 5 Scenery: Rally 50- 
Mega Race CD 50- Aeces of t. Deep 50- 
Epic 40- u.a. 02822/52415 

Verk. Orig. Kpi. dt. Klik + Play, Inferno, Navy 
Fighers, System Shock. Buttle Bugs, L.B. 
Adventure je 50 DM. Tel. 08453/8879 



Verkaufe Original Castles 1+2 The Blue the 
Gray je 30 DM, PowerMonger und Rings of 
Medusa 2 je 15 DM. Tel. 09129/7185 



Biete War in Russia und Caw-Contr.-Kit, bei- 
des Neu. 05744/874 

Verk. Ultima 7 (20,-) U.-underworld 1+2 (CD. 
45,-) od. Tausch geg. U8 (CD). Theme Park 
(CD!) oder DSA2. Verk. auch OS/2 (70,-) Tel. 
0711/579456, abends 



Verk. 2 Profex 486DX2/66 Mini Tower VLB 
SVGA mit Double Sp. CD-ROM Joyst. u 
Mouse 350 MB HD, 8 MB RAM SB-Pro Preis 
VB Blum Sven Gemeindehaus 46, 96197 
Wonsees _^ 

Verkaufe Haltrick von Ikarion fur 70 DM VB 
Verkaufe auch Fields of Glory fur 30 DM VB. 
Beide zusammen fur nur 90 DM. Tel. 
02841/46947. Christian. Ab 15.00 



Suche Komplsys. mit mind. 286 AT, 50 MB 
HDD, 1 MB RAM. VGA 1 MB, 14" Mon., 
Mouse. 3,5" FI., DOS 5.0. Zahle j.n. Aus. 200- 
300 (MR a 80 DM + Anz.) 08505/860 



Verkaufe BMH + Editor 50,-; Clou 50,-; Swoll 
20,-; Lords of Power (Spielesammlung) 40,-; 
Pirates Gold 20,- zusammen fur 150,-; 
07973/6266 Ralf ab 18 Uhr 

Verk. Austor Cit 2 15,-; Ambush at Sorinor, 
Bandit Klngs of Anicent China, Darklands. 
EOB III 30.-; Warcraft 45- ab 17.00 Uhr, 
Andre 071 1/8873187 



Verkaufe X-Com CD, Tie Fighter. Tie Mission, 
Panzer General. X-Wlng, Ultima Underworld 
Cd, Wacky Wheels CD, Tel. 05472/1300 
(Sven Lukę) 



Suche Sioel Empire und Dune 2 je 10 bis 20 
DM, Tel. 05603/4528 



Command & Conquer 65,- High Octane 60,- 
Descent 47.- Sim Tower 45,-: Suche Star 
Trek Finał u. 0881/40612 



CD-ROM Kyrandia III, Lucas Art (5 Sp.) KQ 
VII. je DM 60.-. Tel. 040/2998676 



Verkaufe Battle 1+Disk, Burntime, L. of Lorę, 
Privateer. Starlord je 25 DM, Master of Orion, 
Ufo, Syndicate+Amerika, Magie of Endoria je 
30 DM (DV+DA) Tel. 07244/2578 18-19 Uhr 

Verk. f. CD-ROM: Dark Forces 60 DM, Der 
Planer 25 DM, Rebell Assault 40 DM, 
Kyrandia 3 50 DM, Fifa Soccer 45 DM. Tel. 
06405/3538 

Verk. PC-CD: Inferno, Rice of the R., Bureau 
13, Iron Helix, Shadow Worlds, Outpost. Disk: 
Another World, DSA, Elitę 2. Inca 2. Tel. 
08341/965220 



Stop! Verkaufe: Vollgas (58), Theme Park 
(40), Day of the Tentacle (30). Tornado (20), 
Eishockeym. (10). Tel. 089/933872 (Markus) 



Wichtiger Hinweis: 

Zur Bezahlung 
von Kleinanzeigen 
werden weiterhin 
keine Briefmarken 

angenommen. 



Verk, D/Generation, Elitę Plus, Populous 
Rings of Medusa je 20 DM, Ultima 4-6 40 DM, 
SSI Award W. War G. 45 DM. Lucas Arts Air 
Combat C 45 DM, 0421/2239229 ^ 



486DX 50, 8 MB RAM, 256 KB Cacht' 
MB Festplatte, 2 Laufwerke, 2xCD-Rv: 
Soundblaster, VGA-Momlor, VGA-Karte (TSV- 
GA) fur 1800- DM. Tel. 09181/20796 



Orchid Soundwave 32 Pro Wavetable, GM, 
MT-32, DSP, O-Sound, noch 3 Jahre 
Garantie, DM 259 Orchid CD-ROM Double 
Speed DM 159,-. Alles neuwertig, Ong. Verp 
06431/44096 



Suche Original-Handbuch von Transartica 
oder komplett Transartica-Spiel, aber nur mit 
Original-Handbuch. Tel. 0201/511741 ab 17 

Uhr 

Wegen Systemwechsel verkaufe Ich meine 
gesamte Software (neueste Spiele & Tools) 
auf Disk und CD zu billlgst Preisen: Renę 
Weiss A-5033SBG. PF. 129 

WC3 Special Edition 120 DM, Stronghold, 
EOB |e 40 DM, Sim City 2000, Colonization je 
50 DM Tel. 09779/777 Abends ab 18 Uhr bei 
Michael 



2 x 4 MB RAM-Erweiterung (72 Pin, am be- 
sten fur Pentium geeignet) zu verk. 
Zusammen in ungebrauchtem Zustand (8 MB) 
NP 600 - sFr 390.- sFr. CH-031/8693078 

Sternenschweif (dt.) ^ Lósungsbuch DM 40,- 
Menzoberranzan AD&D Rollensp. (CD-ROM) 
40,-. Tel. 089/6913418 



Tausche Rise of the Robots (unbenutzt)_"^er_ ' 
Ecstatica gegen Tie Fighter Tausche &+ J 
SNES-Spiele. Tel. 06222/54168 y-^Ft 

Nachmittag anrufen 



Descent. Magie Carpet, Wing Commander 3, 
System Shock, TFX. je DM 50,- ab 18.00 
04791/3302 Christian 

486DX2/80, 4 RAM, PCI, 850 MB HD, 
OuadroSpeed, 64Bit PCI 1 MB Grafikk.. 
Mouse Keyboard. 14" Monitor. OS/2 Warp etc. 
Nagelneu! Hammerpreis 2550- DM 
0491/67351 

CD-ROM: Myst, Creature Shock. WC3. 
Amoured Fist je 60,- Disk: DSA2, Lord of the 
Realm, Colonization je 55- Links Pro 45.- + 
div. Course |e 25,-. Tel. 02102/5977 

Suche Laufwerke, Festplatte, CD-ROM. ISA 
Steckkarten, SVGA Monitor. Spiele u. 
Programme móglichst Billig u. ganz. Schenk 
05624/2499 34305 Niedenstein 

Verk. CPU DX2/66 + Board.4xSimm, VL- 
Grafik Ecstatica, Armored Fist, Combat 
Classics 3, Battle Isle 2, Earth Siege. X-Wing 
+ Mis., Day of Tent.. Works 2.0 06621/15845 
Daniel 



Verk. Magie Carpet. Creature Shock. Hurra 
Deutschland, 7th Guest, Police Ouest 4, 
Winter Olympics, Tornado je 50- Tel. 
06203/83604 o. 06203/82473 

PGA Tour Golf, NBA 95, Flight of the Amazon 
Oueen. Warriors. Day of the Tentacle, 
Lamborghini, alle CD-Version Tel. 
07231/67180 

Verk. Bioforge und Thunder Board (Soundk.) 
je 50 DM. Tel. 02802/2089 San Aumann 
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Verk. Falcon 3, Gunship 2000, Battle Team, 
Day of Ihe Tentacle, Monkey Island 2, Ullima 
Underworld 1. Fronlier. 40 DM. Tel. 
02653/6860 Christian 



Vertausche: BMH, Sim Farm, Subwar 2050. 
Theme Park u.a,; Suche: WC3, Warcraft, X- 
Com, Biing, Mad-News. Outpost, Sim Tower, 
UFO. Tel. 09274/219 

Verk. Orig. Banie Isle 2 40 DM, BI2 Scenery 
25 DM, Creature Shock 35 DM, Warcraft 35 
DM, Temptalion 35 DM. Tel. 03735/65531 



Verkaufe PC. !! Extra BilligM! Einen 486/33 mil 
Intel, Lautsprecherboxen (ohne Soundkarte), 
Software u,v.m. VB 800- DM. Tel 
0511/781476, Jens verl. 



Verkaufe 486/33 RAM, 3,5" + 5,25" LW, VGA 
1 MB, 2x Speed CD-ROM, 14" Farbmonitor, 
Joystick, div. Softwarezubehór VHB 1900,-. 
Tel. 040/598276 



Verk. 486/33 MHz ind. 1 70 MB HD, 3,5 * 5,25 
LW, 14 Zoll Monit., 8 MB RAM, 10 Spiele, 
Soundblaster (orig.), Tastatur u. Windows + 
DOS 6 tur 2000 DM. 06034/4395 (Marco) 



Verkaufe 486/DX33 mit 255 MB, 8 MB RAM. 
Mitsumi Double-Speed-CD-ROM, SVGA- 
Karte, Monitor. Soundblaster, 3,5" LW, Maus 
und Nov.-DOS 7 tur 1600,-. Tel. 0211/552215 



Biete: Imperium, Lemmings 1+More+2, Litil 
Divil, MM 3+4, Hurra D., Buck Rogers, Death 
Knights (TS), Ultima 6, Veil of D., Dungeon 
Hack je 35,-; CD: Wizardry 6+7 45,-; 
02327/73161 



1 ' Strike Com. CD 70 DM, X-Wing 50 DM, 
b--« of Cosmic Forge dt. 35 DM, Shadow 
Caster 40 DM, Land of Lorę 35 DM, Conquest 
of Longbow 45 DM. F15 3 CD-ROM 35 DM. 
09264/1467 

Verk. DSA 2 50; Colonization 50; Lands of 
Lorę 30; Fields of Glory 30; Ufo 30; Privateer 
40. Tel. 05448/8345 

Verk. PC CD-ROM: Fuli Throttle. Sim Tower 
und Hollywood Piet. fur je 60 DM + Porto, NN. 
06034/4395 (Marco) 



Spielefreak verk. seine Sammlung, fast alles 
CD-ROM: WC3, Creature Shock, Nascar, 
Myst, X-Wing Collec, Thrustm. Flightstick 
u.v.m. bei Alf Tel. 0281/43721 (bis 21 Uhr) 

Stop! Verk. Orig. System S. Enh. (CD) d. 35; 
Megar. 25; F-14 (d.) 25; Harrier A. 20, Pro 
Tennis 20; World Atlas (neu) 45; Comanche + 
Data 2 45, Tel. 02129/50909 



Dark-Forces 45, Wings of Glory 35, Cybena 
45 (kpi dt.) 1 MB S-VGA PCI Grafikkarte DM 
80, sehr schnell" Tel. 06751/7540 ab 20.00 

Uhr _^M 



Verkaufe Intel 486 33 MHz Prozessor fur 80 
DM und tausche Nascar gegen Biing o 
Hattrick (nicht BMH) nur CD-ROM. Tel. 
0231/410512 (Steften) 



Suche Warcraft und Theme Park. Peter 
Oppelaar, Ruełherbahn 12. 29303 Bergen 

vi itemenschweil (CD-ROM) 40 DM und 
Sn,, wity, Comanche, Ultima 7 (Teil 1+2) m- 
sammen 60 DM oder auch Einzeln Tel, 
04154/6448 



Verk. CD: Temtation, WC3, Kyr 3, Bi2 (60), Sp. 
Hulk, Wiz. 6+7 (45) alles DV! Disk: (DV), 
DSA2 (DV) (45). U8 (DV) B. Steel (DV) Strfke 
C. (DA) C. Engine (DA) (30); 094161057 

Verk. CD-ROM Spiele Descent NBA Llve, 
Panzer General, Amazonas Oueen. Creature 
Shock, Preise auf Anfrage ab 18 Uhr Ralf 
0621/544410 



Auf CD Cyclemania 50,-, DSA2 50,-. OS/2 
80,-, Lotus Smartsuite OS/2 200,-, Diskette 
Theme Park 40,-, Might & Magie 4+5 ZUS. 
70,-. Tel. 0721/562716 



Verkaute alle móglichen PC-Spiele. Fordem 
Sie die Listę an bei: Alexander Hubner, Breite 
StraBe 6, 88214 Ravensburg. Tel. 
0171/4143520, Fax 0751/61396 

Verk. supergunstigen Multimedia-PC: 
4860X2/66, 4 MB RAM, 14" SVGA-Mon., 
SVGA-Grafikk., Soundk., Spitzenboxen. CD- 
ROM, Gamecard, Joyst. Erst 6 Mon alt. VB 
2200 DM. 0171/4143520 



Verkaufe 386/SX 33 4 MB RAM 40 MB Festpl. 
+ Monitor + Drucker (Star LC/10) VB, 700 DM. 
C. Bering. Tel. 02382/4074 bis 19.00h 



Lose meine gesamte Softwaresammlung 
(neueste Spiele & Tools, auch CDs) ab sofort 
auf. Verkaufe alles zu billigst Preisen: Petra 
Koch, A-5026 Aigen, PF. 52 



Alone in the Dark 3 CD-ROM dt. Version 50- 
DM. 04342/87047 



Verkaufe Noctropolis CD 40 DM, Bloodnet CD 
30 DM, Dreamweb CD 40 DM, Demonsgate 
CD 30 DM. Privateer 30 DM, System Shock 
30 DM, Rott 50 DM. Tel. 02623/4455 



Verk. /Tausche: Bioforge, Discworld, Dark 
Forces, Sam + Max, Ecstatica u.a.; Suche 
Vollgas, NBA Live 95, SQ 6, Stone Prophet 
etc sowie Rollenspiele ab: 030/8555909 



Verkaufe Origmale. NBA 95, US Navy 
Fighters, Dark Forces. Aces of Deep, Tie 
Fighter, Battle Isle 2 je 40- DM zzgl. NN. Tel. 
07191/23627 ab 18.00 Uhr 



Megabillig! Topspiele zu Spotpreisen! LBA 35, 
Fifa 25, Arena 25, S. Shock 35, AitD 2 22, 
Alone + Jack CD 29 + vieles mehr (Listę anf ) 
0821783271 



PC-Originale ab 20 DM: Siedler, Dune, Tie 
Fighter, Colonization, Theme Park. Listę gg. 
RP. Ole Brandenburg, Heerstr. 83. 14055 
Berlin. Tel. 030/3041503 



Billigst! Ravenloft 29, Shadow O 29, Monkey 
1+2 CD dt. je 29 zus. 49, viele weitere 
Topspiele, bei 5 Spielen 109, Listę mit 40 Sp. 
bei 0821783271 Gon! 



Verk. 70 onginalverpackte PC-Spiele wie z.B. 
Syndicate, Comanche. Strike Com., Populous 
2 etc. fur nur 499 DM. (Nur komplette 
Sammlung), Tel. 0209/9332004 

Zu verkaufen System Shock, Dept Dwellers, 
Hocus Pocus. Indy Car, Inspektor Zebok, Littel 
Big Adventure. Tel. 08459/2376 

Verk. WC3 60, Siedler 30, Interno 15. MM2 
CD 25, Megarace 30, Theme CD 30, Rebel 
Assault 30, SQ5 15, Allegro 2.0 50, Com. 20, 
Tel. 08745/7178, alles Origmalverpackt 



Verk./Kaufe PC Spiele alt und neu. Tel, 
0221/256977 



Verk Orig. Earthsiege zu 40- DM u. Dark 
Forces u. Kyrandia 3 zu je 55,- DM sowie fur 
Amiga F19 u. Battle Chess II zus. 20- DM. 
Tel. 06241/74726 

Verk.: T. Park 40 DM, Hannibal 25 DM, X- 
Wing 30 DM, Bwing 15 DM, T. Fighter 40 DM, 
UFO 35 DM, Bumtime 35 DM, X-Com 40 DM, 
Star Trek J R. 30 DM, alles 3,5 Manuel 
02261/26559 

Verk./tausche Fuli Throttle 55. Little Big Adv. 
55, Kings Qu. VII 55, Kyrandia II 15 Di)*/ 
Ultimas IV-VI (5,25") 15 DM inki. Vers. Alfred 
Hoefs, 05824/1894 _^^M 



HD Ouantum 170 MB, IDE, 170 DM; 
486/SX33 MB. 256 KB Cache, 3x VLB, fur 
Simm + PS/2. 170 DM; VLB-Contr.. 4 HD, 2 
FD, 25 (16550) 1P 1G, 35 DM; Klaus Loedel, 
08208/670 

Verk. 14" SVGA-Mon. 150,-, CPU i486DX33, 
Sony CD-ROM CDU 31. zus. 200.-. X-Wlng 
3,5" 30.-. FPS Footb 3,5' 30,-, T. Blodau 
Ober Millerfeld 6, 87437 Kempten 

Verk 850 MB Fesipiatte Cat-Buqs von Maxtor. 
Fast neu. Tel. 04561/4294 

Verkaufe Larry 6 40,-, Steel Sky 30,- , Der 
Clou 40,-, Inca 1 30.-, Hóhlenweltsaga CD 
40,-. Tel. 09188/3186 



Aehtung!! ca. 60 Origmal-Games fur PC zu 
verkaufenl Alles sehr aktuelle Top-Titel! Listę 
von Thomas Brunner, Birkenstr. 39, 82377 
Penzberg 

Verk./Tausche BMH, SC 2000. U. a. k. Moon, 
USNF, Nascar, Compilation (Aces of P,, R 
Assault, Space Q 5, incre. Machinę 1) alles 
Onginal 101% OK, Tel 0841/64891 Martin 



486-DX-40 mit CD-ROM, 243 MB Festplatte, 
8 MB RAM, Soundblaster 16, Drucker SL96. 
Color Komplett mit Anwendungsprogramme 
fur 3000 DM VHB, 1 Jahr guter Zust. 
06261/18628 

Verk. PC-Orig. Jagged Alliance CD 60,-, Dark 
Forces CD, Descent CD, Stone Prophet CD je 
50,-. Warcraft CD 40,-. Panzer General CD 
30,-. Tel. 07034/20119 



Suche gut erhaltene Alte u. Neue PC-Spiele, 
5, 25, 3,5 u. CD mit Ani. u Verp., sowie 
Compilat u. Vollvers. von Sharew. verk. altere 
Spiele ab 10,-. Tausche. Tel. 0711/7970285 
ab 20 Uhr 

Verk. 2 x Speed CD-ROM + Ecstatica CD- 
ROM + Day ot the Tentacle 3.5 fur 200 DM 
0911/605206 nach Thomas fragen ab 15 OOh 

Warnung!!! Tausche Originale Accolade 
Stratego Spiel z.B. gegen Tie Fighter, Strike 
O, Battle I. 2 oder gegen andere gute Spiele. 
keineCD, Tel. 0212/815108 



Verk. The Compilation mit Dune, Floor 13, 
Lure of the Temptress, Ghostbusters 2 50,-, 
Plan 9, Out of other Space 20,-. Tel. 
06203/83604 o. 06203/82473 

Verkaufe CD-ROM: Hóhlenwelt Saga, Kings 
Ouest 7. Disk: Sam&Max R.O.M Gold Alone in 
the Dark 2, Ouest for Glory Hexuma VHB Tel. 
07682/6572 



Suche fur PC: F16, Leadbetters Golf, Nick 
Falto Golf. Ab 19 Uhr. 09132/60349 

Verk./tau. CD: WC3, Day of Tentacle, Empire 
Deluxe, Indycar. Disk: Ultima 8. System 
Shock, Master of Orion, X-Wing, Tie Fighter, 
Pirates Gold. 07461/3976 



Verk. fur PC 3,5": Tie Fighter (dA.), Sam & 
Max (us) fur je 55 DM; X-Wing u. Simon t.S. 
(us/dt.) je 35 DM; Indy 4 25 DM. Auf CD: 
Kyrandia 3 60 DM. 08141/72194 

Verk. Armored Fist CD (neu) tur 60 DM Tel. 
03447/839874 



Terror, From t. Deep (CD),. Earthsiege (CD), 
Aces o.t. Deep. Wmg Com 3. Armada. 
System S., Battle Isle, Magie Carpet. Dark 
Forces, First Enc. 2. Tel. 0221/239656 



Verk. CD-ROM. Pnsoner of Ice 70.-, Bioforge 
70,-, Novastorm 60- jeder Kaufer erhalt eme 
Oberraschung CD-ROM, Tel. 0385/613044 

Verkaufe Creatix SG144 14. 400 bald Modem 
2 Mon. alt ind. Fax und Termmalprogramme 
fur Windows alles zusammen tur nur 169.-. 
Tel. 07251/62981 Dominik verl 



Verk. fur PC: Jagged Alliance CD-ROM 50- 
Panzer General CD-ROM, SVGA 50- System 
Shock 3,5" 40,-, Space Hulk 3.5" 30.- 
Subware 2050 3.5" 30- T 09131/56614 



CD-ROM orig-: Lost Eden (DV) 60 DM, 
Prisoner of Ice (DV) 60 DM. Flight of Am. 
Oueen (DV) 60 DM, Bioforge (DV) 60 DM. 
Disk: Tie F. ind. Extramiss. (DV) 60 DM. 
05175/7606 W^ 



Verkaufe (je 40,- DM) BMH. Dark Forces 
Magie Carpet, Underworld 2, Stronhold, bei: 
Heiko Ehrhaidt, 02639 1090 



VK CD (49); Aegis, Dawn Patrol; Disk (29): P. 
Strike. Privateer, SCTOI; CD (19): M1 Tank 
Platoon, 1869; Amiga: F-15 S.E. 2 = 19,-; 
Tel/Fax 09771/97942 



lV8fk. Birds o. Prey 10 DM. TFX 40 DM, SSII 
30 DM. X-Wmg Upgr. 30 DM, Falcon+Miss. 
1+2 60 DM, F-14 FI. Def. 80 DM, Str. 
Com.+Sp. Pack+Miss. Disk 70 DM. Tel. 
07123/71108 Bernd verlangen 



Verk. Police Ouest 4 (Disk) 35 DM (DV), 
Pirates Gold (Disk) komplett dt. 20 DM. Tel. 
02181/42192 



Verk.: Prisoner ot Ice 50 DM. Fuli Throttle 50 
DM, Jagged Alliance 50 DM, WC3 50 DM, T. 
Tycoon 50 DM. Tel. 09261/91356 

Verk. Sam + Max, Beneath a Steel Sky. Sim 
City 2000, Goblins 3, Rally, Colonization, 
UFO, PG, MS Flugsim. 5 u.v.m. VB pro Spiel 
60 DM. Tel. 08856/2110 

Verkaufe Atari 2600 Action Pack fur 35- DM. 
Tel. 02505/5135 

Verk. OS/2 Warp V 3.0 auf CD-ROM, 
auGerdem fur OS/2: IBM Works, Access, Fax 
Works, Internet Connection, Multimedia 
Viewer... Tel. 07195/67610 Frank 

Verk. Pentium Motherboard PCI, ISA. VLB, 
256 KByte Cache, fur P75/90/100, best. mit 
PS/2 Modulen, Opti Chipsatz, fur nur 195 
DM!! Tel. 07195/67610 Frank 

CPU: AMD 486-DX2: 66 MHz DM 190! 
Speicher: 4 MB PS/2 DM 250! CD-ROM 
Mitsumi. Double-Speed DM 180! Festplatte: 
Seagate 204 MB DM 200! Tel 06271/71348 



3D. Konstruktionkit + VHS-Kassette, Flight, 
Sim, Toolkit, Silent Service 2, Astrologie 1+2, 
Wiso-Steuern! Sofort Anrufen: 0451/493306 



Verk. orig. Lemmings 2, Pnnce 2, Pirates 
Gold, NFL CC. Football, Freddy Pharkas je 
35 DM; CD: Planer 45 DM, R. Assault 50 DM, 
SC ł Privateer 60 DM; Tel 030/9227038!! 

Verk Preisgunstig: Harpoon 2 (D«k). Aegis 
Gardian of the Fleet, Rebel Assault oder Tausch 
Prisoner o. Ice. Tel. 05931/14383 ab 16 Uhr 



Verk. Burntime 20 DM Ufo 2 50 DM WC3 50 
DM Transport Tycoon 50 DM Fuli Throttle 55 
DM BI2 40 DM Scenery CD 25 DM Tel. 
09261/91356 



Battle Isle 2, Das Erbe des Titan CD je 40, 
Dark Forces, Theme Park. LBA alles CD je 50. 
Shanghai 20.-, 8 MB Simms je 50.-. Frank 
Reif 02263/60773 ab 17.30 Uhr 



Verkaufe Dune. Ishar 2. Spelljam., History 14- 
18. Ouest-Glory 3, Indiana Jones 4, Wizardry 
6. Popoulus 1 u. Planet Edge |9 20 DM. (alle 
DV) Tel. 07244/2578 zwischen 18-19 Uhr 

Verk. VLB-Motherboard mcL DX4 Prozessor + 
Lufter400- VLB Grafikkarte Hercules Power 
Dyn. 2 MB 200,-; Ralf Luppa Tel. 
0621/544410 ab 19.00 Uhr 



PCI-Board + 486DX33 280,- PCI-VGA 1 MB 
Avance-L. 90,-, Soundblaster Pro 4.0 90,-, 
Soundbi 2 5 65,-, CD Kings Q 7. Cybena je 
50,-. 07644/6208 ab 1 7 Uhr 



Loth. Matth. Super Soccer 50,-; U8-Pagan 
CD 70,-; Lands of Lorę 40,-; Sensible Soc. 
20,-; Tle Fighter 50,-; Dark Legions 50.-; 
05303/5435 



Verk. Strike Com. + Speech (50 DM), Indy 4 
(40 DM), Comanche (40 DM) ab 19 Uhr Tel. 
7)711/412565 

Verk. Ultima und 2., Day of the Tent., Wizardry 
7 zu je 25.- DM und Strike Commandert 
Speech fur 40,- DM. Tel. 04754/6739 



Verkaufe: 1,44 MB, Disks, 100% Fehlerfrei 50 
St. = 25 DM; Mainboard 386DX33 = 80 DM; 
Sim City 2000 = 25 DM; Shadow Caster = 30 
DM; Tel. 0221/7004412 ab 19h 



Verk. alte + neue Software fur PC oder CD-I 
auch Tausch. Schreibt fur Info an: Henry 
Fagge, Pepynstr. 35, 6132 EL Sittard Holland. 
Tel. 046/522598 



Wichtige Hinweise 

fur alle Kleinanzeigeninserenten 

#Kleinanzeigenauftrage ohne Absenderangabe sowie Anzeigentexte unter 
Postlagernummer kónnen leider nicht veróffentlicht werden. 

0Zur Bezahlung von Kleinanzeigen werden keine Fremdwahrungen mehr angenommen. 

#Bitte achten Sie auch darauf, daB Ihr Auftrag immer vollstandig ausgefiillt ist 
(z.B. Unterschrift). 
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MS-DOS 



Verk./Tausch: CD Killing moon, Interno, Wing 
C. 3, Biolorge, NBA Live, Dark Forces, 
Vollgas. Battle Isle 2-Data (habe noch andere 
Topspiele: nachlragen) 07685/439 

Verkaufe: 486er 33 MHz Desktop 2,6 Jahre alt 
+ Hewlett Packard Drucker 500C + Mitsumi 
CD-ROM 4x Speed + 14" Color-Monitor + 
Logitec MouseMan fur 1950 DM VB. 
0619227534 

486DX 50 MHz, 8 MB RAM, CD-ROM 4x, 
Soundblaster Pro, Drucker, Windows, DOS, 
PC Tools. Ways, 20 Games, VHB 2000 DM S. 
Tschoecke, 04567 Kitzscher, Pappelstr 9 



Wing-Commander-Fan sucht: Die zwei 
Zusatzmissionsdisks fur WC I oder WC I kom- 
pl. mit Zusatz (Engl. Version). Ruft an bei 
Marco Tel 06221/781743 



Verk 386SX-PC mit Anwendersoftware u. 
Spielen! Festplatte 60 MB, 15 MHz. 1 MB 
Speicher. Tel. 0511/511675 ab 14h (VB 600 
DM) 



Verk: CD: Michael Jordan 20 Dm, Wing 
Comm. 1+2 35 DM Disk: Eye ol the Beholder 
1 25 DM. Sensible Soccer 30 DM, Microprose 
Soccer 10 DM. 09923/1828 ab 15 Uhr 

Verk.: Disk: Great Courts 2 25 DM, Hardball 3 
30 DM, Anstoss 40 DM, Tausche auch gegen 
Mad News! 09923/1828 ab 15 Uhr. Alle 
Original + Nachnahme 



Verkau(e: (CD) Dark Forces DM 70, Decent 
DM60, Tel. 02261/49675 

l!Verkaufe!!: CD-ROM LW (Single): 5,25" LW 
und Spiele: SQ4 (30,-), Vision, Zool (je 20,-) 
und auGerdem noch vieles mehr! Preis NVB 
Mark Baum, Am Willer 9, 40667 Meerbusch 



Atari ST 



Verk. SW-Monitor 50 DM, 2 Joysticks gute 
Oualitat 40 DM fur Bastler: Atari 1040 STFM 
mit Defekt + Maus 40 DM. Tel. 02653/6860 
Christian 

Verkaufe 23 Originalsplele fur Atari ST. Listę 
bei Marcus Lauterbach, Rupprechtstr. 17, 
95444 Bayreuth, Tel. 0921/61645 



NES mit 20 Spielen, 2 Joypads, und 1 
Joystick fur 216- DM zu verkaufen. 
02041/92673 



Mega Dnve 



Verk. Mega Drive & ca. 40 Spiele z.B. 
Warsong, Shining l+ll, Dragons Fury, usw. 
evtl. auch Tausch gegen PC-Spiele Tel. 
03691/216720 nurabends, Michael verlangen 



Zu verk.: MD, 2 Joyp., 6 Spiele (Lemmings, 
Dragons Fury, etc.) auch Emzelverkauf. 
Zusammen: 250 DM. Adr.: Patrik Schuler, 
Bismarkstr 9, 78120 Furtwangen 



Gamę Boy 



Verk. Gameboy m Originalschachtel mit kom- 
pletten Zubehór und 4 Batterien + 2 Spielen 
(Robin Hood und Spiderman) urn 1200 S (evtl. 
weniger). A-07667/8277 

Verk. Gamę Boy in Topzustand ind. Mario 
Land 2, Choplifter 2, Top Gun und Tetns, VB, 
Tel. 07162/4916. Frag einfach nach Johannes 



PC Engine 



Verk. Joystickkarte + Joystick f 35 DM neup. 
50 DM u. suche Biing auf CD (gunstig) 
Tausche gegen Vision 2. Tel. 08241/2750, 
Martin verlangen 

Verkaufe akt. PC-Software. Listę Telef. anfor- 
dern bei: A. Weber, Tel. 02173/17409 

Verk. PC 486DX2-80. VESA + VLB, 8 MB RAM, 
420 MB Festpl., 3,5 Laufw., Mozart, fur 1850- 
DM. Mit CD-ROM 2x+ 150,-. Tel. 04956/4528 



Kaufe und tausche PC-Spiele. Listę gratis an- 
fordern oder schicken an: Nico Winkelhaus, 
Kreuzkamp 34, 48683 Ahaus. Tel. 02561/67743 



SNES 



Verk: SNES + 7 Spiele (Starwing, Populous, 
Fatal Fury, F-Zero, Mario Paint, Turtles 4, 
Super Soccer) + Tasch u. Reinigungsset. 
Auch einzeln VB: 420 DM. Tel. 08074/762 ab 
19h 



Verkaufe SNES + 4 Spiele (Aladdin, Super 
Streel Fighter 2. Stunt Race FX und Donkey 
Kong Country) U.v.m. VB 430- DM. Tel. 
0511/781476 



Verkaufe Turtles Tournament Flghters fur 55 
DM bei Kauf Strike Commander PC NAT. 
Original Gratis dazu AuBerdem Super Mario 
World fur 25 DM. 07452/4321 



Diverses 



Verkaufe fur MAK folgende Platinen: 1942, 
Gold Medalist, Tribbel Fun. Hit The Ice, Super 
World Court, World Cup 90. Arcanoid Amidar, 
Asterix, Bank Panik. Tel. 09561/90847 

Bombjack, Bucky O Hara, Cabal, Captian 
silver, Choplifter, Dig-Dug, Double Dragon, 
Donkey Kong, Dungeons & Dragons, Elevator 
Action, Finał Fight, Tel. 09561/90847 

Galaga. Gals Panik II, Jump Bug. 
GohstnGoblins. Hammerin Harry, Hook, 
Hyper Olympics, Hyper Sports, Jungel 
King, In The Hunt, Jump Bug Tel. 
09561/90847 

Lady Bug, Last Duell, Last Mission, Le 
Backnard. Legendary Wings. Moon Patrol, 
Monsterland, Mr. Do, Mr. Dos Castel, Mr. 
Helli, Mystic Warriors, NBA Jam, Tel. 
09561/90847 



New Fantasia, Open Golf Champions-ship, 
Pooyan, Popey, Psychik 5, R-Type-Leo, 
R-Type, Raiden ll+Dx, Roller Aces, 
Shinobi, Rolling Thunder, Scrambel. Tel. 
09561/90847 

Silk Worm. Sunset Raiders, Superdoge 
Bali, Super Quix, Tetris, Supermann, Time 
Pilot, Super Volleyball, Tera Cresta, Twin 
Cobra, Thunder Hoop, Vendetta, Tel. 
09561/90847 

MAK, Ultimate Tennis, Violent Storm, 
Vanguard II, Vator, Wardner, Western 
Express, Wiz, Wonderboy, World Rally, Xaind 
Slena, XX Mission. usw Tel. 09561/90847 
(Timo) 

Verk. MD: Tazmania + Sonic 1; PC: StarTrek 
25th CD 50,- Star Trek 2 60- Tausche geg. 
Alien 3 (MD) Frank Polster, Am Schlossberg 
18, 91257 Pegnitz 

Verk. Discworld 3,5"-Disk. DM 40,-. Tal 
07664/7959 



Suche MS-DOS: Darklands, Drakkhen 
Savage Empire, Amberslar CD, Tunn & Trolls 
Amiga. Dragonflight. Chaos Str. Back. Verk 
Leg. of Val, Term. Ramp. Tel. 07161684772 
Maik - , 



Suche gunstig ein Europaisches 3 DO mit 
Oder ohne Spielen. Schickt Eure Angebote bit 
te schnell an Claudia Fischer, Eosanderstr. 2 
10587 Berlin 

TauscheA/erkaufe SNES f. Mega Drive 
Spiele. Blete z.B. Finał Fantasy 3, NHL 95 
NBA T.E. Syndicate usw ca. 80 Spiele 
Listen bei Claudia Fischer. Eosanderstr. 2 
10587 Berlin 



Suche dringend fur Sharp MZ700 Spiel 
„Yatzee" (Kniffel) auf Kassettel A. Kekedi, 
Wolgograder Allee 6, Chemnitz. Tel 
0371/2600777 

CD-ROM: OS/2 Warp (120) Buch Data 
Becker (35) Lotus Smartsuite f OS/2 (230) 
Hardball 4 (65) Hattrick Ikarion (65) Panzer 
Gen (55) SC2000 (60) 0341/5642929 vom 
20.8-29.8 



One Must Fali, Fifa Intern. Soccer CD, Total 
Ver Rally, Goal Kick Off 3, Wing Commander 
3, Zool. Fire and Ice. Tel. 07231/67180 

Trading Card Games: Magie + Star Trek! Viele 
Einzelkarten zu tauschen/verkaufen. Listen 
an/von: Iwan Tan. Helmstedter Str. 25, 38102 
Braunschweig 



Power Play Stek. 4- DM 1991: 1.2,3.5.6.10, 
12: 1992: 11,12; 1993: 1,2,3,9; 1994: 1,2,3,5, 
9; 1995: 4,6; 1990: 3,4,5,6,7,8,11.12; PC 
Player 1993 nur kompl. 60,-. 02822/52415 

Verkaufe Soundblaster Pro 90 DM; 486DX33 
CPU 95 DM; S/W-Drucker 50 DM; 
Grunmonitor 50 DM; Amigazubehór (300 
Spiele + Maus + mehr) 150 DM. Tel. 
07744/5187 

Achtung Star Wars Fans! Verkaufe umfangrei- 
che Sammlung. Nur komplett gg. 
Hóchstgebot! ca. 80 Fig. u. 10 Fzg. Listę unter 
05571/6911 

Verkaufe SB-Pro: 90 DM. Tausche MD + 9 
Games gegen CD32 o. PC-Engme. Tausche 
PC & Jaguar-Spiele (Menzoberanzan. I ~'s 
of Lorę, Kasumi...) Tel. 07744/5187 



Verkaufe Komplettlosungen zu vielen alten 
und neuen Spielen, Listę geg. 1 DM bei 
Patrick Badent. Goethe 2. 88281 Schlier. Tel 
07529/6518 ab 17 Uhr 



Verk. oder Tausche Jagged AIHance CD. Elitę 
CD System Shock CD gegen gleichwertige 
Software in beliebiger Emzelkonstellation. Tel 
0611/603788 Nuno 



Kontakte 



KOMET - BBS - Super DFUE Mailbox 28.800 
Baud 24h, 1 GB suchl neue User! - ANSI - N, 
8,1 06721/36822 +49-6721-36822 

Wer hat einen PC + Super-NES, wurde gerne 
Spiele tauschen. Auch Amigaspiele im Tausch 
gegen PC-Spiele 2:1, nur Onginale. Suche 
auch alte Spiele auf 5,25". Tel. 09264/1467 

CMP-Club aus Berlin sucht Mitglieder! 
Informationen bei. Martin Nonnenmacher. 
Hermsdorter Sir. 100, 13437 Berlin 



Achtung: 

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daf3 das Angebot, der Verkauf oder die Verbreitung 

von urheberrechtlich geschutzter Software nur fur Originalprogramme erlaubt ist. 

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstó6t gegen das 
Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Verstó3en muB mit Anwalts- 
und Gerichtskosten von Ober DM 1000,- gerechnet werden. 

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Datentragers (Diskette oder 
Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der 
Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein. 

Wir bitten unsere Leser in dereń eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software weder anzubieten, 
zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fur Ihre Kinder. 

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veróffentlichen, die darauf schlieRen lassen, daf3 
Raubkopien angeboten werden. 
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Ihr habt Probleme mit Eurem PC? 
Der Kiihlaufsatz ist geschmolzen und 
die Grafikkarte fangt an zu piepen? 
Euer Netzteil ist explodiert und Euer 
Diskettenlaufwerk weigert sich, 
die POWER PLAY-CD zu lesen? Kurzum: 
Euer PC will nicht so, wie Ihr wollt 
und Ihr steht kurz vor dem Herzinfarkt? 
Dann hilft nur noch einer: 

Doc Diise! 



Grundlagen- 
forscher 

Zwar besitze ich noch kei- 
nen PC, habe aber vor, mir 
bald einen zu kaufen. Ich ha- 
be zum PC aber noch einige 
Fragen: 

1. Was sind die Aufgaben 
einer VGA- und SVGA-Karte? 
Sind diese Karten extra Kar- 
ten, sind diese Karten auf 
einer Grafikkarte gleich 
drauf? 

2. Was ist ein Motherbo- 
ard? Und was bedeutet ISA, 
VLB und PCI? 

3. Was sind Pixel? Und 
wozu braucht man sie? 

Philipp Nachev. Franklur 

1. Eine Grafikkarte ist im 
Normalfall immer eine VGA- 
bzw. SVGA-Karte. Kaufst Du 
Oic einen neuen PC, ist mei- 

eine Grafikkarte einge- 
baut, die den heutigen Stan- 
dards entspricht, also VGA- 
und SVGA-kompatibel ist. Die 
Grafikkarte ubernimmt dabei 
naturlich eine bedeutende Auf- 
gabe. Sie bestimmt die Grafik- 
ausgabe auf Deinen Monitor. 

2. Ein Motherboard ist nicht 
etwa ein Surfboard, das nur 
gestandene Mutter benutzen 
durfen, sondern die Hauptpla- 
tine, auf der sich alle wesentli- 
chen Teile des Computers be- 
finden. Auf dem Motherboard 
"sitzen" neben allerlei Funkti- 
onsbausteinen (Takt-Quartz, 
BIOS, etc.) die RAMs, der 
Hauptprozessor und das Bus- 
system. Letzteres bietet meh- 
rere sog. Slots, in die die nóti- 
gen Karten gesteckt werden 
(Grafikkarte, Controller, Sound- 
karte, etc). Standard und in 
jedem Rechner zu finden, ist 
der ISA-Bus, ein 8 oder 16 Bit 
breites Bussystem. Dieser 
meist mit 12 MHz getaktete 



Bus ist heute nur noch fur Kar- 
ten zu empfehlen, die keinen 
groRen Datendurchsatz benóti- 
gen wie zum Beispiel Sound- 
karten. Seit zwei Jahren exi- 
stieren neben dem alteren 
EISA-Bussystem zwei neue 
Systeme, die eine Busbreite 
von 32 Bit bieten. Am haufig- 
sten verwendet wird heute der 
PCI-Bus, der immer mit 33 
MHz getaktet wird und beste 
Datentransferraten bietet. So 
gibt es heutzutage fast aussch- 
lieRlich PCs zu kaufen, die 
uber PCI-Grafikkarten und - 
Controller verfugen. 

Ein weiterer Standard ist der 
Vesa Local Bus (VLB). Dieses 
Bussystem ist ebenfalls 32 Bit 
breit und wird stets so schnell 
getaktet wie der Prozessor, 
was zum Beispiel bei 50 MHz- 
Prozessoren zu einer besseren 
Busleistung fuhren kann, ais 
bei PCI-Systemen, wobei diese 
hohen Taktfrequenzen nicht 
von allen Karten vertragen wer- 
den. 

Ais Standard hat sich aber 
die Kombination aus PCI- und 
ISA-Bus durchgesetzt. Dabei 
steckt auf dem PCI-Bus die 
Grafikkarte, auf dem ISA-Bus 
die Soundkarte und der Fests- 



platten-Port-Controller ist meist 
sogar auf dem Motherboard in- 
tegriert, was nocheinmal einen 
Leistungsschub bedeuten 
kann. 

3.Pixel sind alle Bildpunkte, 
die Du auf Deinem Bildschirm 
siehst - die kleinste auf dem 
Monitor darstellbare Einheit. 
Vor 20 Jahren bei Pong waren 
die Pixel fast fingemagelgro3, 
heute sind sie bei hohen Grafi- 
kauflósungen kaum noch er- 
kennbar. Jede Grafik, jedes 
Windows-Fenster und sogar 
Computerspiele bestehen aus 
nichts anderem ais aus Pixeln! 



Doubleneł 

Ich besitze einen 486 DX-2 
mit 4 MB RAM, 66 MHz und 

210 MB auf der Festplatte. 

Ich hatte da ein paar Fra- 
gen und Probleme: 

1. Ich móchte gern ins "In- 
ternet" oder "WWW"; weifJ 
aber nicht, was fur ein Mo- 
dem und welche Computer- 
voraussetzungen ich dafur 
brauche. Dann will ich noch 
wissen, was man noch alles 
mit Modems machen kann. 
Ich habe davon gehórt, daB 



Dwj Dll5Bi Sju ii^ńs^ 



Habt Ihr technische Fragen 
zu Eurem PC? Dann nidhts 
wie an die Tastatur gesatzt 
und einen Brief formuliert. 
Ganz dringende Bitte: Aaf 
dem Briefumschlag und 
auf dem Brief und (!) au 
einer eventuell eingesandten' 
Diskette bitte immer (!) den >s 
Absender angeben, da ich im 
Falle eines Falles nicht rea- 
gieren kann. Das Ganze fotte 
auch móglichst nicht hand-., 



schriftlich schreiben. So man- 
chje vielleicht interessante 
Fipge ist in letzter Zeit unbe- 
itwortet geblieben, weil ich 
licht entziffem konnte, was 
ier Absender eigentlich will. 
'Schickt das Ganze an den 
MagnaMedia Verlag 
Aktiengesellschaft 
Redaktion Power Play 
Stichwort "Doc Diise" 
Postfach 1304 
85531 Haar bei Miinchen 



man Briefwechsel mit Mo- 
dembesitzern aus aller Welt 
halten kann. Mit welchem 
Preis oder Modellen ist man 
gut beraten? 

2. Wenn man im MS-DOS 
in "DoubleSpace" geht und 
dort etwas eingibt, kann man 
die Speicherkapazitat ver- 
doppeln. Welche Nachteile 
hat das? Ich habe gehórt, 
daR der Computer dann 
nicht mehr richtig funktio- 
niert bzw. anfalliger fur Viren 
werden wiirde. Stimmt das? 

Ludwig Langwieder, Teisendorf 

1. Mehr zum Thema Internet 
und WWW findest Du auf 
jeden Fali auf der CD-ROM der 
POWER PLAY 10. Ais Modem 
empfehlen wir Dir ein 14.400- 
Baud-Modem, das es heute ei- 
gentlich an jeder StralBenecke 
gibt, und dereń Guteklassen 
zum Gluck nicht mehr so stark 
variieren, wie in der Vergan- 
genheit. Mit 200 Mark kann 
man sich schon ein gutes Mo- 
dem zulegen. Damit kannst Du 
dann Mailboxen anwahlen 
(Nummern in Fachmagazinen) 
oder Online-Dienste in An- 
spruch nehmen (BTX, Compu- 
serve, Internet). 

2. Das seinerzeit von Stak- 
ker gemopste "DoubleSpace" 
ist ein Komprimier-Programm, 
das Deine Festplattenkapazitat 
thoretisch verdoppelt. Neben 
GeschwindigkeitseinbuBen (die 
Festplatte ist "subjektiv" nicht 
mehr so schnell), kannst Du al- 
lerdings Probleme mit zahlrei- 
chen Spielen bekommen. Das 
System selbst ist bei Festplat- 
teneingriff nicht mehr so lei- 
stungsfahig, es ist etwas ab- 
sturzgefahrdeter. In vielen 
Spiele-Handbuchern wird vor 
Inkompatibilitaten mit Double- 
Space gewarnt. Virenanfalliger 
ist Dein Rechner dadurch je- 
doch auf keinen Fali. 
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ReiOwolf 

Ich bin Besitzer eines 
386/33, mit dem ich nicht 
mehr viel "reiBen" kann. Ein 
Neuer muB her. 

1. Alle Welt spricht vom 
Power PC. Lohnt es sich, 
darauf zu warten? 

2. Kann ich einen PC 
durch den Kauf eines neuen 
Motherboards beliebig erwei- 
tern? Ich habe vor, einen 
GroBteil meiner Ersparnisse 
in den neuen "Wunderka- 
sten" zu investieren, da muB 
der Computer lange vorhal- 
ten! 

3. Kann ich auch die Takt- 
frequenz nachriisten? 

4. Welches Betriebssystem 
wiirdet Ihr mir empfehlen? 

MS-DOS, OS/2 oder NO- 
VELL-DOS? OS/2 bin ich ei- 
gentlich abgeneigt, doch ich 
bin, falls es der "Crack" ist, 
lernwillig. Wurde es sich loh- 
nen, auf Windows '95 zu war- 
ten? 

5. Ich hatte vor, mir einen 
Skytower von Vobis zu kau- 
fen, doch der Vergleichstest 
in PP 8/94 machte mich dann 
doch stutzig. Nun, ein Jahr 
ist in der Hardwareszene 
sehr viel Zeit und auBerdem 
ging es da um Fertig-PCs. 

Wiirdet Ihr mir vom Kauf 
eines auf meine Wiinsche 
zurechtgeschraubten Vobis- 
Computers abraten? Wenn 
ja, nennt mir doch bitte eine 
gute Computerfirma im Es- 
sener Raum! 

6. Vom Kauf einer sehr 
groBen Festplatte habt Ihr 
abgeraten. Was ware eine 
sinnvolle GróBe? 

Benjamin Herten, Essen 

1 . Du brauchst nicht zu war- 
ten! Den Power PC (Power 
Mac) gibfs schon seit einiger 
Zeit, jedoch ist er zum Spielen 
denkbar schlecht geeignet. 
Wenn, dann solltest Du Dir den 
Power PC6160 mit 486er- 
DOS-Karte zulegen, mit der Du 
dann auch PC-Spiele mit einer 
annehmbaren Geschwindigkeit 
spielen kannst. Das Preis-Lei- 
stungs-Verhaltniss ist fur einen 
Spieler jedoch ausgesprochen 
ungunstig. Kannst Du auf Mac- 
und Power-PC-Anwendungen 
verzichten, kauf Dir fur das 
Geld lieber einen "echten" PC. 

2. Klar. Mit dem Kauf eines 
ordentlichen Motherboards (am 
besten mit Proz), kannst Du 
Deinen PC erheblich beschleu- 
nigen. Richtig liegst Du mit 
einem Pentium-Rechner mit 
mindestens 90 MHz Taktfre- 
quenz. Ein 486er Prozessor 
lohnt nur, wenn es ein DX4 
100 oder 120 ist. Die entschei- 



dende Power kriegt Dein Rech- 
ner aber erst, wenn Du ihm 
eine gute Grafikkarte mit 
schnellem Bussystem spen- 
dierst (meist PCI- oder VL- 
Bus). 

3. Nein, eigentlich nicht. Es 
sei denn - und dies tun nur Fa- 
natiker - Du tauscht den 
Quartz, der die Taktfrequenz 
angibt und riskierst einen de- 
fekten Rechner. Diese Aktion 
sei absoluten Experten oder 
Masochisten vorbehalten. 

4. Am besten wartest Du auf 
Windows '95, das sich hóchst- 
wahrscheinlich ais neuer Stan- 
dard etablieren wird. Ais purer 
Spieler sollte es aber immer 
noch MS-DOS tun. 

5. Beim Kauf der Computer 
von Escom oder Vobis kann 
man eigentlich keine Probleme 
erwarten, es sei denn, man be- 
denkt, daB die Preise dieser 
Hersteller vor allem damit er- 
reicht werden, daB nicht die lei- 
stungsfahigsten Komponenten 
benutzt wurden. Es gibt eben- 
so viele Leute, die gute Erfah- 
rungen gemacht haben, wie 
schlechte. Zusammengebaute 
Rechner von Systemhausern 
und Fachhandlem sind meist 
teurer, bieten im Nachhinein al- 
lerdings einen sehr guten Ser- 
vice und bringen meist auch 
sehr gute Leistung. Die Ent- 
scheidung hierin kónnen wir Dir 
aber nicht abnehmen. 

6. Eine Festplatte kann ei- 
gentlich nicht groB genug sein 
(wir empfehlen eine E-IDE-1 
GB-Platte, die Begrundung 
wurde den Platz sprengen). Je 
gróBer die Platte, desto schnel- 
ler ist sie meist, und desto teu- 
rer wird sie auch. Eine 300- 
MByte-Platte tuts zum Spielen 
jedoch ohne weiteres. 

IBM 
Kompatibel? 

Ich habe einen IBM PS 
1000 "Blue Lightning" mit 
Soundblaster 16, aber kaum 
ein Spiel funktioniert bei mir 
mit Sound. Diverse Hotlines 
haben mich aufeinander ver- 
wiesen und ich sitze nun auf 
meinen Spielen, die ich ohne 
Sound nicht spielen kann. 
Woran liegt das und was 
kann ich tun? 

Klaus Scheffel, Frankfurt 

Das Problem ist IBM natur- 
lich bekannt. Hier handelt es 
sich um ein Hardwareproblem, 
das mit dem Chipsatz des 
"Blue Lightning" zusammen- 
hangt. Dieses Chipset von Fu- 
turę (Futurę Techn. Typ 
82C3481-82) produziert beim 
Spielen mit Sound einen DMA- 



Konflikt, der unumganglich ist. 
Hierzu muBten einige Chips 
auf den Boards umgetauscht 
werden. Man arbeitet bei IBM 
und Futurę Technologies an- 
geblich schon daran. Genaue- 
res uber dieses Problem erfah- 
ren "Blue Lightning"-Besitzer 
bei Herrn Polster in Rottgau 
(Telefon:061 06-893850). Die 
rechtliche Situation (Geld 
zuriick oder ahnliches, lag bei 
RedaktionsschluB noch im 
Dunkeln). 

Schon und 

intelligent? 

Hallo Doc, ich habe mir 
kurz nach Weihnachten bei 
ESCOM (groBer Fehler) ein 
Mitsumi FX 400 zugelegt. 

Ich war ziemlich stolz auf 
meine Anschaffung, bis es 
ans Einbauen ging. Ich und 
ein Freund von mir (er hat 
sein Double Speed selber 
eingebaut) haben es dann 
reingehangt. 

Doch dann haben wir es 
ausprobiert und ich war 
ziemlich schockiert, denn 
das Ouadspeed war lang- 
samer ais ein Singlespeed 
und ist ófter abgestiirzt (bei 
vielen Dateien kommt "Lese- 
fehler auf Laufwerk D:"). Bei 
meinem Freund passiert dies 
bei den Dateien nicht. Ich bin 
zu ESCOM gegangen und 
habe dem Techniker alles 
geschildert, und er meinte, 
ich hatte es falsch ange- 
schlossen (was aber nicht 
stimmt). Nun, einige Tage 
spater bin ich mit meinem 
Computer zu ESCOM gegan- 
gen und habe sie gebeten, 
mir mein CD-ROM einzubau- 
en, aber sie meinten, sie 
diirften meinen PC nicht an- 
nehmen, weil es wegen der 
Garantie und der Versiche- 
rung nicht machbar ware. 

Nun habe ich im Hinterzim- 
mer mein CD-ROM ausge- 
baut und zum checken dage- 
lassen, ais ich es nach ca. 2 
Wochen wiederbekommen 
habe, meinten sie, daB es 
einwandfrei funktionieren 
wurde. Ais ich es dann zu- 
hause eingebaut habe, 
wurde es noch schlimmer, 
auf einmal machte es merk- 
wtirdige Kratzgerauche und 
sturzte immer noch ab. Dann 
bin ich wieder zu ESCOM ge- 
fahren und habe es ihnen ge- 
sagt. sie meinten, sie wurden 
es nochmal kontrollieren. 

Ais ich es nach zwei Wo- 
chen abholen wollte, meinten 
sie, sie hatten es zu Mitsumi 
geschickt und ich sollte in 



einer Woche nochmal wie- 
derkommen. Gesagt, getan. 
Ich fuhr wiedermal zu Escom 
und wollte es abholen, aber 
sie meinten, es ware noch 
nicht da. Ais ein Verkaufer 
mir anbot, daB ich ein neues 
CD-ROM bekommen wtirde, 
sagte ich sofort zu, aber 
Pech gehabt, sie hatten kei- 
ne Triple oder Quad Speed 
mehr da. Er sagte, ich solle 
in drei Tagen wiederkom- 
men, weil dann die nachste 
Lieferung kommen wurde. 
Also ging ich drei Tage spa- 
ter wieder hin - und auf ein- 
mal war mein CD-ROM ange- 
kommen, und sie hatten es 
umgetauscht. Ich baute es 
ein und es funktioniert 
immer noch nicht.Nochmal 
die Fehlermeldung "Lesefeh- 
ler auf Laufwerk D:" 

Unter Windows stiirzt der 
PC ab, wenn Soundblast' "■ 
CD-ROM gleichzeitig lau .. 

Wing Commander 3: (Bei 
den Zwischensequencen 
bricht der PC ab, Lesefehler 
auf...). Hartnackige Knarr- 
Gerausche 

Markus Sauer, Bonn 

Naturlich haben wir fiir Dich 
Erkundigungen eingezogen 
und kónnen Dir soviel verraten: 
Ist Dein Laufwerk wirklich ka- 
putt und schreddert es akku- 
stisch vemehmbar auf einge- 
legten CD-ROMs hin und her, 
hilft tatsachlich nur das Einsen- 
den an Mitsumi. Dies muB uber 
den Fachhandler realisiert wer- 
den, der bei Dir ja eine Escom- 
Filiale ist. Escom ist verpflich- 
tet, Dir das CD-ROM wieder 
funktionstiichtig zuruckzuge- 
ben. Bestehe auf einem Test 
vor Ort. Sollte es allerć s 
nicht kaputt sein, also wenn uu 
CD-ROMs unter DOS problem- 
los lesen kannst, liegt es viel- 
leicht an Deinem veralteten 
Laufwerks-Treiber (mit dem 
WC3 iibrigens nicht vernunftig 
funktioniert!). Aktuell ist die 
Version 1.35. Mit Wing Com- 
mander 3 problemlos lauft die 
Treiber-Version 1 .33. Beziehen 
kannst Du die Treiber entwe- 
der aus der Mitsumi-Mailbox 
(02405-92199) oder direkt von 
der Mitsumi-Hotline (02405- 
18026). Hier bekommst Du 
auch ein Benchmark-Pro- 
gramm (CDC Pro), das an- 
zeigt, was Dein CD-Laufwerk 
wirklich leistet. Alte Bench- 
mark-Programme arbeiten be- 
sonders bei sehr schnellen 
Laufwerken nicht fehlerfrei, 
womit Dein Problem des Sing- 
le-Speed-Effekts erklart werden 
kónnte. Ansonsten solltest Du 
versuchen, das Laufwerk nicht 
iiber den externen Controller 
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laufen zu lassen, sondern di- 
rekt an den IDE-Controller der 
Festplatte zu hangen. Hier 
kannst Du das FX 400 zum 
Beispiel an den zweiten An- 
schluG des Festplatten-Kabels 
hangen. Dazu muBt Du aller- 
dings das CD-Laufwerk auf 
"Slave" jumpern. Wie dies funk- 
tioniert, erfahrst Du im Hand- 
buch oder von einem der wirk- 
lich freundlichen Herren der 
Mitsumi-Hotline, die Dir weiter- 
helfen werden. 



Doch nicht 
DOSKEY 

Ich habe da noch eine klei- 
ne Erganzung zu dem Brief 
von Nico Hagen in der Aus- 
gabe 7/95 zum Thema "Dos- 
key". An seiner Stelle wiirde 
i ńen Command.Com-Er- 
Sc.u/4DOS vorziehen. Dieses 
Programm ist ais Share-ware 
uberall erhaltlich und bietet 
gegenuber der Vollversion 
nur den Nachteil eines "Sha- 
reware-Delays". Es hat 
schon ais Standardprozedu- 
re die Sache mit den Cursor- 
tasten, man kann aber zu- 
satzlich in einer Batch-Datei 
eigene Befehle definieren. 

Torsten Kretschmer. Wassenberg 

Unprotected 
Modę 

Kónnten Sie mir bitte móg- 
lichst schnell die folgende 
Frage beantworten und mir 
zuruckschreiben? Kann ich 
'Legend of "Kyrandia 1" und 
jend of Kyrandia 2" auch 
aur meinem PC mit einem 
286er Prozessor spielen? Es 
wurde mich freuen, bald von 
Ihnen zu hóren. 

Florian Heinz. Jembke 

Naturlich sagen wir es Dir, 
aber zunachst lohnt beim Kauf 
ein Blick auf die Spiele-Aufkle- 
ber und in die (demnachst 
noch ergiebigeren) Wertungs- 
kasten der POWER PLAY, wo 
diese besprochen werden. Auf 
den Aufklebern findest Du 
immer die Mindestkonfigurati- 
on, also ob Du einen heute 
veralteten AT oder 286er be- 
nutzen kannst, oder ob das 
Spiel einen 386er oder 468er 
benótigt. Generell laufen alle 
Spiele auf 286ern, die nicht im 
"Protected Modę" laufen und 
keinen 32-Bit-Code beinhalten. 
Und leider laufen alle drei Ky- 
randia-Teile unseres Wissens 
im Protected Modę und benóti- 
gen mindestens einen 386er. 
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Aces oł the Deep /dt 

Across Ihe Rhine /dt' 

Aladdin /dt 

Alex Dampier Hockey Pro 95 /dt 

Alone m Ihe Dark 3 /dt 

Amerika 1861- 1865 /dt 

Baldies /dt 

Battle Isle 2 /dt 

Battle Isle 2 Scenery CD /dt 

Biing! /dt 

Bioforge /dt 

Bundesliga Manager Hattrick /dt 

Bundesl. M. Hattrick Supporter /dt 

Colonization /dt 

Comanche & Missions 1 + 2 /dt 

Command & Conquer /dt 

Creature Shock /dt 

Cyberia /dt 

Daedalus Encounter /dt 

Dark Forces 

Das Amt /dt 

Das Schwarze Auge /dt 

Das Schwarze Auge 2 /dt 

Day of the Tentacie /dt 

Der Baulówe /dt 

Der Clou! /dt 

Der Clou 1 - Profi Diskette /dt 

Der Reeder /dt 

Descent 

Die Hóhlenwell-Saga /dt 

Die Siedier /dt 

Die total verruckte Rallye /dt 

Die total ver. Rallye + Gamę Pad /dt 

Discworld /dl 

Dcppeipass /dt 

Dungeon Master 2 /dt 

FIFA International S"w 

First Encounters /dt 
Flight of the Amazon Oueen /dt 
Flight Unlimited /dt 
Fronmnes /dl 
Fuli Throttle (Vollgas) /dt 
Great Naval Battles 3 \ 
Hammer of the Gods /dt 
Hanse - Die Expedition /dt 
Indiana Jones 4 - Fate ot Atlantis /dl 
Jagged Alliance /dt 
Jungle Strike /dt 
Kings Ouest Edition 1-6 /dt 
Kings Ouest 7 /dt 
Klik & Play /dt 
Legend of Kyrandia 3 /dt 
Leisure Suit Larry Edition (1-6) /dt 
Lemmings 3 /dt 
Lion King /dt 
Little Big Adventure /dt 
Lode Runner /dt 
Lords of the Realm /dt 
Lost Eden /dt 
Magie Carpef /dt 
Magie Carpet ■ Hidden Worlds /dt 
Master of Magie /dt 
NASCAR Racmg /dt 
NASCAR Racing Track Pack /dl 
NBALive95/dt 
Nectaris /dt 
NHL Hockey 95 /dt 
Noctropolis /dt 
Novastorm /dt 
Oldtimer /dt 
Panzer General /dt 
Pinball Dreams & Fantasies /dl 
Pinball Dreams de Luxe /dt 
Pinball Fantasies de Luxe /dl 
Psycho Pinball /dt 
Sam & Max /dt 
Sensible Soccer International /dt 
Sim City 2000 /dl 
Sim Tower /dt 
Simon the Sorcerer 2 /dt 
Slipstream 5000 /dt 
Space Ouest Edition 1-5 /dt 
Star Irek N.G. 'A finał Unity" /dl 
Star Trek Technical Manuał 
Star Wars Screen Entertamment /dt 
Stone Prophet ■ Ravenloft 2 /dt 
Super Karts /dt 
Super Street Fighter 2 Turbo /dt 
System Shock /dt 
Tie Fighter / kompl dt 
Tie Fighter Mission Disk. /dt 
Theme Park /dt 
Transport Tycoon /dt 
Transport Tycoon World Editor /dt 
U.S. Navy Fighters /dt 
Warcraft /dt 
Wing Commander 1 + 2 /dt 
Wing Commander 3 /dt 
Woodruff and Ihe Schmbble of A. /dt 
X-Com /dt 
X-Wing Compilation /dt 
Zorro /dt 
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Bundesliga Manager 

Hattrick /dt 75,- PC 

Dark Forces 89,-- CD 

Der Reeder /dt 79,-- CD 

Flight Unlimited /dt 89,-- CD 

Fuli Throttle /dt 69,-- CD 

Magie Carpet Data CD /dt 37,- CD 

NBA Live 95 /dt 89,- CD 

Sim Tower /dt 75,- CD 

Stone Prophet /dt 79,- CD 

Tie Fighter Mission Disk. /dt . 29,- PC 
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ł-Player Joystick Kabel analog 

Gravis analog Joystick PC 

Gratis analog Joystick Pro PC 

Gratis Gamę Pad PC 

WingMan Extreme Joystick 89,95 




Sonder-Angebote: 



So 



Disk. CD 

7th Guest /dl -,- 22,95 

Der Patrizier /dt 46,95 39,95 

Dragonsphere /dt — ,— 34,95 

Dune 2 28,95 35,95 

F- 1 5 Strike Eagle 3 /dt 34,95 34,95 

Fields of Glory /dt 34,95 34.95 

Formuła 1 Grand Prix /dt 34,95 34,95 

GreatCourts2/dt 21.95 21,95 

Gunship 2000 /dl 34,95 34,95 

Indiana Jones 3 /dt 36,95 36.95 

Indy Car Racing /dt -,- 29,95 

Kmg's Ouest 1-4 /dt je 25,95 -,— 

Kings Ouest 5 /dt 28,95 27,95 

LandsofLore/dt — ,— 35,95 

Legend of Kyrandia 2 /dt -,- 35,95 

Leisure Suit Larry 1 /dt 25,95 24,95 

M1 Tank Plaloon /dl 26,95 24,95 

Master of Orion /dl 34,95 34,95 

Michael Jordan in Flight -.— 27,95 

NHL Hockey 32,95 -,- 

Piiates! Gold /dt 34,95 34,95 

Pnvateer/dt — .- 29,95 

Railroad Tycoon /dt -.- 35,95 

Secret of Monkey Island 1 o. 2 /dt je 36,95 36.95 

Silent Service 2 /dt -,- 35,95 

SSN-21 Seawolf /dt -,- 29,95 

Street Fighter 2 /dt 25,95 — .— 

Strike Commander /dl — ,— 29,95 

Subwar2050/dt 34,95 34,95 

Syndicate Plus /dt -,- 29,95 

Taskforce 1942 /dt 34,95 34,95 

Ultima Underworld 27,95 -,- 

Ultima 6 26.95 -,- 

Ultima 7 /dt 35,95 -,- 

Wing Commander 25,95 — .— 

Wing Commander Academy 28,95 — ,— 



Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Briet mit Euren Wunschen an uns schicken. 
Der Versand erlolgt dann per Nachnahme (+ 9, — DM) oder per Vorkasse (+ 4, — DM). AbW—DM Beslellwerl liefern 
wir grundsatzlich portoirei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriltlich gegen Vorkasse 
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powerservice 



Das beriichtigte schwarze Sommerloch, 
in das bekanntlich jeg liche Art von 
Motivation und ProduktMtat fallt, sol He 
Euch nicht davon abhalten, Eure grauen 
Ze 1 1 en ein wenig anzustrengen: 
Wir wiirden gerne von Euch wissen, 
wie Ihr Euch eine Rubrik "Von 
Lesern tur Leser" 
aut unserem CD- 
ROM vorstellL 



UL*e 




Droste, 

horst Du mich? 

Ich habe mir einen PC ge- 
kauft (486 DX4/100, Double- 
speed CD-ROM, 540 HD, 4MB 
RAM, Sound ISA Blaster 
Media Concept 16 von Micro- 
soft), um damit mehr oder 
weniger professionell Musik 
(Techno) zu machen. Ist meine 
Soundkarte dazu geeignet? 
(Es muB ja nicht gleich die 
Uberqualitat sein!) 

Welche Programme kónnt 
Ihr mir empfehlen? (Ich dachte 
da an was, was leicht zu 
bedienen ist und wo rnan 
keine sonstigen Komponen- 
ten braucht wie ein Musik- 
keyboard oder sowas. AuBer- 
dem sollte es erschwinglich 
sein, also hohe Oualitat zu 
niedrigem Preis! Wo bekom- 
me ich ein solches Pro- 
gramm her? 

Was kónnt Ihr mir an Lite- 
ratur zu diesem Thema emp- 
fehlen? Ich hab' schon eini- 
ges uber Sound gefunden, 
aber dort beschrankt man 
sich auf Soundkarten und 
sonstige Hardware. 

Thorslen Jakob, 79664 Wehr 

Fur den Anfang reicht Deine 
Soundkarte sehr wohl aus. Das 
beste Preis-Leistungsverhaltnis 
bietet Dir unserer Meinung nach 
der X-Tracker von D-lusion, der 
auch von Creative Labs emp- 
fohlen wird. Der X-Tracker ab 
Version 2.0 bietet Dir 32 Stim- 
men gleichzeitig, 8 und 16 Bit 
Samples (CD Oualitat) von 4 - 
44,1 kHz, das Einlesen von 
samtlichen Formaten und eine 
einfach zu bedienende, uber- 
sichtliche Oberflache. Ein inte- 
grierter Sample-Editor macht 
zusatzliche Software uberflus- 
sig. Instrumente kónnen in 
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Bibliotheken organisiert werden. 
Den X-Tracker kannst Du zum 
Preis von 39 Mark (Diskette) 
oder 49 (CD-ROM) bei der Hei- 
delberger Firma 'The Bletchley 
Group", Postfach 101545, be- 
ziehen. Literatur zum Thema 
wird uberflussig, da Dich das 
leicht verstandlich abgefaBte 
Handbuch behutsam Schritt fur 
Schritt in die Materie einfuhrt. 

Kriminelle 
Schreiberlinge? 

Reine Neugier treibt mich 
zum Schreiben dieses Brie- 
fes. Hier die Frage, die mir so 
auf der Zunge brennt: Warum 
wurde Eure vorletzte Ausga- 
be (6/95) von der Kripo be- 
schlagnahmt? Ich habe in 
Heft 7/95 vergeblich nach 
einer Antwort gesucht (viel- 
leicht habe ich was iiberse- 
hen?). AuBerdem habe ich 
die beschlagnahmte Ausga- 
be nach kriminellen Schrei- 
bereien durchkammt. Das 
war aber wenig befriedigend, 
da ich ja letztenendes nie 
sicher wuBte, ob meine Ver- 
mutung stimmt. Also liiftet 
bitte das Geheimnis! Be- 
stimmt sind auch andere 
Leser daran interessiert, ob- 
wohl ich glaube, daB die mei- 
sten das wohl gar nicht mit- 
bekommen haben. 

Regina Grill, 94526 Metten 

Leider gibt es immer wieder 
Anzeigenkunden, die entweder 
aus purer Unwissenheit oder 
aus berechnender Absicht indi- 
zierte oder gar beschlagnahmte 
Spieletitel in ihre Anzeigen auf- 
nehmen. Unsere Dispo- und 
Anzeigenabteilung muB monat- 
lich einen ungeheuren Aufwand 
betreiben, um diese "Kuckucks- 
eier" ausfindig zu machen. 




Im Falle der Ausgabe 
6/95 war das eine Anzeige, in 
der in winzig kleiner Schrift ein 
verbotenes Prugelspiel bewor- 
ben wurde. Die Sensibilitat der 
Schutzbehórden hat gerade 
nach jiingsten (realitatsfernen) 
und imageschadigenden Repor- 
tagen in Magazinen und Fern- 
sehsendungen empfindlich zu- 
genommen. Zu allem Ungluck 
gibt es gerade in unserem Be- 
zirk einen sehr regen Staats- 
anwalt, der solche "Patzer" 
besonders engagiert verfolgt. 
Wir wollten Euch nicht uber- 
maGig mit dieser Problematik 
belasten, zudem die Diskussion 
um indizierte Spiele an einem 
toten Punkt angelangt ist. 

Leser testen? 

Jeder versucht auf seine 
Weise, dem Markt gerecht zu 
werden und schieBt sich auf 
den PC ais DIE Spielema- 
schine uberhaupt ein, zumal 
hier die CD-ROM-Produkte 
alles andere in den Schatten 
stellen. Insofern begruBe ich 
Eure geplante Neugestaltung. 
Wovor mir jedoch wirklich 
graut, ist die ungeheure Fiut 
an CD-ROMs. Auf nahezu je- 
dem Mag klebt jetzt schon 
eine Scheibe, wobei der In- 
halt oft mehr schlecht ais 
recht ist. Naturlich begruBe 
ich die Móglichkeit, neueste 
Demos ausprobieren zu kón- 
nen, immer aktuelle Patches 
und Shareware zu haben, 
doch wunsche ich mir mehr 
Eigenproduktionen. Worauf 
ich hinaus móchte, ist fol- 



gendes: Der 
CD-ROM-Markt 
alles andere ais tot, h A 
irgendwie ziemlich satt. Neue 
Techniken stehen unmittel- 
bar bevor, bis diese aber 
marktreif und bezahlbar sind, 
mussen wir uns mit der 650- 
MB-Scheibe zufrieden geben. 
Ich wurde mich uber frischen 
Wind und Mut zum Risiko auf 
diesem Sektor sehr freuen. 
Wie ware es z.B. mit Leser- 
programmen auf Eurem CD- 
ROM? Ich kenne einige Leu- 
te, die kleine, aber feine Bat- 
ches, Utilities oder auch an- 
dere selbstgeschriebene Pro- 
gramme in ihrer Schublade 
haben, die fur viele Leser be- 
stimmt interessant waren. 
Man kónnte dort auch eine 
Rubrik "Leser testen Spiele" 
oder so was einrichten. Viel- 
leicht auch Tips und Tricks 
von Lesern, auch zu au 
fallenen oder alteren Spieien. 
Uberhaupt fande ich es 
sehr wunschenswert, Eure 
Leser mehr an Eurem Mag 
teilhaben zu lassen (schlieB- 
lich finanzieren wir Euch). 

Olat Schuck, 21031 Hamburg 

In der Tat haben wir bereits 
bei der Neugestaltung unseres 
CD-ROMs an eine Rubrik 
gedacht, in der sich unsere 
Leser verstarkt einbringen kón- 
nen. SchlieBlich wurde diese 
Art "Leserservice" schon auf 
unseren allerersten CD-ROMs 
betrieben, auf denen Du von 
Lesern geschriebene Program- 
me und Spiele bewundern 
konntest. Wie genau diese 
Rubrik in Zukunft aussehen 
wird, hangt naturlich stark von 
Eurem Interesse und Euren 
Einsendungen ab. Gebt uns 
doch mai einige Anregungen 
und teilt uns Eure Wunsche zu 
diesem Thema mit! 
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powerservice 



5 Stiihle, eine 

Meinung? 

Ais ich letztlich die Power 
Play 7/95 las und mir die "5 
Stiihle eine Meinung"-Tabel- 
len anschaute, fand ich, daB 
die Gesamtwertung im Ver- 
gleich zu den Einzelmeinun- 
gen unlogisch war. Bei Voll- 
gas haben 4 von 5 Redakteu- 
ren 100% gegeben nur Peter 
Schwindt gab 90%. Die Ge- 
samtwertung war jedoch nur 
88%. Keine der Wertungen 
liegt unter 90% und auBer- 
dem muBte sie aus dem 
Durchschnitt ergrundet 98% 
lauten. Was die Sache noch 
unlogischer machte, ais sie 
schon war, war die Tabelle 
von Warriors, wo drei Redak- 
teure gerade mai 40%, Frank 
Heukemes nur 10% und nur 
Volker Weitz 50% gab, die Ge- 
samtwertung jedoch bei 50% 
lag. Ist nur die Bewertung von 
"vw" etwas wert? Genauso 
schwachsinnig war die Tabel- 
le von Hattrick, Der Reeder, 
Hollywood Manager und Pre- 
cison Approach! Selbst wenn 
man stark auf- oder abrun- 
den wurde, wurde es noch 
keinen Sinn ergeben! Wenn 



bei den Bewertungen viel- 
lelcht ein 6. Wert eine Rolle 
spielt, wiirde ich diesen ger- 
ne erfahren! Kónntet ihr bitte 
mai den Lesern der POWER 
PLAY erklaren, wie diese Be- 
wertungen zustandekommen? 

Jochen Pohlmann, 22041 Hamburg 

Wie der knappe Einleitungs- 
text zu unserer Statistik andeu- 
tet, handelt es sich bei den 
HIER widergespiegelten Mei- 
nungen der Redakteure um 
ganz persónliche Vorlieben 
oder Abneigungen. Daraus die 
Gesamtwertung zu errechnen 
ware tóricht, denn bei den Ein- 
zelmeinungen, die wir in der 
Wertungskonferenz zum Aus- 
druck bringen, handelt es sich 
um unsere subjektiven Meinun- 
gen. Ein Beispiel: Frank ist kein 
Fu3ballmanager-Fanatiker, von 
da her wird ein solches Spiel 
von vomherein keinen extensi- 
ven, subjektiven Wertungsbal- 
ken von ihm erhalten. In der 
Wertungskonferenz wird von 
den Redakteuren allerdings 
eine móglichst objektive Mei- 
nung verlangt, die der des po- 
tentiellen Kaufers entsprechen 
soli. Die neben den Balken ste- 
hende Gesamtwertung dient 
also nur zum Vergleich. 



Teuflische 
Hexereien 

Ich nehme mir immer die 
Hexcodes aus der POWER 
PLAY zu Hilfe. Das hat alles 
prima funktioniert, bis ich auf 
einen "den-mufi-ich-einfach- 
ausprobieren "-Codę in einer 
anderen Zeitschrift gestoBen 
bin. Jener klang sehr vielver- 
sprechend, so daB ich gleich 
den besten Spielstand dafiir 
geopfert habe. Spater lud ich 
das Spiel, dann das Savega- 
me. Doch da, was war das? 
Das Savegame hatte sich ver- 
fluchtigt! Ich brauchte Tage, 
bis ich wieder dort angelangt 
war, wo ich einst abgespei- 
chert hatte. Damit mir so 
etwas nicht nochmal passiert, 
frage ich Eiich, was fur eine 
Garantie man hat, daB die 
Hex-Cheats einwandfrei sind; 
und wenn nicht, wen man 
dafur zur Rechenschaft zie- 
hen kann, bzw. muB? 

Christoph Tomassek. 67459 Bóhl-lggelheim 

Wir kónnen keinerlei Garantie 
ubernehmen, da wir einfach 
nicht die Zeit aufbhngen kón- 
nen, jeden Codę selbst auszu- 
probieren, bevor wir ihn abdruk- 



ken. Wir kónnen nur Stichpro- 
ben machen und verwenden 
nebenher einige Codes aus 
Selbstinteresse. Einsender 
kannst Du nicht zur Rechen- 
schaft ziehen, das wurde jegli- 
cher rechtlichen Grundlage ent- 
behren. Da hilft nur eins: Unbe- 
dingt vor jedem Rumpfriemeln 
eine Kopie des Spielstandes 
anfertigen, dann kann Dir im 
Falle des Nichtfunktionierens 
nichts mehr passieren. 

Urban Decay 

Kónnt ihr mir sagen, wo es 
die "Urban Decay"-Demover- 
sion zu bestellen gibt oder, 
wenn ihr sie habt, wurdet Ihr 
sie mir auf Diskette schicken? 

Stefan Besser, 69214 Eppelheim 

Von Urban Decay, das wie 
im Artikel erwahnt, erst fur 1 996 
geplant ist, ist noch kein Demo 
erhaltlich. Die Redaktion hatte 
lediglich die Gelegenheit, auf 
der E3 einige fertige Sequen- 
zen (aus denen auch die ge- 
zeigten Screenshots stammen) 
anzuspielen. Sobald wir eine 
Demoversion zur Veróffentli- 
chung erhalten, wirst Du und 
die anderen Leser sie auf unse- 
rem CD-ROM finden. 
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NTSC-PAL Wandl 1 
Joypad 6-Bui' 
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Return r 
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Panzer General 
Slam n Jam 
Space Aco 
Spać 



Soundbl.AWE 44° 
Soundbl.AWE Val ' 
Soundbl 16 V 
Gravis PM 

Gravie ' 



Gravis Ultras.ACE ^9 r 

3DO Blaster 

CH Pro Peddal 

CH Flight c 

Thrust' 

TH 
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PLEXUS GMBH 

Plinqanserstr;26 * 81369 MUnchen 



CD ROM: 
AIV Network kd 99. 
Amerika Civil War d 99. 
Biing kd 
Dark Forces kd 
Flight Unlimit'- 
FX Figi 
Hattrir 
Hi ( 



Panzer General d 
Perfect General 2 
Psycho Pinball d 
Sim Tower d 
StarTrek F.Unit\ 
Sup.Stre 
Terminal ' 
LIS ' 



0895 7470689 

Copyright by Wolfgang Walden Design 1 995 



Im August vorau'- 
Across t.Rhir 
Simon t S 
Spar 



Im August vorai: 
Action Soccp 
Comm.A r 
Dunn< 



Computer Ew~ 

Bahnh 
7303? 

Friendlv 
Sftpce Stations 

Space lnvar" 
Rosenhei'- 
8327P 



Versandkosten: 

Post: 10.- DM + 3.-DM NN 

UPSMO.-DMłZ-DM 

Ausland: 15.- DM 

Zustellung me- 

e:enghsch 
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Wer abtaucht, wenn's um Leistung geht, kommt nie zum 
Zug. Beim Sportabzeichen beweist man sein Kónnen! Das 
Faltblatt „Sportabzeichen - erleben was ich kann" mit der 
Ubersicht der geforderten Leistungen und die Broschure 
„Im Verein ist Sport am schónsten" gibt es beim Deutschen 
Sportbund, 63146 Heusenstamm, gegen DM 2,- in Brief- 
marken. 



Deutscher 
Sportbund 
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Fliegendes Suizidkommando 

Lemminss 3D 




Eines der 

neuen 

Elemente im 
Einsalz. Dank 
Trampolin 
erreichen die 
Nager 
ungeahnte 
Hohen. 



Alles wie gehabt: Das Hauptmenu von Lemmings 3D 
stammt direkt von Teil eins ab 



Drei D und kein Ende: Wah- 
rend andere Softwarefir- 
men immer wieder neue Hel- 
den auf mehr oder weniger 
blutige Monsterhatz in dreidi- 
mensionalen Dungeons oder 
Raumstationen schicken, be- 
dient Psygnosis mit dem neu- 
sten AufgufS der Lemmings- 
Saga die eher friedliebenden 
Naturen unter den PC-Spie- 
iern. Am Spielprinzip hat sich 
seit Teil 1 nicht viel geandert: 
noch immer muflt Ihr die sui- 
zidgefahrdeten kleinen Viecher 



auf ihrem Trip nach Hause vor 
todlichen Fehlern bewahren. 
Hierfur bedient Ihr Euch der 
aus dem ersten Nager-Epos 
bekannten Fahigkeiten, von 
den Tribes und ihren abge- 
drehten Spezialisten haben 
sich die Briten verabschiedet. 
Bevor Ihr jedoch loslegt, gilt es 
noch im Hauptmenu den 
Schwiehgkeitsgrad nach altbe- 
wahrtem Muster einzustellen. 
Von Practice (sehr empfeh- 
lenswert fur 3D-Neulinge) bis 
Mayhem sind wieder alle Ab- 




Das Intro 
stimmt Euch auf 
das ein, 
was Euch im 
Spiel erwartet: 
3D total! 
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Die korrekte Plazierung der "Builder" erfordert etwas Training 



stufungen aus Teil 1 vertreten. 
Im Ubungslevel erwartet Euch 
eine Einfuhrung in alle neuen 
Elemente des Spiels wie z.B. 
Seilbahnen, Trampolinę und 
"rutschige" Blocks. Was den 
Spieler nach Klick auf den 



Play-Button erwartet, ist auf 
den ersten Blick recht verwir- 
rend (auf den zweiten ubrigens 
auch), da es, vor allem in hó- 
heren Levels, zunachst nicht 
ganz klar wird, wo die griin- 
haarigen Biester herkommen 
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Short 'n' Sweet: Der Tortenlevel gehórt zu den einfacheren Ubungen 



Was zuviel ist zuviel! Der dritte Teil von Psygnosis' 

unendlicher Geschichte ist trotz (odergerade wegen) 

neuer Perspektive nicht der beste in der Serie. Auf den 

ersten Blick sieht Lemmings 3D wirklich beeindruckend 

aus: die Akteure sind niedlich animiert (und 

sehen zum erstenmal so aus wie auf der 

Packung), die Level sind ebenfalls sehr schón 

und einfallsreich gestaltet. Der Haken jedoch 

liegt schon in der Konzeption des Spiels: In 3D 

veńangt Lemmings dem Spieler 

Unmenschliches ab, will er die Obersicht behalten. Ohne standiges 

Unterbrechen der Handlung ist es kaum móglich, auch nur im 

Fun-Modus in hóhere Level vorzudringen. Konntet Ihr Euch in den 

ersten beiden Teilen noch voll auf die Ratsel konzentrieren, 

schlagt Ihr Euchjetzt erstmal mit der Bedienung herum, was auf die 

Dauer sehr ermudend ist. Technisch gesehen ist Lemmings 3D 

wahrhaftig nicht schlecht, aber die unmógliche Bedienung Heli 

in mir nach einer Weile den Wunsch nach einem Button 

zum Umschalten auf die gute alte 2D-Perspektive aufkommen. 
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Im Practice-Mode findet sich ein Level fur jeden Spezialisten 



und wo sie hinmussen. Dem 
"Pause"-lcon kommt somit in 
Lemmings 3D eine spielent- 
scheidende Funktion zu, da 
sich meist nur durch standiges 
Unterbrechen die nachste, gun- 
stige Perspektive finden lafit. 
Apropos Perspektive: Die Le- 



vel lassen sich aus je vier vor- 
definierten Kameras betrach- 
ten, die Ihrjedoch nach Lust 
und Laune in allen drei Ebe- 
nen verschieben kónnt. Aulier- 
dem gibt es noch die originelle 
(aber wenig hilfreiche) "Virtual 
Lemming"-Option, mit der Ihr 



das Geschehen durch die 
Augen jedes im Spiel befindli- 
chen Nagers betrachten kónnt. 
Zur besseren Orientierung stif- 
teten die Programmierer auch 
noch einen Radarschirm, der 
den kompletten Level und alle 
Lemminge aus der Vogelper- 



spektive zeigt. Sind genugend 
Lemminge sicher heimgekom- 
men, erhaltet Ihr ein Paftwort, 
und das Programm speichert 
automatisch Euren Erfolg ab, 
so daR. Ihr auf das ewige Code- 
Eingeben vergangener Tage 
verzichten kónnt. sg 





Polonase auf dem Eis. 

Auf "Slippery Blocks" rutschen 

die Nagetiere in den Tod. 



Der "Turner" (hinten links) ist der einzige neue Spezialist 



Frei nach dem Motto "Wie presse ich eine exzellente 
Spielidee bis auf den letzten Tropfen aus" zeigt Psy- 
gnosis kontinuierlich, wie ein Klassiker zu Tode geritten 
wird. Hatten die ersten Lemminge noch einen uberbor- 
denden Niedlichkeitsfaktor und eine vorbild- 
liche Ubersichtlichkeit, sind den Entwicklern 
der 3D-Version doch ein wenig die Pferde 
durchgegangen. Ist es notwendig, bei einem 
Denkspiel dieser Art auch noch mit variablen 
Perspektiven zu arbeiten, oder schiefit man 
sich dabei nicht selbst ins Knie, da der Spieler mit der Zeit doch ein 
wenig den Faden verliert? Von den alten Lemmingen, die mit wip- 
pender Tolle roboterhaft Ober Berg und Tal marschierten, istjeden- 
falls nicht mehr viel ubriggeblieben. Schade! 





Kill em all-let God sort em out. 
Wenn alles nichts mehr hilft, 
bleibt nur noch das Nuke-lcon 









Gag am Rande: die PaBwort- 
eingabe via Lemmings-Akrobaten 



Geschicklichkeil 

■BEEnn 

einstellbar 
automatisches Speichem 



Zirka-Preis: 



100 Mark 



Grafik: VGA, Super VGA 
SouMł: General Midi, 
Soundblaster 
Festplatte: 1 MByte 
Proz8$sor: 486er 
RAM-Bedarf: 4 MByte 
Steuerung: Maus 
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Die Panzer und ihre tapferen Besatzungen, die in 

ganz Europa in der gewaltigsten Materialschlacht 

aller Zeiten kampften - dies ist ihre Geschichte. 




Sie haben die volle Kontrolle liber Ihren Einsatz - vom einzelnen Panzer bis 
hin zum gesamten amerikanischen oder deutschen Bataillon. 




Die Panzergefechte vom D-Day bis zum Zusammenbruch 
des Dritten Reiches. 
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Pink Panther 



Jewels of 
thc Oracle 




Ab zum Altar: Hat der gewitzte Spieler doch einen Juwel ergattert, 
gehts zum Altar, aut dem der Stein abgelgt wird. Erst wenn alle 
Steine beisammen liegen, dffnet sich das Tor zu Nisus. 



Was Geschichtsschreiber 
uns schon immer zu 
vermitteln suchten, will der 
amerikanische Multimedia- 
Neuling Discis mit einer CD- 
ROM vollbringen: In Wahrheit 
sind die alten Kulturen der 
Romer, Agypter und Griechen 
nur Firlefanz - gepragt hat die 
Menschheit nur eine Kultur. 
Und dies ist die verlorenge- 



glaubte ZMIisation der Stadt 
Nisus, die schon vor tausen- 
den von Jahren so zivilisiert 
war, dafi sie ausstarb. Doch 
dank Discis holen wir uns, zivi- 
lisiert wie wir sind, die uralte 
Zivilisation auf den Bildschirm 
und durfen die komplett geren- 
derte Stadt Nisus betrachten, 
wie nur unsere Urururahnen es 
taten. Vor den GenufJ hat man 




Ob "Jewels ofthe Oracle" ais direkter "7t Guest"-Kon- 
kurrent geplant wurde, erfahren wir wahrscheinlich nie, 
doch eines ist klar: Das Discis-Produkt ist in vielerlei Hin- 
sicht schlechter ais der CD-ROM-Ratsel-Klassiker. Zwar 
vereint die Juwelenjagd satte 24 Puzzles in 
sich, doch im Endeffekt wird meist arg probiert, 
da die Logarithmen fur Mathematiker nach eini- 
gen Minuten verstandlich sein mógen, fur Otto 
Normalverbraucher allerdings ein unnótiges 
Mail an Selbstbeherrschung voraussetzen. 
Eventuell versteckte Tips wollen auch nicht helfen, da diese so gut 
codiert sind, dali sie selten entschlusselt werden kónnen, und das 
Orakel ist ein gut gemeinter Witz. Grafisch nett, aber technisch 
uberholungsbedurftig, bietet "Jewels ofthe Oracle" nichts ais pure, 
teils nen/enaufreibende Ratselei. Puzzlefanatiker, Mathematiker mit 
Freizeit und rustige Rentner durfen zulangen, alle anderen spielen 
besser richtige Spiele oder kaufen sich einen grollen Ratselband. 




DerZirkel des Grauens: 
Mitihm miilłt Ihrdas 
giildene Feld unten links 
erreichen. Dabei diirft 
Ihr stets nur einen so 
groBen Schritt machen, 
wie das Feld, auf dem 
Ihrsteht, anzeigt. 




jedoch auch bei Discis den 
Schweifi gesetzt, und so plat- 
zen Euch vorerst Hunderte 
grauer Zellen, bevor die Stadt 
auf der Mattscheibe schillert. 
Mit dem sinnbildlichen 
Schweifi sind hiero satte 24 
Ratsel gemeint, die, jeweils in 
einer eigenen Raumlichkeit 
angesiedelt, ein Juwel verber- 
gen. Dieses wandert in Eure 
Tasche, sobald Ihr die Aufga- 
be gelóst habt. Sind zu guter 
Letzt alle 24 Edelsteine auf 
dem Altar verewigt, gibfs eine 
Nisus-Freikarte und Ihr habt 
gesiegt. Doch obwohl die auf- 
merksamen Programmierer 
zwei Schwierigkeitsgrade an- 
legten, fallen fast alle Ratsel in 
die Kategorie "Witzig, aber 
nicht streftfrei lósbar". Doch da 
wartet ja noch unser Freund 
und Helfer, das Orakel. Dieses 
gibt Tips (wenn auch nutzlose) 
und weist Euch durch die Rat- 
sellandschaft. Die Knobelauf- 
gaben werden ubrigens entwe- 
der eine nach der anderen 
gelóst oder sie lassen sich in 



einem Schicksalsbrunnen frei 
anwahlen. Mit etwas Gliick fin- 
det Ihr auch in einigen Rau- 
men Tips zu Ratseln in ande- 
ren Raumen. Ubrigens: Ein 
Zeitlimit existiert in Jewels of 
the Oracle ebenso wenig wie 
ein bóser Obermotz. Spielstan- 
de durfen selbstverstandlich 
gespeichert werden. kn 




CO-HOM 



Hersteller: 



Discis 
Denkspiel 

wifflffiflBiaiiH 

schwer 



Ratselbuch auf CD-ROM 



Zirka-Preis: 



120 Mark 



SVGA 
Sound: alle Windows- 
kompatiblen Soundkarten 
Festplatte: 130 MByte 

386er 
RAM-Bedarf: 8 MByte 
Steuerung: Maus 



Grafik: 61% 
Sound: 45% 



Tief und unwirtlich prasentiert sich der Ratsel- 
Brunnen, der ais Tor zu den Puzzles dient. 



Seltsam und nicht nachvollziehbar: In diesem 
Ratsel mufit Ihr in drei Ziigen Bohnen sortieren. 
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Go, Speedracer! 
♦ ♦ 



mborghmi 



Im Hauptmenii 

wahlt Ihr Euren 

nachsten Kurs 



Die ehrwurdige Traktoren- 
fabrik Lamborghini S.p.A. 
beschert Autofanatikern in aller 
Welt seit Jahrzehnten schlaflo- 
se Nachte. Bei einem Neupreis 
von uber 300 000 Mark wird 
die neuste Kreation der Italie- 
ner, der Diablo, fur die meisten 
von uns wohl auch auf ewig 
ein Traum bleiben. Computer- 
spiele-Fanatiker mit Benzin im 
Blut diirfen mit Lamborghini 
American Challenge jedoch 
wenigstens virtuell den Asphalt 
zum Gluhen bringen. 

Die im Stil von Gremlins 
Lotus gehaltene Benzirwer- 
schwendung besteht aus 60 
verschiedenen Kursen, auf de- 
nen Ihr Euch gegen gleich- 
gesinnte Asphalt-Raser be- 





Outrun meets Lotus: 
lnnovatives sucht Ihr bei 
Lamborghini jedoch vergebens 

haupten mii IM. Wie so oft im 
Leben, dreht sich auch bei 
Lamborghini alles urn das liebe 
Geld. Schlielslich kostet jedes 
Rennen eine gewisse Start- 
summe. Uberdies la(M sich der 
Diabolo gegen harte Dollars in 
mehreren Stufen auch noch 
tunen. Urn die Sache zu er- 
schweren, mulM Ihr Euch auf 
der StraRe mit dem Wetter, 
Baustellen und naturlich der 
lieben Polizei herumschlagen. 
Im Zwei-Spieler-Modus via 
Split-Screen (fur eine Null- 
Modem-Unterstutzung hat bei 
Titus das Geld wohl nicht ge- 
reicht) diirft Ihr Euch auch mit 
einem Freund urn den Sieg 
balgen. Wie sagte schon einst 
Herr Gorbatschow: "Wer zu 
spat kommt, den bestraft das 
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Leben." Lamborghini jedenfalls 
ist ungefahr vier Jahre zu spat 
drań; das haben wir doch alles 
schon einmal in nett gesehen! 
Der Sound verabschiedet sich 
nach einigen Spielsekunden 
verschamt, urn irgendwann 
wieder aufzutauchen. Die Gra- 
fik lockt nicht einmal ST-Jun- 
ger hinter dem Ofen hervor, 
und der "Management-Teil" 
verbreitet ebenfalls gepflegte 
Langeweile. Zudem ist das 
Spiel auch noch so schwierig 
geraten, dali selbst Lambo- 
Enthusiasten nach zwei Ren- 
nen genervt das Handtuch 
werfen. Tut Euch also selbst 
einen Gefallen und fahrt einen 
groften Schlenker urn dieses 
"Meisterwerk"! sg 



MS-DOS 
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Rennspiel 

r i u— 




2-Spieler-Option 



Zirka-Preis: 



90 Mark 

Grafik: VGA 
Sound: Adlib, 
Soundblaster 
Festplatte: - 
Prozsssor: 386er 
RAM-Badarl: 640 KByte 
Steuerung: Joystick, 
Tastatur 



Grafik: 19% 
Sound: 9% 
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DER BESSERE VERSAND! 
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Wayne Holder und Doug 
Bell ist ein Platz im Rol- 
lenspiel-Olymp sicher. Digital- 
ritter uberall auf der Welt ver- 
danken diesen beiden Kauzen 
aus San Diego eines der 
besten Computerrollenspiele 
allerZeiten. 

Ais vor acht Jahren "Dunge- 
on Master", zuerst fur den seli- 
gen Atari ST und ein paar 
Monate spater auch fur den 
Amiga erschien, begann die 
Ara der Echtzeit-3D-Program- 
me. Schon ein Jahr spater 
gab's mit "Chaos strikes Back", 
dem Sequel zum genialen Ker- 
kermeister, heillersehnten 
Nachschub fur uns. Das war's 
aber auch schon: Nachdem 
Lord Chaos, Dank unserer tat- 
kraftigen Mithilfe endgultig vom 
Erdboden verschwand, herrsch- 
te leider Funkstille bei Wayne 
Holders Firma FTL, die sich 
seitdem mit Anwendersoftware 
eine goldene Nase verdiente. 
Doch immer wieder machten 
Geriichte von einer Neuaufla- 
ge die Rundę in der Fange- 
meinde. Wahr ist: Der zweite 
Teil war schon lange fertig und 
seltsamerweise nur in Japan 



fur die dortigen Exotik-PCs 
erhaltlich. Neuer Schwung 
kam erst in die Sache, ais FTL 
die Rechte am Langzeitspie 
an Interplay abtrat. Bereits 
Weihnachten '94 sollte eine 
grafisch aufgepeppte 256-Far- 
ben-Version der japanischen 



Klapperdiirr: 

Das 

Pixelskelett 

macht dem 

Abenteurer 

das Leben 

schwer 





Ich habe mir vor sechs Jahren nur aus einem einzigen 
Grund eine Speichererweiterung fur meinen Amiga 
gekauft: "Dungeon Master" lief nur mit 1 Megabyte! 
Heute, ungefahr zweihundert Computer-Rollenspiele 
spater. hat das kalifornische Dungeon- 
Krabbler-Spiel immer noch einen sicheren 
Ehrenplatz auf meinem Sammelregal. Umso 
grólier die Enttauschung. da fi der oft angekun- 
digte und noch ófter verschobene zweite Teil 
die hohen Erwartungen nicht ganz erfullen 
konnte. Da ist der uberwaltigende Schwierigkeitsgrad. Selbst absolu- 
ten Rollenspielprofis kann ichjede Menge frustierende Momente 
garantieren. Neulinge werden spatestens im eigentlichen Dungeon 
uberfordert das Schwert ins Kom werfen. Besonders argeńich: Viele 
bereits erledigte Monster tauchen nach einiger Zeit wieder auf. Wer 
an ungunstigen Stellen seine Party ausruhen laflt, mufi deshalb 
gleich wieder aufs neue losprugeln. Das nervt gewaltig! An uber- 
zeugenden Pluspunkten kann man dagegen eine wahre Fiut an wit- 
zigen Gegenstanden und Gimmicks, viele originelle Geschicklich- 
keitspuzzles und clevere Gegner vermelden. In 'The Legend of Skull- 
keep" wurden konsequent die Schwachen von "Dungeon Master" aus- 
gemerzt, ohne allerdings wirklich innovative Neuheiten zu bieten. Kein 
Geniestreich also, aber immer noch fureinige hammerharte Spielsessi- 
ons gut. Ach. ubrigens: FTL soli bereits an "Dungeon Master 3" arbei- 
ten - weitere Infomiationen im nachsten Jahrtausend. 



Mega CD-Variante erscheinen. 
Jetzt mit halbjahriger Verspa- 
tung hats tatsachlich geklappt. 
Alten Kampen durfte beim 
Anblick des Neulings vor 
Ruhrung das Wasser in die 
Augen schiefien. An Interface, 
Heldenverwaltung und Steue- 
rung hat FTL nur mikroskopi- 
sche Anderungen vorgenom- 
men. Wie im legendaren Vor- 
ganger wird der Bildschirm 



Hilfreich im 

Kampf: Das 

Automapping 

weift mit 

zahlreichen 

Znsatzfunktion 

zu gefallen 



Darf s ein 

Gramm mehr 

sein? Der 

freundliche 

Dungeon- 

Dealer 

macht 

Geschafte 

mit der 

Party 



auch in der Skullkeep-Legen- 
de von einem 3D-Fenster 
beherrscht, durch das wir in 
die Fantasywelt blicken. Wie 
es sich gehórt, wird die Grafik 
nicht etwa neumodisch ge- 
scrollt, sondern schrittweise 
umgeklappt. Drehungen unse- 
rer fiktiven Helden gehen in 
satten 90 Grad Winkeln von- 
statten. Bewegt wird die Vie- 
rertruppe dabei entweder mit 




126 



SH 






3Lsrl 


\< 


9/95 Z 


VW7 ■ 







test 




Neue Monster braucht das Land: Priigelknaben an jeder Ecke 
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Vergiftet! Ohne passenden Heiltrank geht das Lebenslicht aus 



der Tastatur oder iiber ein 
Iconfeld am unteren rechten 
Bildrand. Direkt Ober diesen 
Transport-lcons verwalten wir 
die Waffen und Gegenstande, 
die unsere Helden in ihren 
Handen halten. Gekampft wird 
in Echtzeit. Ein Klick mit der 
Maus auf die entsprechende 
Waffe geniigt - und schon 
haut der Kampfer zu. 

Fur jede Person steht ubri- 
gens ein separater lnventory- 
Bildschirm zur Verfugung, auf 
dem alle Verwaltungsarbeit 
vonstatten geht. Hier legen wir 
den Rittern erbeutete Klei- 
dungsstucke an, versorgen sie 
mit Nahrung und Wasser und 
riisten sie mit móglichst effek- 
tiven Waffen aus. Erstmals fin- 



den wir viele wichtige Gegen- 
stande nicht nur in den Dunge- 
ons, sondern kónnen sie auch 
in Laden kaufen und verkau- 
fen. Sind die Handler gut auf- 
gelegt, dann kann man sogar 
mit ihnen um einen gunstige- 
ren Preis feilschen und die 
muhsam erkampften Edelstei- 
ne fur spatere Einkaufstouren 
zurucklegen. 

Wie in "Dungeon Master" 
starten wir unser Abenteuer in 
der Halle der Helden. Hier 
warten sechzehn ungeduldige 
Helden auf Aufnahme in unse- 
re Party, die sich alle in ihren 
kórperlichen Attributen und 
Fahigkeiten voneinander un- 
terscheiden. Neben den drei 
wichtigen Werten fur Gesund- 
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Was fur ein traunges Licht auf die Spieleszene wirft die 

Tatsache, da/i ein Spiel, das seił sechs (!) Jahren an- 

gekundigt wird, die meisten anderen Produkte in Sachen 

Spali und Sogwirkung an die Wand driickt. 

Und auch wer wie ich, nicht so sehr auf 

Rollenspiele steht, wird mit einem Seufzen fest- 

stellen, dali millionenschwere Mainstream-Spiele 

es mittlerweile erfolgreich geschafft haben, grafi- 

sches Blendwerk vor durchdachtes Spieldesign 

zu stellen. Zugegeben: The Legend of 

Skullkeep" hat einige Hanger. Der Schwierigkeitsgrad erreicht 

schwindelerregende Hóhen und einige Kreaturen nerven durch ihr 

wiederholtes Auftreten gehórig. Aber ansonsten stimmt eigentlich 

alles - selbst die Ratsel verdienen hier ihren Namen und erledigen 

sich nicht mit dem stupiden Zusammentragen diverser Gegenstande. 

Lieber warte ich noch einmal sechs Jahre auf ein Spiel dieserArt. 

ais den x-ten Auf guli eines kommerziellen Erfolges mit Widerwillen 

aufmeine Festplatte zu kopieren! 




Der kleine Schrauber: Wer repariert die Dimensionsmaschine 



heit, Ausdauer und Zauber- 
kraft, besitzt jeder Kampfer 
angeborene Fahigkeiten ais 
Kampfer, Ninja, Priester und 
Zauberer. Je nachdem, wie 
sich die Figuren spater im 
Spiel verhalten, werden sie 
automatisch in diesen Berei- 
chen befórdert und kónnen so 
vom Neuling zum Meister auf- 
steigen. "Legend of Skullkeep 
verwendet das gleiche Zauber- 
system wie "Dungeon Master 
1". Die einzelnen Formeln wer- 
den aus einem Runenalphabet 
zusammengesetzt. Insgesamt 
gibt es 24 solcher Zeichen, 
wobei die ersten sechs fur die 
Starkę des Zauberspruchs 
zustandig sind, die restlichen 
fur die Art der Magie. Man 
kann sich vorstellen, dafi die 
Móglichkeiten hier fast unbe- 
grenzt sind und nur fleifiiges 
Uben zum Erfolg fuhrt. Zum 
Gliick stoften wir im Spiel auf 
magische Gegenstande mit 
eingepragten Runen-Codes 
und kónnen so im Laufe der 
Handlung immer neue und 
bessere Spruche lernen. 

Mufite der "Dungeon-Mei- 
ster" im letzten Teil noch 
eigenhandig mit Bleistift und 
Milimeterpapier kartographie- 
ren, so wird ihm diese miihseli- 
ge Arbeit jetzt von drei magi- 
schen Karten abgenommen, 
die unter Zuhilfenahme von 
Mana-Energie automatisch 
mitscrollen und bei Bedarf 
Gegenstande, Gegner und 
sogar Geheimwande anzei- 
gen. In der zweiten Ausbaustu- 
fe klart ein fliegendes Auge 
unzugangliche Bereiche auf, 
die dritte Kartę eignet sich 
sogar zum Angriff auf ver- 
steckte Gegner. Ein fernge- 
steuerter Feuerspucker nimmt 
dem Spieler dann fur kurze 
Zeit die Arbeit ab. Diese halb- 
automatischen Helferlein kón- 
nen iibrigens auch mit dem 
passenden Zauberspruch her- 
beigerufen werden und gehen 
dann selbsttatig auf Monster- 
jagd. Damit den Helden in der 



verzwickten "Skullkeep"-Welt 
auf besonders langen Fuftmar- 
schen nicht die Puste ausgeht, 
haben die Programmierer dies- 
mal an ein Teleportersystem 
gedacht. Ausgeriistet mit dem 
entsprechenden Equipment, 
kann die Truppe auf diese 
Weise von bereits aufgeklar- 
ten Gebieten immer wieder in 
den Anfangsbereich zuruck- 
springen. 

Erstmals startet das Aben- 
teuer nicht im allertiefsten Kell- 
ergewólbe, sondern unter frei- 
em Himmel. In dieser umfang- 
reichen Oberwelt heifit es fur 
unsere Truppe vier Teile eines 
magischen Siegels zu be- 
schaffen, bevor wir in die 
eigentliche Festung des Ober- 
motzes Dragoth eindringen 
kónnen. vw 
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Die Riickkehr der Brent Spar 

Powcrhousc 



Das Verhaltnis der meisten 
Kunden von RWE und 
Preussen Elektra zu Ihrer 
Steckdose ist innig und 
schlicht - es geniigt zu wissen, 
dal3> da der Strom rauskommt. 
Im Jahre 2020 wird genau 
diese Einstellung zu einem 
Problem. Der Bedarf an Ener- 
gie steigt sprunghaft an, und 
besonders die kleineren Liefe- 
ranten bleiben dabei auf der 
Strecke. Nachdem die UN die 
Energieversorgung zur Chef- 
sache gemacht hat, sind nur 
noch vier Giganten im Rennen, 
die sich naturlich einen hefti- 
gen Verdrangungswettbewerb 
liefern. Ais einer dieser Kon- 
zerne mufit Ihr versuchen, in 
den Bereichen Umweltschutz, 
Stromproduktion und Gewinn 
jeweils die Nummer eins zu 
werden. Die Quadratur des 
Kreises ist dabei allerdings ein- 
facher zu erreichen, da sich in 
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diesem Fali Ókonomie und 
Ókologie nur mit viel Muhe 
vertragen. Die UN gibt nach 
und nach Gebiete zur Bewirt- 
schaftung frei. Wahlt Ihr Euer 
Anfangsfeld nicht frei aus, 
dann startet Ihr die Rundę mit 
der Westkiiste der Vereinigten 
Staaten. Wichtig ist, dafi nicht 
gleich wie wild gebaut wird. 
Nicht umsonst gibt es Erkun- 
dungstrupps in diesem Spiel. 
Je nach Geschmack konnt Ihr 
die Anzahl dieser Einheiten 
erhóhen oder reduzieren. 
Diese schickt Ihr mit der Auf- 




Schludrigkeit lali nach! Ich habe selłen ein Spiel gese- 
hen, das so voller Text-Bugs war, wie Powerhouse. Mai 
hat man sich die Miihe gemacht, Umlaute zu 
verbessern, mai nicht. Und wenn dann mai ein Satz 
orthographisch einigermafien korrekt ist, 
sprengt er auch gleich den Kasten, in den er 
eigentlich hineinsollte. Besonders argerlich ist 
jedoch die Steuerung: Zwar kann man den 
Bildausschnitt jeweils per Tastatur oder Maus 
scrollen. Wenn aber die Funktionstasten nur 
Millimeter von der Randzone entfernt liegen, ab der mit dem Maus- 
zeiger das Bild bewegt wird, braucht man schon eine ruhige Hand 
und eiserne Nen/en. So kann es namlich passieren, dali man Ober 
das Wissenschafts-lcon ins Forschungsmenu kommen móchte, 
dabei aber aus Versehen den Bildausschnitt in die Antarktis rutschen 
lalit. Powerhouse macht den Eindruck. ais hatte Impressions beim 
Lokalisieren zu sehr auf den Kalender geschielt, ais auf das eigentli- 
che Spiel. Ein wenig mehr Sorgfalt hatte den Titel vielleicht noch ret- 
ten kónnen, denn was nutzt ein nettes Konzept ohne Gameplay? 
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her. Naja, wir 
sind wenigstens 
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gabe los, ein jeweils drei mai 
drei Ouadrate grofies Terrain 
zu erforschen, um dann je 
nach Ressourcen die richtige 
Anlage zu errichten. Vom 
Gezeitenkraftwerk uber die 
Erdólgewinnung bis zur Erd- 
warmeanlage ist so ziemlich 
alles dabei, was Strom produ- 
ziert. Leider sind die ertrag- 
reichsten Installationen auch 
gleichzeitig die gróftten Dreck- 
schleudem, wahrend Wind- 
muhlen zwar schon sauber, 
aber auch schon ineffektiv 
sind. Um diesen Miftstand zu 
beheben, durft Ihr forschen, 
was das Portefeuille hergibt. 
Insgesamt zehn Ausbaustufen 
stehen Euch nach und nach 
bei jedem Objekt zur Verfu- 
gung. Seid Ihr also besonders 
innovativ, kónnt Ihr schlieftlich 
alle Anlagen auf den neuesten 
Stand der Technik bringen. 
Verbindungen sind bei die- 
sem Spiel ubrigens ein wichti- 
ges Thema. Eine Erdgasanla- 
ge bzw. ein Kohlebergwerk 
mufl mit einem Generator ver- 
bunden werden, sonst tut sich 
nichts. Am besten lóst Ihr das 
Problem , wenn Ihr um einen 
Generator vier Anlagen baut 
(die sich aber an der Ertragsla- 
ge des jeweiligen Grundstucks 
orientieren miiRten. Schliefilich 
wollen wir ja kein Geld zum 
Fenster hinausschmeifien). 
Ober ein sogenanntes E-Mail- 
Fenster werdet Ihr laufend 
uber den Produktionsstand 
informiert. Gemeine Kramer- 



seelen diirfen der Konkurrenz 
auch mit unlauteren Mitteln in 
die Suppe spucken. Wer Spafl 
daran hat, darf Sabotage- 
trupps ausschicken, Rufmord 
betreiben oder fleiftig beste- 
chen. Ab und zu meldet sich 
auch ein Fernsehsender, der 
Gewichtiges zum Thema Ener- 
giewirtschaft verlauten lalit. 
Und wer weift: Wenn Ihr erfol- 
greich genug seid, durft Ihr 
Euch mit dem vom Sender 
ENN gestifteten Titel "General- 
direktor des Jahres" schmiik- 
ken. ps 



Hersteller: 
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Grafik: Super VGA 
Sound: Soundblaster 
Festpfatta: 9 MByle 
Prozessor. 386er 
RAM-Bfldari: 4 MByte 
Steuerung: Tastatur, Maus 



Grafik: 32% 
Sound: 20% 
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Kameltreiber 



Marco Polo 




Wegelagerer: Nicht selten geratet Ihr auf Reisen in einen Hinterhalt 



Wer von Euch Lust ver- 
spurt, einmal auf den 
Spuren des legendaren Marco 
Polo zu wandeln, vom Heiligen 
Land nach China, von den 
Auslaufern Asiens zu den Wei- 
ten der Wuste Gobi, der wird 
jetzt mit dieser lnteractive- 
Movie/Adventure/Handels-Si- 
mulation begluckt. Gegen 
Ende des 13. Jahrhunderts 
reist Ihr von Stadt zu Stadt, 
begegnet dort vertrauenswur- 
digen und heimtuckischen 
Menschen vom einfachen Bur- 
ger bis zum Herrscher uber 
das chinesische Reich. In der 
Mischung aus Erkundung, For- 
schung, Handel und Kampf 
muftt Ihr von Intrigen umgeben 
uber hundert verschiedene 
Missionen erfullen, in denen 
Ihr so ehrenvolle Aufgaben wie 



das Amt des Beraters Kublai 
Khans oder des geheimen 
Agenten des Papstes beklei- 
det. Unterwegs kauft und ver- 
kauft Ihr Giiter, um das Uberle- 
ben der Expedition zu sichern 
und das eigene Vermógen zu 
vergróR.em. Wenn es die Star- 
kę Eures angeheuerten Be- 
gleitschutzes erlaubt, kónnt Ihr 
Euch sogar den Diebesbanden 
entgegenstellen, die es an 
allen Ecken und Enden auf 
Eure Giiter abgesehen haben. 
Das auf dem Buch "Von 
Venedig nach China" basieren- 
de Produkt besteht etwa zu 
gleichen Anteilen aus einem 
Adventure-, einem Handels- 
und einem Dokumentations- 
Part. Im ersteren fiihrt Ihr 
diplomatische Verhandlungen, 
verwaltet Reichtumer und 




Das Feilschen um Lebensmittei Wohin soli die Reise gehen? 




Gott habihn selig: 
Der mittlerweile ver- 
storbene Burt Lancaster 
zeigt Euch in Marco Polo 
seine Schauspielkiinste 
ais Tempelritter. 




Eigenłlich hat der Kaufer dieses Produkts wenig zu 

meckern: Fur achtzig Mark wird hier ein mit 

Videosequenzen. Standbildem und Fakten vollgepfropf- 

tes ln-Adventure geboten, das im Movie-Teil 

mit professionellen Schauspielern und im 

Dokumentationspart mit wissenschaftlich sorg- 

faltiger Recherche dienen kann. Doch trotz der 

anstandigen Prasentation bleibt "Marco Polo" 

nur etwas fur Fans des Kontinentenbummlers. 

Der zugegebenermalien geschickt implemen- 

tierte Anteil Wirtschaftssimulation vermag den Serienspieler nicht 

langanhaltend zu fesseln. Trotz der Móglichkeit des Handelns und 

Feilschens bleibt Euch wie bei ahnlich gelagerten interaktiven 

Produkten zu wenig Freiraum zur Mitbestimmung. Der Ausgang 

der Kampfe hangt zwar davon ab, wie stark Euer eingekaufter 

Geleitschutz ist, doch aktiv in das Getummel kónnt Ihr nicht ein- 

greifen. Die Hand bleibt am Knauf des ungezuckten Krummdolches, 

das Auge bekommt viele bewegte Bildchen zu sehen. 

Fast so spannend wie die Femsehserie (gahn)l 



bringt in Erfahrung, an wel- 
chen Orten Ihr Waren gewinn- 
bringend an- und verkauft. 
Uber 2000 digitalisierte Bilder 
und Videosequenzen aus der 
gleichnamigen italienischen 
Femsehserie (mit solch nam- 
haften Schauspielern wie dem 
mittlerweile verstorbenen Burt 
Lancaster), versiiRen Euch 
das konzentrierte Abenteurer- 
leben. Der Handelsteil prasen- 
tiert sich in eher schlichten 
Menus mit gezeichneten Grafi- 
ken. Ein Sprecher gibt Euch 
fortwahrend Anweisungen und 
gutgemeinte Ratschlage. 

Marco Polo enthalt eine Viel- 
zahl von Reiserouten, die sich 
in Richtung und Zielsetzung 
voneinander unterscheiden. 
Die Lange des Spiels ist dabei 
einstellbar und variiert von 
einer kompletten Entdecker- 
Karriere bis hin zur ehrenvollen 



Einzelmission. Die Aufgaben 
kónnen alleine bewaltigt oder 
in einer Gruppe mit bis zu vier 
Mitspielern durchgestanden 
werden. fh 




In Stadten gibt s neuen Proviant und Informationen Strategie a la carte: Welcher Auftrag hat Prioritat? 




Hersteller: 
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Besonderheiten: 



mit Videos der itat. TV-Serie 

80 DM 



Zirka-Preis: 



Grafik: VGA 
Sound: Soundblaster 
Fastptatta: ca. 2 MByte 
Prozessor: 386er 
RAM-Bedart 4 MByte 
Steuerung: Maus 



Grafik: 50% 
Sound: 61% 
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Chinesisches Domino 



♦ 



Shanghai 
Great Moments 



Rubrik 

Zeitgeschehen: 
Wer hatte 
gedacht. dal) 
soviel in der 
Welt passiert, 
urn ein ganzes 
Shanghai-Spiel 
zu fiillen? 



Ile Jahre wieder scheint 
<ctivision seine Klótz- 
chen-Gemeinde mit einem 
neuen Mah-Jongg der Markę 
Shanghai beglucken zu wollen. 
Dieses Mai wartet auf den 
Puzzle-Fan eine Multimedia- 
Version des klassischen 
Denkspiels. Wahrend sich 
Shanghai 2 noch auf illustrie- 
rende Gerausche und redu- 
zierte Animationen beschrankte, 
kónnen wir uns jetzt im wahr- 
sten Sinne des Wortes durch 
die Weltgeschichte klicken. 
Denn neben dem klassi- 
schen Set erforschen wir nun 
den Weltraum, decken Ro- 
manzen beruhmter Persónlich- 
keiten auf oder verlieren uns in 
den Gefilden der Kunst. Wer- 
den zwei passende Steinchen 
gefunden und angeklickt, lósen 
sie sich nicht einfach auf, son- 
dern lassen ein passendes Di- 
gi-Filmchen abspulen. Damit 



sich aber keiner ob all der Viel- 
falt der Steine verirrt, steht uns 
Rosalind Chao zur Seite. Flei- 
fiige Fernsehzuschauer wer- 
den die Damę mit dem asiati- 
schen Einschlag sofort ais 
Keiko 0'Brien identifizieren, 
Frau von Chief Miles 0'Brien 
und Leiterin der Schule auf 
Star Treks "Deep Space Ninę". 
Viel geandert hat sich im Ver- 
gleich zu den Vorgangem von 
Shanghai: Great Moments ei- 
gentlich nicht. Neben dem 
klassischen Mah-Jongg darf 
auch die Grofie Mauer gespielt 
werden. Hier liegen die Steine 
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Schon zu Anfang stellt sich die Gretchenfrage: Braucht 
man's oder braucht man's nicht? Wer die alten Versio- 
nen nicht besitzt oder gar kennt, durfte sich eventuell 
durch dieses Spiel angesprochen fuhlen. Alle anderen 
sollten den x-ten AufguB dieses chinesischen 
Dominos getrost in den Regalen stehen lassen. 
Neu erfunden hat Activision Mah Jonggjeden- 
falls nicht. Im Gegenteil sogar: Die Motive 
erschweren teilweise den Spiel f luli ganz erheb- 
lich. Fotos und Bilder sind nun mai nicht so 
leicht voneinander zu unterscheiden wie der klassische Mah-Jongg- 
Satz. Zu ihm kehrt Ihr sowieso zuruck, wenn Ihr Euch an den Kurzfil- 
mchen sattgesehen habt - und das geschieht schneller ais erwartet. 
Daran kann selbst die beruckend-bestnckende Rosalind Chao mit all 
ihrem Charme nicht viel andern. 



Die GroBe 
Mauer: Wie bei 
derbeliebten 
Dosenpyramide 
rutscht von oben 
nach, was man 
unten wegnimmt 



nicht in mehreren Schichten 
ubereinander, sondern bilden 
eine Wand mit Óffnungen. 
Wird nun ein Parchen entfernt, 
tut die Schwerkraft ihr Werk 
und die anderen Steinchen 
riicken nach. Mit einer blinden 
Suche nach Partnern ist es al- 
so nicht getan. Ein wenig Ge- 
fuhl fur Aktion und Reaktion ist 
schon vonnóten, um einiger- 
maflen taktisch zu agieren. Im 
Beijing-Modus verschieben wir 
gleich ganze Reihen, um den 
gewunschten Erfolg zu erzielen. 
Wen allerdings weder das 
eine noch das andere befrie- 
digt, der darf sich auf eine Par- 
tie Action-Shanghai verlegen. 
Ein relativ kleines Hauflein an 
Steinen muli in einem Zeitlimit 
von sechs, neun oder zwólf 
Sekunden abgetragen werden, 
ansonsten kommt von unten 
wieder ein neuer Stein dazu 
(wohlgemerkt einer und nicht 
zwei!). Naturlich kónnt Ihr auch 
mit Shanghai: Great Moments 
Eure Freunde beglucken, 
indem Ihr sie zu einem zunfti- 
gen Turnier einladet. Uber 



zwolf Runden wird dabei so 
ziemlich jede Variation des 
Spiels auf dem Monitor aufge- 
baut, so dafi jeder seine Star- 
ken voll ausspielen kann. ps 







Hersteller: 



Denkspiel 
einstellbar 



engl. Sprachausgabe 



Zirka-Preis: 



100 Mark 

Grafik: SVGA 
Sounc : : Soundblaster 
Festplatte: 12 MByte 
Prozessor: 486/DX1 
RAM-Bfldar 8 MByte 
Steuerung: Maus 



Grafik: 37% 
Sound: 45% 
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FeeI The PDwer of Multimedia. 



Erieben Sie Multimedia! Aztech bietet Ihnen qualitativ 
hochwertige und leistungsstarke Produkte fur (hren Multi- 
media Einsatz, 

Aztech Sound Karten - hórbar gut! 

Ob Einsteiger odór professioneller Anwender von Multi- 
media, wir haben die richtige Soundkarte fur [hren Bedarf, 
z.B. ó'vćNOVA 16 Extra, eine preisgunstige 16 Bit Sound- 
karte mit einem phanlaslischen Klang, CD-Qualitat und mit 
Erweiterungsmóglichkeil auf Wave Table Synthese. 

lin galaktischer PC Sound bietet 
die WtweRider 32+ eine 16 Bit 

Sound Kartę mil 32-Stimmen Wave 
Table Synthese, Diese Kartę bietet 

Ihnen die klanggetreue Wiedergabe 
von 12<s Instrumentenklaiigen y\nd 69 
Drum Sound Effekten. Kin 
wesendicher \'orteil 
hierbei ist die Erweite- 
rungsmoglichkeit auf 
SRS (Sound Retrieval 
System), einem dreidimen- 
si< >nalen Klang. 

Sound Galaxy Multimedia Upgrade Kits - 
das einzigartige erlebnis! 

Aztech bietet viele Moglichkeiten, um auch aus 
Ihrem PC ein Multimediaerlebnis /.u machen. Unsere 
i fpgrade Kits werden mit der Nova 16 Soundkarte, einem 
Double Speed CD-ROM Laufwerk und CD-Titeln wie 
Outposl \c\\ Grolier Encyclopedia, MegaRaceund 
anderen geliefert 




Das Persona] CD-ROM System Explorer bietet 
Ihnen noch mehr! Dieses Kil ist mit einem exter- 
nenl touble Speed CD ROM laufwerk ausgestattet, 
bietet einen 16 Bit Multimedia Sound und Wave 
Table Synthese sowie ein erstaunliches Soft- 
warepaket. Die Instałlatioa?— Ganzeinfach! Kabel 
einstecken, Software installieren, und losgehts! 

Der Explorer isl die momentan einzige„/%ąg an Play" 
Lósung auf dem Multimedia Marki! 

Grenzenlose Multimedia-Anwendung mit Aztech Video 




Suchen Sie fur Ihre Prasentationen, Schuiungen ode 
a veranstaltungen leistungsfShige 
Videoprodukte? - Dann isl das 
Video Galaxy genau das Richtige 
(lir Sie. Diese Kartę bietet 
Ihnen eine VGA-Aufl< 

sung mit bis zu 16,7 
Millionen Farben, 
Multiple-Source Au- 
dio. Video Capture, und 
ist ebenfalls słandardmaJSig mii ei- 
nem Femsehernpfiinger ausgestattet, 



Erieben Sie die einzigartige Technologie! Aztech ist 
mehr ais nur Multimedia — Es ist „fuli power multi- 
media". 
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AZTECH 

Fuli Power Multimedia 



► lnfo-Nr. 236 



Hauptsitz: 

AZTECH SYSTEMS LTD 

31 Ubi Road 1. Azlech Building, 
Singapore 1440. 
Tel: (65)741-7211 
Fax: (65) 741-8678/9 
Tlx: RS 36560 AZTECH 



Deutsche Niederlassung: 
AZTECH SYSTEMS GmbH 

World Trade Center, 
Birkenstrasse 15, 28195 Bremen, 
Federal Republic ol Germany. 
Tel: (0421) 169-0843 
Fax:(0421) 169-0845 



Authonsierter Distributor fur Deutschland: 
INGRAM MICRO GmbH 
Tel. 089/60 8010 
Fax: 089/60801190 



J & W COMPUTER GmbH 

Tel: (06142) 942-0 
Fax. (06142) 942-249 
ACTEBIS 

COMPUTERHANDELS GmbH 
Tel: (02921) 99-0 
Fax: (02921)99-2809 



Alle Recht vorbehalten. © Aztech Systems Ltd. Sound Galaxy ist ein Warenzelchen der Aztech Systems. Windows und MS-DOS slnd Warenzeichen der Microsoft Corporation. Alle anderen Namen 
sind Warenzelchen oder eingetragene Warenzeichen der betretlenden Besitzer. Spezilikationen, Bedingungen und Lelstungen konnen ohne vorherige AnkOndigungen geandert werden. 
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Wing Commander 

Nawy Strike 



N 



achdem Rowan mit Overl- 
\ord im Zweiten und mit 
Dawn Patrol im Ersten Welt- 
krieg herumtobte, war es nur 
eine Frage der Zeit, bis die 
Mannen von der Insel ihre 
Flug-Routinen nutzen wurden, 
urn modernę Strahlkampfflug- 
zeuge zu simulieren. Navy 
Strike konzentriert sich hierftir 
auf zwei Modelle der (wer 
hatte es gedacht) U.S. Navy: 
die F18 Hornet und den ewi- 
gen Prototypen F22. Urn 



jedoch aus der Fiille ahnlich 
gelagerter Produkte herauszu- 
stechen, ohne einen techni- 
schen Overkill wie seinerzeit 
Strike Commander zu zele- 
brieren, wurde Navy Strike ais 
eine Mischung aus Sandka- 
stenstrategie und Flugsimula- 
tor entworfen. Ihr kónnt Euch 
also sowohl im bequemen 
Kommandeurssessel herum- 
driicken, ais auch den harten 
aber actionlastigeren Job des 
Piloten ausuben. Ais Gegner 




Unten: 

Im umfangreichen 

Optionsmenii kónnt 

Ihr Navy Strike 

Euren Bediirfnissen 

anpassen 




Schade, schade. Da wollte es Rowan mit Navy Strike 
wirklich jedem recht machen, aber das Ergebnis ist 
leider nur Mittelmall - sowohl in der Strategie- ais auch 
der Fliegerwelt. Hartgesottene Harpoon-Admirale 
vermissen in Strike den strategischen Tiefgang und, da 
es aufier Flugzeugen nichts zu kontrollieren 
gibt, die Abwechslung. PC-Piloten hingegen 
haut die Technik des Spiels wahrhaftig nicht 
vom Hocker U.S. Navy Fighters hat hier 
deutlich mehr zu bieten. Wie schon im Vor- 
ganger Dawn Patrol hat es Rowan verpalit, 
łrotz technischer Schmankerl wie SVGA ein 
wirklich spannendes und abwechlungsreiches Spiel auf die Beine 
zu stellen. Der Spieler erhalt eine technisch solide aber leider 
etwas eintónige Flugsimulation mit einem recht uberflussigen und 
oberflachlichen Strategieteil. Bleibt abzuwaden, ob Rowans heiH- 
ersehnte Fantasyfliegerei Airpower sich wieder ein wenig mehr auf 
das eigentliche Pilotenleben konzentriert, denn darum geht es ja 
schlielilich bei einer Flugsimulation. 
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stellen sich Libyen, China und 
der immer wieder gern genom- 
mene Irak zur Verfugung. Im 
Hauptmenu erwartet Euch 
zunachst die aus fruheren 
Rowan-Produkten bekannte 
Schwierigkeitseinstellung: So 
diirft Ihr Euch z.B. unendlich 
viel Munition oder gar Unver- 
wundbarkeit verordnen. 

Schnelleinsteiger durfen 

aufterdem einen von fiinf ver- 
schiedenen "instanf-Dogfights 
wahlen, der Strategieteil fallt 
hier flach. Wahlt Ihr die kom- 
plette Campaign, startet Ihr 
allerdings in der Position des 
Strategen. 

Nachdem Ihr Euch uber 
Eure Einsatzbefehle informiert 
habt, plant Ihr auf der strategi- 




men lassen, urn hier mittels 
Autopilot die Ausfuhrung Eurer 
Befehle zu betrachten oder 
aktiv ins Geschehen einzugrei- 
fen. Im Simulationspart erwar- 
tet uns die aus Dawn Patrol 
bekannte Engine, inklusive des 
Rowan-typischen Perspekti- 
ven-Overkills. Die Cockpits 
sind ansprechend und voll- 
standig gestaltet und die Flug- 
zeuge hinterlassen dank 
SVGA ebenfalls einen guten 
Eindruck. sg 



schen Map Eure Einsatze. Die 
Missionen gliedem sich wie so 
oft in Abfang- und Bodenan- 
griffseinsatze. Leider ist die 
Kartę etwas fuzzelig geraten, 
so dali ein Erkennen und 
Unterscheiden verschiedener 
Einheiten oft Gliickssache ist. 
Sobald einer Eurer rund 40 
Flieger gestartet ist, kónnt Ihr 
Euch von der Planungsebene 
in die Cockpits der Jets bea- 



C0'80M 

Rowan 



Hersteller: 



Simulation 

einslellbar 



Besonderheiten: 



keine 
120 OM 



Zirka-Preis: 



Grafik: VGA, SVGA 
Sound: Soundblaster 
Fnstplalto: 20 MByte 
Prozessor. 386er 
RAM-Bedarf 4 MByte 
Steuerung: Joystick, Maus 



Grafik: 65% 
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B E T E N SIE, 

D A S S ES 

NUR E I N 

ALPTRAUM IST 




Fiir Multimedia PC auf 6 CDs 




* \ 



Im Ex<: fb von 



Fordem Sie unseren Sierra-Multimedia-Katalog an: 

SIERRA, Robert Bosch StraBe 32 • 63303 Dreieich • Fax: (6103) 99 40 35 
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Honigkuchen fur Strategen 

Nectaris 



Es war einmal vor fast sechs 
Jahren, da erschien auf 
einer Konsole (PC-Engine) ein 
Strategiespiel, das durch seine 
innovative Idee Millionen Spie- 
ler begeisterte und viele Soft- 
warehauser zu Clones inspi- 
rierte. Mit ein wenig Verspa- 
tung bringt nun Hudson Soft 
mit Nectaris den Urvater aller 
Hex-Strategiespiele ais Nice- 
Price-Produkt auf den Markt. 
Die Story ist so alt wie das 
Spielprinzip: Auf der Erde 
herrscht Frieden, jedoch im Ali 
tobt das Chaos. Vier Terra- 
Kolonien buhlen um die Vor- 
herrschaft in der Schwerelosig- 
keit. Von zentraler Bedeutung 
ist dabei der Planet Triton mit 
seiner Bergbaukolonie Necta- 
ris. Dort spielt der Zentralcom- 
puter verruckt und muli mit 
ferngesteuerten Einheiten er- 
obert werden. Und damit kommt 
Ihr ins Spiel. 

Die Einheiten werden auf 
einer mitunter mehrere Bild- 
schirme grofien Kartę umher- 
bewegt. Je nach Art der Ein- 




heit stehen Bewegungspunkte 
zur Verfugung. Mit Hilfe des 
Hexfeldprinzips (bekannt aus 
Panzer General, Battle Isle, 
AMC) lernt Ihr schnell die Móg- 
lichkeiten Eurer Fahrzeuge 
kennen. Im Gegensatz zum 
Konsolenvorganger wurde die 
Anzahl der Fahrzeuge bei der 
PC-Version wesentlich aufge- 
stockt. So warten 49 verschie- 
dene Einheiten auf den Ein- 
satzbefehl, ob nun zu Lande, 
zu Wasser oder in der Luft, 
wodurch der strategische Teil 
des Spiels wesentlich komple- 
xer ist ais beim bekannten 
Oldie. Mitunter entscheidet ein 
fruher Zug einer bestimmten 
Einheit uber den spateren Sieg 
oder die Niederlage. Das heifit 
fur Euch bereits von Anfang an 
die Karten und Einheiten ge- 
nau zu studieren, um nicht 
vom spielstarken Computer 
iiberrannt zu werden. 

Wahrend der Kampfaktio- 
nen, braucht Ihr Euch nicht um 
Nachschub oder leere Tanks 
zu kummern, so dali Ihr vom 
zentralen Ziel nicht 
abgelenkt werdet. Um 
eine Spielrunde zu ent- 
scheiden, stehen Euch 
zwei Methoden zur Ver- 
fiigung: Entweder er- 
obert Ihr die gegneri- 
sche(n) Kommando- 
zentralen oder vemich- 
tet alle Einheiten. Dann 
erhaltet Ihr das Paft- 
wort fur den nachsten 




Unsere Flugabwehr 
leistet ganze Arbeit 



Steht Ihr mit dem 

Riicken zur Wand, 

bringt die Eroberung 

neutraler Fabriken 

unverhofften 

Einheitensegen. 



Das gingja richłig schnell! Nur funfJahre muliten PC- 
Strategen auf den Begrunder der Hexspiele warten. 
Doch einer Schónheitskur wurde der Oldie nicht unterzo- 
gen: Nahezu identische Grafik und ein Sound, der an 
64'erZeiten erinnert. Dennoch verbirgt sich hinterder 
"hafilichen Entlein-Fassade" ein echter 
Schwan. Battle-lsle-Fans und Panzer-Generale 
sind zwar optisch verwóhnt, aber einen solchen 
Tiefgang im Spiel, wie ihn Nectaris bietet, fin- 
den Strategen nur selten. Hinzu kommt, dali 
auch Disk-only-Benutzer mit Nectaris rechnen 
kónnen, und dali das Spiel zu einem echten Dumping-Preis angebo- 
ten wird. Hier sollten Fans ruhig mai eine Partie wagen und vor dem 
Kauf nicht nur einen Blick riskieren! 





Dank der 
ubersichtlichen 
Hexfelder iassen sich 
alle Ziige ohne 
Probleme abhandeln. 
Versehentliche 
Fehlmanbver sind so 
nahezu unmbglich. 




Weniger opulent ais die Konkurrenz zeigt sich der Kampfbildschirm 




Ob nun Einzelspielerkarten ... 



Level (die ersten 32 Level sind 
iibrigens identisch zur PC- 
Engine-Version). In nur weni- 
gen Abschnitten konfrontiert 
Euch der Gegner mit allen we- 
sentlichen Waffen, womit Ihr 
auch aus weiteren Entfernun- 
gen Schaden anrichten kónnt. 
Dabei steigt auch der Schwie- 
rigkeitsgrad in erheblichem 
Maile, so dali Anfanger bereits 
ab Level 10 ganz schón gefor- 
dert werden. 

Im Vergleich zu bekannten 
Clones steht bei diesem Spiel 
der strategische Teil im Vor- 
dergrund. Grafische Spielerei- 
en und uppige Zwischense- 
quenzen sucht man allerdings 
ebenso vergeblich wie eine 
musikalische Begleitung. Fur 
Solospieler ist langes Griibeln 
am Monitor gewahrleistet, 
denn 96 Szenarios warten auf 
ihre Eroberung - das ist die 
dreifache Anzahl vom Original. 
Aber auch mit Freunden kann 
bei Nectrais gekampft werden 
- bis zu vier Spieler ziehen 
nacheinander. Abspeichern 
kónnt Ihr naturlich jederzeit, 
auch wahrend des Kampf- 
geschehens. ih 



oder Multiplayer, alles geht! 
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Schlag ins Wasser 

Picture 
ect Golf 





Hm. Ein riesiges Sandlager -Traum jedes Kiesgrubenbetreibers. 



Wer nicht die Zeit, das 
Geld oder die erforder- 
liche Sportlichkeit besitzt, sich 
auf dem Golfplatz zu tummeln, 
kann dies (wieder einmal) am 
Bildschirm tun. Empire machfs 
móglich und behauptet denn 
auch gleich, dali dieses Spiel 
"...so real ist, dali man das 
Gras fórmlich riechen kann". 
Dem Spiel steht kein promi- 
nenter Pate zur Seite, vielmehr 
lehnt es sich konzeptionell eng 
an die Referenzprodukte Links 
oder PGA Go/fan. Was Per- 
fect Picture Golf jedoch von 
der Kokurrenz unterscheidet 
ist, dali auf fotorealistischen 
Hintergriinden gespielt wird, 
die kein Pixel weit scrollen. 
Jedes einzelne Loch wurde 
aus bis zu 150 verschiedenen 
Perspektiven belichtet, und je 
nach Lagę des Balls steht man 
an einem solchen Fotopunkt. 
Dank der vóllig bewegungslo- 
sen Konservengrafik (Ihr 
schlagt den Bali stets von 
einem Foto Richtung Fahne) 
entfallen nervige Nachlade- 
und Berechnungszeiten der 
Konkurrenzprodukte vollig, so 
dali einer schnellen Schlagfol- 
ge nichts mehr im Wege steht. 
Da Ihr aber niemals den Golfer 
zu Gesicht bekommt, hat das 
Ganze die Rasanz eines 
Beamten-Triathlons (wer sich 
zuerst bewegt, hat verloren). 
Schuld daran haben sicher 
auch die sparlichen Kamera- 
perspektiven. Mit Hilfe der gen- 
reublichen Kraftleiste bestimmt 



Oh, ein Pantoffeltierchen! 

Ihr Kraft, Richtung und Drall. 
Die grobe Richtung kónnt Ihr 
aufierdem mit der Maus durch 
ein Fadenkreuz anvisieren. 
Ein wenig Realitatsnahe ver- 
spricht Picture Perfect Golf 
durch einen neuen Infrarot- 
Golfschlager (Zubehór, im 
Fachhandel), mit dem man 
zum echten Schwung anset- 





Solch entziickende 
Naturaufnahmen 
ęrfreuen zwar die 
Auglein, wirken im 
Endeffekt aber 
auch nur ais 
ertragreiches 
Anbaugebiet fur 
griine Gurken. 



Heiliger Caddy! Was Empire da aufzwei CDs (!) anbie- 

tet, ist eher das Fotoalbum von Ommas Wanderungen 

durch die Mark Brandenburg, ais ein Golf spiel. Immerhin 

heillt es ja Picture Golf- das "Perfect" vergessen wir 

mai denzent. Keinerlei Animation (nur der Bali), 

kaum Sound (dumme Kommentare vom Simon 

the Sorcerer-Sprecher) - und dieses 

Spielgefuhl! (Wurg). Zwar lungert jedes Loch mit 

bis zu 150 hochklassigen Bildern auf CD rum, 

doch wen interessierfs? Der niemals sichtbare 

Bernhard-Langer-Verschnitt dari weder den Bali aus verschiedenen 

Perspektiven verfolgen, noch kann er sich gegen Computergegner 

behaupten! Drehen oder Wenden ist ihm auch nicht móglich - wohl 

mit den Spikes auf dem Rough festgenagelt? Und die Sache mit 

dem Geruch von Gras? Tja, so leid es mir tut, das Ganze riecht eher 

nach BeschilS! Vielleicht hatte Empire sein sportliches Ereignis bes- 

ser mit sanfter klassischer Musik untermalt und ais "Multimedia-Dia- 

show" zur Therapie von Schlafstórungen verkauft. Zu Risiken und 

Nebenwirkungen fressen Sie Packungsbeilage odererschlagen... 




zen kann. Doch die meisten 
von Euch werden wohl auf die 
Maus oder Tastatur zuruck- 
greifen mussen, um zum 
Green ihrer Traume zu gelan- 
gen. Weit uber ein Kurs wartet 
auf trampelnde Golfer, prazise 
gesagt sind es zwei. Zwei 
Kursę, das ist doch was fiir's 
Geld, meine Herren! Wenig- 
stens unterscheiden sie sich 
gehórig voneinander und bie- 
ten ein wenig Abwechslung. 
Bis zu vier Spieler sturzen sich 
todesmutig ins wilde Getum- 
mel, wobei sich der Computer 
allerdings bescheiden aus- 
nimmt. Britisch zuruckhaltend 
gibt sich auch die musikalische 
Untermalung - sie fehlt nam- 
lich meist. Dafur blubbert ein 
Kommentator drauflos, wenn 
Ihr den Bali z. B. mai wieder 
sinnlos im nachsten Gewasser 
versenkt habt. Je nach Spielart 
(mit Strafschlagen, Schlagwie- 
derholungen etc.) werden 
erfolgreiche Runden in der Hall 



of Famę gespeichert. Spiel- 
stande sichert Ihr sinnvoller- 
weise nach jedem Loch - man 
weili ja nie, vielleicht will ja 
doch jemand dieses brillante 
Werk ein zweites Mai laden 
und da weiterspielen, wo er 
aufgehórt hat... ih 




Baumreich 

prasentiert sich 

der Originaikurs, 

wahrend die CD- 

Version das Idyll 

sichtbar 

verwassert. 
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Say Cheese! 

♦ 



Paparazzi 



Was ware das Leben 
unserer klatschlieben- 
den Hausfrauen ohne die 
seicht-unterhaltsamen Reifier- 
artikel der Yellow-Press-Postil- 
len! Wer wurde sich nicht 
gleich besser fiihlen, wenn er 
erfahrt, daR> Prinzessin Sowie- 
so total verkrebst und Serien- 
schauspieler X ein eltemloser 
Bastard ist? Fur die schamlos 
enthullenden Begleitfotos sor- 
gen gewissenlose Schmieren- 
fotografen, die sogenannten 
Paparazzi. Fur das richtige 
Siimmchen wird jeder Tempel 
gnadenlos von ihnen entweiht, 
sei es Steffi Grafs Hóschen 
oder Madonnas Schlafzimmer. 
Der Job dieser skrupellosen 
Knipser scheint so aufregend, 
dafi Activision nun den von 
Museworthy geschaffenen Pa- 
parazzo-Simulator ais interak- 
tives Movie-Adventure unter 
das sensationslustige Volk 
wirft. Ihr fangt ais kleines (Blitz-) 
Licht mit relativ geringem Start- 



kapital an. Zunachst einmal 
wahlt Ihr eine der Fotografen- 
Visagen unterschiedlichen Ge- 
schlechts. Daheim in Eurer 
Sensationsjager-Bude ange- 
kommen, sturzt Ihr Euch so- 
gleich auf das Fernsehgerat, 
um zu erfahren, wo und wann 
in der Stadt Stars und Stern- 
chen residieren, sich produzie- 
ren oder blamieren. Zwischen 
sechs Kanalen kann hin und 
hergezappt werden, auf ande- 
ren Sendern kann Euch beim 
Betrachten eines Kanals je- 
doch nichts entgehen, da 
anders ais in der Realitat alle 
"Sendungen" nur aus relativ 
kurzeń, sich wiederholenden 
Informationsschleifen beste- 
hen. Ein zusatzliches Ohr soll- 
tet Ihr Eurem Anrufbeantworter 
schenken, der neben sinnlo- 
sen Labereien der lieben Mama 
auch schon mai einen guten 
Tip Eurer Agentin preisgibt. 
Wenn Ihr glaubt, eine lukrative 
Location ausgemacht zu ha- 




Das lustigsłe an Paparazzi sind die teilweise recht gelun- 
genen Persiflagen auftypisch ameńkanische Fernseh- 
sendungen und die Parodien auf bekannte Stars 
aus dem Amiland. Beim Spiel selbst gibfs weit weniger 
zu lachen. Das Durchzappen der ofł wieder- 
holungsfreudigen Sender nervt schon bald 
genauso, wie der einfaltige Typ, der Euch 
beim Ansteuern einer falschen Location zum 
Verappeln erwartet. Das Spielziel, das aus 
bloliem Anhaufen von Pramien besteht, ist zu 
unklar definiert und auch langanhaltende Mifierfolge ziehen kaum 
spurbare Strafen nach sich. Zudem bleibt Paparazzi fur Englisch- 
anfanger unzuganglich, da Tips fur gute Aufnahmen nur akustisch 
auszumachen sind. 




Links: Eure Kamera, 
bei der Ihr nur 
zweimal aufs 
Knbpchen driicken 
konni. Unten: Die 
Qual der Wahl bei 
der Entwicklung in 
der Dunkelkammer 





ben, wahlt Ihr auf einem sche- 
matischen Stadtplan von Tin- 
seltown das Ziel fur Eure Knip- 
sereien. Die "Einsatzorte" be- 
schranken sich von vornherein 
auf Platze, die ais bevorzugte 
Schnittstellen von Stars zum 
ordinaren Leben bekannt sind: 
In-Lokale und -Kneipen, Fit- 
ness-Studios, Gerichtssale 
und schliefilich der ganz nor- 
male Supermarkt, denn auch 
Supermodels wollen mai ein 
paar Salatblatter zwischen 
ihren Kronen zergehen lassen. 
Ist das Ziel gewahlt, schnallt 
Ihr Euch die Nikon samt Ob- 
jektiven um und pafit am Ort 
des Geschehens, an dem 
dann ein Filmchen ablauft, 
gunstige Situationen ab, um 



In Profiles 
und auf den 
Femsehsendern 
findet Ihr 
Features liber 
die Karikaturen 
amerikanischer 
Stars (hier M. 
Jackson, Shirley 
McLaine und 
Axl Rose) 



dann den Auslóser zu drucken. 
Wahrend eines solchen Quick- 
time-Movieclips kónnt Ihr zwei 
Schnappschusse machen, 
dann ist Euer virtueller Film 
aber auch schon voll. Ab zum 
Entwickeln und schauen, ob 
sich ein Kaufer fur die Kunst- 
werke findet. Bei Abnahme 
durch die Presse steigt neben 
Eurem Kontostand auch Euer 
Ansehen. fh 



Habt Ihr einen 
aussagekraftigen 
Schnappschuf) 
im Kasten, konnt 
Ihr mit der 
Yellow Press 
oder Femseh- 
sendern um den 
Preis filr die 
Veróffentlichung 
feilschen 
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Ladehemmung 

ilwerload 



Das comicartige Intro zeigt 
Euch gleich zu Anfang, wo 
es in Silverload langgeht: Das 
kleine Stadtchen ruht auf 
einem unseligen Fundament 
aus Blut und Terror. Gnaden- 
los metzelte man dort die 
indianischen Ureinwohner nie- 
der, um sich das an Silbervor- 
kommen reiche Land unter 
den Nagel zu reifien. Doch die 
Rache folgt aus dem Grab: Ein 
uralter Indianerfluch verdamm- 
te die Silberdiebe auf Ewigkeit 
zu einem unheilvollen Dasein. 
Fortan sollten sie ihr Leben ais 
Werwólfe verbringen, um an 
ihrem zu Unrecht erworbenen 
Besitz keinen Spaft zu haben. 
70 Jahre spater, in der zweiten 
Halfte des 19. Jahrhunderts, 
machen sich zwei Vólkerkund- 
ler auf, um die Uberreste der 
Ureinwohner fur eine Kunst- 
sammlung zu sichern. Gleich- 
zeitig betretet Ihr ais einsamer 
Kopfgeldjager das Geschehen, 
mit dem Auftrag, ein entfuhrtes 
Kind in der Stadt wiederzufin- 
den. Schnell bemerkt Ihr, dafl 
die beiden Vólkerkundler die 
einzigen Kreaturen sind, 
denen Ihr in diesem Hóllenloch 
trauen kónnt. 

Die in bizarren Farben ge- 
haltenen Standbilder werden 
mit einem "intelligenten" Maus- 
cursor auf Brauchbares durch- 
gesucht. Auf zugangliche Ob- 
jekte, Raume und Personen 
reagiert der Cursor, indem er 
sich in ein Cowboystiefel -Sym- 
bol verwandelt. Bei Dialogen 
mit den teils digitalisierten, teils 
gepixelten Charakteren er- 
scheint eine Leiste am unteren 
Bildschirmrand, in der Frage- 
satze angeklickt werden kon- 



test 



Von "bis dal) 
der Tod euch 
scheidet" hat 
man in Silver- 
load noch nicht 
viel gehort: 
Hierwirdewig 
und ohne 
Riicksicht auf 
Attraktivitatsver- 
luste geliebt. 




Die Grafik in 

den Standbil- 

dern ist starken 

Schwankungen 

unterlegen: von 

passabel bis 

dilettantisch 

reicht das bunte 

Spektruml 




Was hatte man nicht alles aus einer Werwolf-Westem- 
Mixtur machen kónnen! Wenn diese Grusel-Mysteńen 
und Kleinbuben-Wunschtraume auch nur eine halbwegs 
gluckliche Kombination miteinander eingegangen waren, 
hatten unsere spieleifhgen Hande an der Maus 
geklebt wie Clint Eastwoods Zughand am 45er- 
Longcolt. Immerhin schaffte es Millenium, mit 
seinem SIGNOS ein einzigartiges Adventure- 
System zu erschaffen, einzigartig schlecht nam- 
lich. Bedienerunfreundlicher geht es einfach 
nicht mehr. Das lnventory findet Ihr nur durch 
Zufall, Zugange und Turns in den Puzzle-Standbildern sind unlogisch 
oder einfach nur abstrus. Gestorben wird in Silverload schneller, ófter 
und unvermittelter ais in allen Sierra-Adventures zusammen - und 
das will was heilien! Die deutsche Sprachausgabe steht dem 
Hórspiel, das ich ais Pubertierender mai zusammen mit Klassenka- 
meraden im Deutschunterricht fabrizierte, in nichts nach. Spatestens 
dadurch wird jeder Gruselmoment zum unfreiwilligen Lacherfolg. Da 
Ihr in Silveńoad fortwahrend damit beschaftigt seid, mit der Bedienung 
zu puzzlen und zu kampfen, fallt Euch kaum auf, dali diese Heraus- 
forderungen im Spiel so gut wie nicht gegeben sind. 



nen. Eure Konversationspart- 
ner parlieren zwar durchweg in 
Sprachausgabe, auf wortsyn- 
chrone Lippenanimationen 
mufit Ihr allerdings ganz ver- 
zichten. Um in das lnventar zu 
gelangen, klickt Ihr einen Hot- 
spot im unteren Bildbereich an, 
worauf auf einen Verwaltungs- 
bildschirm umgeschaltet wird, 
der neben dem ublichen Stau- 
raum fur allerlei Adventure- 
Krimskrams auch eine Kartę 
der Umgebung bietet. Der 
Besuch der dort angezeigten 
ÓrtlichkeitenYnufi mit Bedacht 
gewahlt werden, denn unvor- 
sichtige Schritte werden mit 
einem urplótzlichen Bildschirm- 
tod samt Rausschmif!> auf die 
DOS-Ebene bestraft. fh 



Adventure 

1HI II M| M 
mittel 
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Kann denn Fuftball Sunde sein? 

Striker '95 



Was ist schwarzweifi, 
rund und halt fast jeden 
Samstag die deutsche Mann- 
lichkeit von den hauslichen 
Pflichten ab? Klar, Kónig Fufi- 
ball regiert wieder. Dafi dieser 
"Ausnahmezustand" auch die 
Woche uber aufrecht erhalten 
bleibt, datur sorgt Striker '95. 
Vor das Vergniigen haben die 
Fufiballgótter aber den Schweifi 
gesetzt, zu vergielien in aller- 
lei Meniis, wo Ihr neben Obli- 
gatorischem wie Wind & Wet- 
ter auch zwischen Hallenspiel 
oder Rasenduell wahlt. 

Ais Mannschaften halten die 
Nationalteams aller denkbaren 
Lander her, dereń Spieler je- 
doch nicht mit den Original- 
mannschaften ubereinstim- 
men. 300 nationale und inter- 
nationale Teams mit nahezu 
5000 Aktiven warten auf den 



digitalen Einsatz. Haben sich 
zwei Gegner gefunden, oder 
wollt Ihr lieber eine ganze 
Weltmeisterschaft nachspielen, 
trillert der Mann in Schwarz 
auch schon zum Anstofi. 





Witzig aber 

sinnlos: Wahrend 

des Spiels lassen 

sich die Portraits 

der Akteure 

einblenden 



Gehórt 

natiirlich auch 

dazu: Vor dem 

Anpfiff gihts 

einen Pano- 

ramablick aufs 

Stadion 





Spektakular: 

Beim Abschlag 

zoomt die 

Kamera dem Bali 

hinterher. 

Rechts: Hat einer 

das Tor ge- 

troffen, gibfs 

Knutschies von 

den Kollegen 



Auf Spielkonsolen war das Ur-Striker seinerzeit nicht 
unbeliebł: Schnelles Gameplay, actionbetonter Fuliball 
und flotte Kombinationsmóglichkeiłen sorgten fur anhal- 
łenden SpielspaB. Doch ein PC ist eben keine 16-Bit- 
Konsole und eine CD keine kummerliche 8- 
MBit-Cartridge: Ein Spiel, das auf Konsole toll 
war, ist, unverandert auf PC ubernommen, 
allenfalls Durchschnitt. Wenn mir etwas auf den 
Senkel geht, dann die Tatsache, dali manche 
Hersteller irgendwann eine Engine zusammen- 
genagelt haben, die dann aufimmer neuen Systemen mit etwas 
neuer Grafik und ein wenig lieblosem neuen Front End Reinkarnati- 
on feiert. Fazit: nicht ganz schlecht, aber langst nicht gut! 







Eure Kicker wuseln wiesel- 
flink tiber den Rasen, voraus- 
gesetzt, Ihr kontrolliert das 
Gebolze mit einem Joystick. 
So lassen sich recht einfach 
schóne Ballstafetten und Dop- 
pelpafikombinationen zusam- 
menzaubern. Absolutes No- 
vum fur ein PC-Fuliballspiel ist 
die Moglichkeit, kontrollierte 
Bananenschusse und -flanken 
zu schlagen. Seit dem ehrwur- 
digen Sensible Soccer war es 
den Spritekickern nicht mehr 
vergónnt, Bananenecken a la 
Manni Kalz aus dem Fufige- 
lenk zu zaubern. Besonders in 
der Halle kommt diese Mog- 
lichkeit zu neuen Ehren. Mit 
Hilfe der Banden (in der Halle 
gibt es bekanntlich weder Tor- 
noch Seitenaus) laftt sich der 
gegnerische Keeper leicht auf 
dem falschen Fuli erwischen, 
urn das Leder dann listig im 
freien langen Eck zu versen- 
ken. Vorsicht ist allerdings 
geboten, wenn ein geubter joy- 
stickgesteuerter Mitspieler zwi- 
schen den Alupfosten lauert. 
Da kommt es dann eher mai 
vor, dali der Torwart den Bali 



noch in letzter Sekundę uber 
die Latte rettet. Bei Standard- 
aktionen wie Abstófien oder 
Einwiirfen gibfs ein kurzes 
Digifilmchen. Ein etwas wort- 
karger Moderator schwallt 
wahrend des Spiels motivations- 
los dazwischen - wobei weni- 
ger die Spruche an sich be- 
merkenswert sind, ais die Tat- 
sache, dali Striker '95 in 
deutsch, englisch, und franzó- 
sisch synchronisiert wurde. Die 
Animationen der Ballkunstler 
sind je nach Rechnerpower 
und Grafikauflósung variabel 
und zeigen auch eher unauffal- 
lige Kabinettstiicke relativ klar 
und deutllich . ih 
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Kartenhaus 



Solitaire Deluxe 



Hamische Zeitgenossen 
betrachten Patiencen ais 
Spiele fur Menschen ohne 
Freunde, vorzugsweise knack- 
rheumatische GroR-mutter, der- 
eń gróflter Spali es ist, dem 
Staub beim Rieseln auf die 
PILischgarnitur zuzusehen. 

Interplays Solitaire-Deluxe- 
Edition kommt nun all denen 
entgegen, die zu faul sind, sel- 
ber ihr 52er-Blatt zu mischen. 
Denn das ist letztendlich der 
eigentliche Vorteil gegenuber 
der Realversion des klassi- 




schen Denk- und Kniffelspiels 
- man braucht nur noch redu- 
ziert Hand anzulegen. Was 
gegen die PC-Versioń spricht 
ist der Preis, fur den man 
gleich mehrere 52er-Blatter 
kauflich erwerben kónnte. 

So gesehen ist Solitaire ein 
klassisches Mittagspausen- 
spiel, das nicht nur die altbe- 
kannte Windowsversion bereit- 
halt, sondern gleich mit einer 
ganzen Auswahl von Abwand- 
lungen daherkommt: Von A 
wie Accordeon bis U wie Up- 
side-Down-Pyramide 
halt Interplay uber 20 
Variationen zum uner- 
schópflichen Thema 
Patience parat. Dabei 
sind die Anspruche an 
die Hardware ausge- 
sprochen moderat. 



Geschwindigkeit ist 
keine Hexeręi - aber 
auch etwas Ubersicht 
war zum Sieg nótig 




Nein, diesmal hiipfen sie nicht, 
doch der Sieg ist dennoch unser 

Selbst mit einem 286er, 
einer Windows-Version 3.0 und 
der normalen VGA-Karte hat 
der Besitzer eines Low-End 
Rechners die Chance, sich 
einmal mit Napoleons Lieb- 
lings-Spiel zu verlustieren. 

Naturlich prasentiert sich 
Solitaire Deluxe in gediegener 
Aufmachung. Die lllustrationen 
der Decks lassen sich ebenso 
variieren wie der Untergrund, 
auf den die Karten gelegt wer- 
den. Wer also Wert auf Stil 
legt, der soli getrost sein Por- 
temonnaie erleichtern. Wer 
allerdings nur Spafi an der 
Freude haben will, schaffe sich 
entweder eine der zahllosen 
preiswerten Shareware-Versio- 
nen an oder bleibe gleich bei 
den richtigen Karten! ps 
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Kopf in den Sand ?? 




Schreibe uns lieber! Wir ścnickeh Dir unser 

"Naturschutzpaket" mit Informationen, 
wie Du fiir die Umwelt aktiv werden kannst. 



Ja. schickt mil Euer Naiurschulzpakel mit Bro- 
schiircn, Projeklintos, Scminar- und Freizeit- 
angcbot! Ich legc ais Kosienbeitrag 6 DM in 
Briefmarken bei. 

Namc: 



Naturschutzjugend, 
KonigstraBle 74, 
70597 Stuttgart 



StraBe: 



PLZ/Ort: 




im Naturschul/hund DcuLsthland e.V. 




Hardware ^Software 

-ftłrjedenBedarf y^" - f Gr Arbeit und Freizeit 

- f Gr den Multimedia-Bereich 

Preislisten kosłenfrei und unverbindlich anfordern bei folgender Adresse! 

Sechsdmterlandstra6e 1 6 • 95632 Wunsiede! 
Telefon 09232-4535 • Telefax 09232-4594 



□□□□□□□□□□□ 

NEU NEU - UND NUR FUR DIE SCHWEIZ - NEU NEU 



CD-ROM 
Spiele 

DOS/Windows 



Tausch 



#%■■#% ein Versand, der Compułerspiele 
zuruckkauft und tauscht!!! 

• CD-ROM-Spiele tauschen 

• Seine eiaenen CD-ROM-Spiele zum Kauf anbiełen 

• OriginafOccasion-CD-ROM-Spiele kaufen 

• Neue CD-ROM-Spiele kaufen 

Nur Oualitałsware! Nur Spiele mit hohem U-Wert! 
Handel einfach, giinstig, unburokrałisch! 

Informiere Dich! Am schnellsten mit frankiertem 
Ruckantwortkuvert oder horę unser «Tag und Nachl Band» ab. 

AHA CD-ROM-Spiele 
Postfoch 

CH-3662 Seftigen 
Telefon/Telefax 033 45 70 01 

CD-ROM-Spiele nach Lust und Laune giinstig tauschen! 



Anka uf 



Yerkauf I 
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Inner Spaces 



Jg|fe Space 
Quest 6 




The Spinał Frontier 




Nach Hause 
telefonieren: 
Unserkleiner 
Freund hat auch 
schon mai bessere 
Tage gesehen 



Roger Wilco ist der Donald 
Duck der Computerspiele, 
denn alles, wirklich alles, was 
dieser Bursche bisher anfafite, 
ging schief. In den acht Jahren 
seiner Software-Existenz sturz- 
te Sierras kosmischer Raum- 
pfleger von einer Krise in die 
andere und nur unserer tat- 
kraftigen Adventure-Mithilfe ist 
es zu verdanken, dafi Roger 
immer noch unter den Leben- 
den weilt. In inzwischen sechs 
Fortsetzungen hat sich Putz- 
astronaut Roger ais erstaunlich 
zah erwiesen und sogar die 
Freundschaft seiner beiden 
Programmierer iiberlebt. Die 
ehemaligen "Two Guys from 
Andromeda", Marc Crowe und 
Scott Murphy, haben sich ja 
bekanntlich vor drei Jahren ge- 
trennt und gehen seitdem ei- 
gene Wege, was aber der 
Oualitat von Rogers Abenteu- 
ern kaum Abbruch tut. Ober 
die Jahre hat sich Roger mit 
hochwertigen Ratselabenteu- 
ern eine treue Gemeinde 
erspielt und ist so zu einem 
der langlebigsten Computer- 
helden uberhaupt geworden. 
Fans erinnern sich an die 
bisherigen Ereignisse: Im funf- 
ten Teil der Raumsaga schaff- 
te Roger mit viel Gliick und 
noch mehr Schummeln die 
Aufnahmeprufung an der Star- 
con-Akademie. Dort werden 
bekanntlich die Fuhrungsoffi- 



Bereitfiir 

die Spiele von 

morgen: 

Mit diesem 

GroGcomputer 

wird uns auch 

"Space fJuest 

12" keine 

Hardware- 

Probleme 

machen 



Zukunfts- 

design: So 

sieht die 

typische 

Computer- 

freak-Bude 

von iiber- 

morgen aus 



ziere der Raumflotte ausgebil- 
det, und Roger durfte nach 
frustierenden Jahren ais Putz- 
mann endlich einer glanzen- 
den Zukunft entgegensehen. 
Sein erster Einsatz ais frisch- 
gebackener Raumkapitan fuhr- 
te ihn auf die USS Eureka, 
einen interstellaren Mull- 
schlucker. Man ahnte schon, 
dali die Idylle nicht lange 
wahren wiirde. Roger kam 
einem Fali von universeller 
Umweltverschmutzung auf die 
Spur, wurde Ziel eines weibli- 
chen Killerrobots und mulite 





Potzdonner, der absolute Hóhepunkt der Serie! Autor 
Scott Murphy hat in der sechsten "Space Quest" -Episo- 
de alle kreativen Register gezogen und einen echten 
Adventure-Knaller der alten Schule losgelassen. In 

Sachen Witzf aktor pro Quadratpixel sprintet 
"The Spinał Frontier" locker ais Erster Ober die 
interstellare Ziellinie. Der futuristische Ratsel- 
knacker wird nur mit Muhe einen Gegenstand 
auf dem Bildschirm finden, der nicht Opfer von 
Murphys brillantem Wortwitz wird. Wer sich nur 
etwas im Science-fiction-Genre auskennt, egal 
ob Buch oder Film, der wird sich garantiert schlapplachen. Ein 
Novum im "Space Quest"-Universum: Auf die nen/enden Geschick- 
lichkeitseinlagen der Vorganger wird imjungsten Teil komplett ver- 
zichtet. Ebenfalls unerwartet aber hochwillkommen ist die glasklare 
Logik der Ratsel. Auch komplexe Aufgaben sind mit ausdauemdem 
Nachdenken zu lósen. Fur Fans der Reihe ist "The Spinał Frontier" 
deshalb ein absolutes Muli, fur Neulinge ein perfekter Einstieg in 
Rogers abgedrehte Zukunftswelt. 



Starthilfe: Die freundliche Damę hilft uns auf die Spriinge 
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Bleifrei Normal 



Was ware ein Science-fiction Abenteuer ohne einen ziinf- 
tigen Raumausflug? Hat Roger endlich den passenden 
Gleiter gefunden (zweiter von rechts oben), dann fehlt ihm 
noch die Mischung zum lichtschnellen Vergnugen. Der 
Schlussel zum Erfolg ist ein italienisches Pastagericht. Man 
beachte das Wort "Lasagne" auf dem Schiffsmonitor. Ein- 
fach im Handbuch nachschlagen und aus dem abgedruck- 
ten Periodensystem die passenden Elemente zusammen- 
suchen. Die Abkiirzungen ergeben das Wort "Lasagne". 




Blaue Augen 



Ihr gewinnt nicht beim Stooge-Fight? Ein Cheat mufl her. 
Die richtige Tastenkombination erhaltet ihr von Elmo Pug im 
Austausch gegen ein Flaschchen Coldsordian Brandy. 
Fragt im Drugstore nach dem hochprozentigen Trank. 





Vul<an Neck Pinch 

Ihr steht vor der verschlossenen Shuttle-Bay-Tur und die 
beiden Grobiane lassen Euch nicht rein? Null-Problemo: 
Den ComPost anschalten und in der Datenbank unter Vul- 
gar nachschauen. Danach ins Holodeck und dort 555-1212 
eingeben. Der zweite Bursche wird mit Tranquilizer im 
Doughnut beruhigt. 




Fanfarę! Tusch! Da Capo! Schon lang habe ich mich 

nicht mehr so amusiert wie beim sechsłen Abenteuer 

des Roger Wilco. Der Humor ist ganz nach meinem 

Geschmack: schwarz und mitleidlos. Ein beschwipster 

ET in einem Schnapsladen durfte Herm 

Spielberg ebenso sauer aufstofien wie Herm 

Gates die etwas eigenwillige Interpretation der 

Windows-Benutzeroberflache. Die Story selbst 

ist eine Mischung aus "Die phantastische Reise" 

und moderner Seelenwanderung. Dabei sind die 

Ratsel stellenweise knackhart und verlangen selbst vom aus- 

gebufften Adventureprofi das Letzte. Des Englischen sollte der 

Ratsler deshalb machtig sein, sonst hat man s mit Roger schwer. 

Ach ja: Wer ubrigens wissen móchte, was man in der Zukunft 

aufier "Stooge-Fighters" und "Secret Recipes of the Luftwaffe" sonst 

noch so spielt, der sollte einmal in der Spielhalle auf den hiipfenden 

Mano im oberen Monitor klicken. 
Herzliche Grufle aus Kalkutta, fetter Klempner! 




vor einer Bandę verbrecheri- 
scher Mutanten fliichten. Kein 
Wunder, daB. das Raumkom- 
mando Liber Rogers Eskapa- 
den nicht eben begeistert war 
und ihn schnellstens zuriick- 
pfiff. Im sechsten Teil der 
"Space Quest"-Saga, "Roger 
Wilco in the Spinał Frontier", 
kommen wir gerade noch 
recht, um an Rogers ultimati- 
ver Degradierung im Vorspann 
teilzunehmen. Aus ist es mit 
der Karriere ais Kapitan - 



unser Held mufl wieder zum 
Space-Sauger greifen und 
Putzmann spielen. Erster Ein- 
satzort ist die "SCS DeepShip 
86" unter Commander Kieł- 
basa. Der ist anfangs be- 
sonders gut aufgelegt und 
schickt die Mannschaft, ein- 
schliefilich Roger, zum Erho- 
lungsurlaub auf den Planeten 
Polysorbate LX. 

Unser Abenteuer beginnt im 
órtlichen Raumhafen, wo 
Roger dank eines "Beam"-Feh- 




Eingesammelte Gegenstande verschwinden automatisch im 
groflraumigen Im/entory 




Wenn das Nintendo wiiBte: In den Spielhailen der Zukunft spielt man 
"Stooge Fighter" 



'/ 
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Mach Hause 
telefonieren 

Wir sind auf Polysor- 
bate gestrandet und kei- 
ner holt uns ab. Kein 
Problem dank "Datacor- 
der". Auf dem Balkon 
das Maschinchen nach 
folgendem Schema um- 
bauen: 






r% 












INTRASHIP TRANSPORT 



IMMIINI! Ul KIN"., 



DATABASE 
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A: RF 
B: TACH 
C: PART 
D: FEED 

E: SUB 



SPEN 

DEN 

FERM 

REP 

DIM 



Chip 9 
Chip 7 
Chip 1 
Chip 5 
Chip 3 




lers ohne vernunftige Ausru- 
stung landet. Die Jungs auf 
der DeepShip haben naturlich 
keinen blassen Schimmer von 
Rogers mifclicher Lagę. Unse- 
re erste Aufgabe besteht also 
darin, einen brauchbaren Sen- 
der zusammenzubasteln und 
uns damit bemerkbar zu 
machen. 

Ist diese erste Klippe iiber- 
standen und Roger wieder heil 
an Bord der DeepShip, kommt 
die Sache erst richtig ins Rol- 
len. Um die Erinnerung an 
seine geliebte Bea Wankmei- 
ster aus "Space Quest 5" leich- 
ter zu ertragen, macht sich 
unser Putzteufel an das weibli- 
che Crew-Mitglied Stellar San- 
tiago ran, die Rogers Annahe- 
rungsversuchen auch durch- 
aus zuganglich ist. Bevor aber 
die Hormone so richtig in Wal- 



EYES I HflttDS MOUTH POCI 



\cmmummaa$mx fii ml b* * * 
Ulileo. Commonder Kiełbasa herc I haye a spęclal 

""wperson or special sKius Is 
„on V. In the splrit of StarCon 
i cooperailon. we have declded to offer themupur 
assistance. Transport there łmmediatelu- Kiełbasa out. 




Viele GriiGe von Bili Gates: Kein Windows 95 sondern der 
heiBersehnte "Information Highway" 



lung kommen kónnen, wird 
Stellar entfuhrt und Roger 
steckt mai wieder im dicksten 
Schlamassel. Stellars wohlge- 
formter Kórper soli ais Rohma- 
terial fur verwerfliche Unsterb- 
lichkeits-Experimente herhal- 
ten, und nur Roger kann das 
noch verhindern. Auf Mikro- 



PAfiliLy^OrL 

Postfach 1 709 67655 łfaiserslctutern 

Tel. 0631-15010 fox -15019 

M Dii-s isl \un/u« ans iinscrem CD-ROM-Pn>| 

^ I-i, i-re kdstinlti-f Komplellpiiisl 

mWm 

3 § mi 



Across t. Rhine dV 89.95 Phantasma 

Chaos Controll dA 79.95 Sim Toiw_ 

Com. & Conąuer dA 89.95 Simon t. Sorc 

Hattrick! dV 84.95 StarTrek: Next G. dU 99 



.■i-:; 



Stone Prophet dA 79.95 



;zgl. 10. DM Versandkosten (NNl. Ab 250 
Besuchen Sie unseren Laden Konigstr. 24 

Cyersand-und Liidc-uprcisc and ni 



bengrófie geschrumpft, wird 
der Putzteufel in Stellas Blut- 
bahn injiziert und bekampft 
dort den Feind hoffentlich von 
innen. Bevor Roger seiner tau- 
frischen Freundin wieder in die 
Augen blinzeln kann, wird er 
unter anderem ais Androiden- 
jager tatig, verlauft sich im ortli- 
chen Cyberspace, iibersteht 
diverse Explosionen und wird 
"Stooge-Fighter"-Champion. 

Gesteuert wird Putzteufel 
Roger mit der ublichen Sierra- 
Icon-Leiste, die im aktuellen 
Fali im unteren Bildschirmdrit- 
tel angebracht ist. Alternativ 
dazu kann man auch alle vier 
Handlungs-Optionen direkt mit 
der Maus durchklicken. Der 
Cursor verwandelt sich dann in 
das jeweils passende Icon. So 
kann Roger quer uber den 
Bildschirm marschieren, sich in 
seiner Welt genauer umschau- 
en, reichlich Gegenstande 
mopsen oder mit den Einwoh- 
nern des Adventures kommu- 
nizieren. Alle Gesprache lau- 
fen automatisch ab und wer- 



Commader Kiełbasa auf dem 
Monitor: Der ComPost dient zur 

Kommunikationl 



den sowohl in geschriebener, 
ais auch in gesprochener Form 
geboten. Gegenstande ver- 
staut er in seinen unendlich 
grolien Taschen. Fiir das 
lnventory wird ein extra Bild- 
schirm bereitgehalten, in dem 
wir die gesammelten Schatze 
manipulieren oder kombinieren 
kónnen. Halten wir einen 
Gegenstand in der Hand, dann 
wird der in einem Minifenster 
zusatzlich angezeigt. vw 



cwm 



Hersteller: 



Sierra 




lauft auch unter Windows 



Zirka-Preis: 



120 Mark 



Grafik: Super VGA 
Sound: General Midi, 
Soundblaster 
Festplatte: 8 MByte 
Prozessor: 486er 
RAM-Bedarf: 4 MByte 
Steuerung: Maus 



Grafik: 70% 
Sound: 82% 
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Damen-lndisch 



Virtua Chess 



N 



och vor dem seligen Pong 
sturzten sich Program- 
mierer auf das altbekannte 
Schach, um daraus ein Spiel 
zu machen, das der findige 
Groftmeister auch alleine spie- 
len konnte - so er denn dem 
Schwierigkeitsgrad der Denk- 
maschine gewachsen war. 
Wurden fruher jedoch nur die 
Ziige ausgegeben, schieben 
sich jetzt kleine Renderfigiir- 
chen ganz von selbst Liber den 
Bildschirm. Doch Titus ist so- 
gar noch einen Schritt weiter- 




gegangen: Ober das Auto- 
Chessbord von Saitek braucht 
Ihr es nicht mehr bei der einfa- 
chen Animation bewenden zu 
lassen. Stópselt Ihr namlich 
oben genannte Hardware an 
den Rechner (sie wird leider 
nicht mitgeliefert, sondern muft 
kauflich erworben werden), 
habt Ihr nicht nur ein virtuelles, 
sondern auch reales Schach- 
brett auf dem Tisch. Uber eine 
umfangreiche Eróffnungsbiblio- 
thek ist Euch so die Gelegen- 
heit gegeben, Euch zumindest 
indirekt mit den Grós- 
sen der Schachge- 
schichte zu messen. 
Mit einem Analyse- 
menti kónnt Ihr dann 
Eure Leistung mit der 
des Rechners verglei- 
chen. Wer sich konse- 



Schach dem Computer: 
Auf Knopfdruck stehen 
Euch alle Infos zur 
Verfiigung 



B 




F3 . FS ii 


♦ i ! i 


HiBir 


B 




fi 


■ ■ 


■ ■ 


* 




*J*m 


B 


■ ■ 


J*—* 


- 


v f^k ■•!■ 


Rl-łll-ł 


>,wtnr\ 



Wem die alten Figiirchen zu ode 
sind, der darf a la Maya spielen 

quent dieser Kritik unterzieht, 
diirfte mit der Zeit sogar tat- 
sachlich einigermaften Schach 
lernen. Doch ansonsten stellt 
sich hier die Frage: Wer 
brauchfs? Zum einen macht 
Schach in Natura viel mehr 
Spad, weil man einen mensch- 
lichen Gegner hat, der nach 
und nach auseinandergenom- 
men wird. Das fórdert die 
Zwischenmenschlichkeit und 
Kontaktfreude. Zum anderen 
gibt es so viele Sharewarepro- 
gramme, die schon seit Janren 
dieses Thema erfolgreich ab- 
grasen. Keines der Program- 
me ist zwar so formschón wie 
Virtua Chess, aber die meisten 
durften um einiges preiswerter 
sein ais das Produkt aus dem 
Hause Titus. ps 



MS- 



I In 



Hersteller: 



Titus 



Schachspiel 
einstellbar 



separates Brett anschlieBbar 
100 Mark 



Grafik: SVGA 
Sound Soundblaster 
Festplatłe: 1 MByte 
Prozessor. 486er 
RAM-Bedarf: 4 MByte 
Steuerung: Tastatur, Maus 



Grafik: 38% 
Sound: - % 
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Fach- und Versandhandel fur aktuell )M RE.In te. 




ir^Lilk 



top dl 



IWC-Mitgliedschaft im Soft 

Aktuelle So" 

auf PC 3.5" - CD-ROTVI - AMIGAl^ 33607 Bielefeld. Metzer StraBe 7. Tel. 05 2 1 - 1 7 58 80 



kostenlfó 

zu Hause festen! 

• Verbiljigt Einkaufen 

• Neuhęiten Servic- 

• Demo-Spiel^ 

• Spiele-Tips 




CD-ROM 



zhćnffioi 



0190-19081 



Karin vom 
t* S&S-SHOPin 

Bielefeld, empfiehlf 
die TOP-Games 
des Moncrts. 



SOFT & SOUND SHOPS 



Acfion Soccer 69,90 

Bioforge 79,90 

Chaos Control 89,90 

Cyberwar 49,00 

F-15 Słrike Eagle III 34,90 
Flight of łhe Amazon Queen 79,90 

Flight of łhe Intruder 24,90 

Vollgas (Fuli Throtfle) 69.90 

Lost Eden 79,90 

Master of Magie 74.90 

Mutimedia Spezial 10,00 

Prlsoner of Ice 84,90 

Silent Service II 24,90 

Star Trek Next Generation 94.90 

unverbindliche Preisempfehlung 
des Soft & Sound Shops in Bielefeld. 

Mediatheken + Videos 



52064 Aachen 
Maurers(ralie92 
0241-402608 
96047 Bamberg 
raRe5 
0951-200697 
10551 8erlin 
OWenburgerStr. 44 
030-3962821 
12207 Berlin 

030-7128599 
33607 Bielefeld 

0521-175880 
53225 Bonn 
Limperichei Str. 22 
0228-474 115 



40477 Dusseldorf 
Gnełsenai 

0211-4910187 
91054 ErUngen 

.Ir. 15 

09131-26658 

45329 Essen 

Altenessf: 

0201-3. 

37085 Gottingen 

DavidHi;: 

"563 
58095 Hagen 
Volme5tra6e 66 
02331-267 74 
34131 Kassel 
Lange Su. 81 

0561-39463 



24116 Kieł 
Sternstr. 18 
0431-970046 
50670 Koln 
Von-Werth-Sti. H 
0221-121806 
23564 Lfibeck 
Wakentosti.7 
0451-794345 
39112 Magdeburg 
BtaunschweigerStr. 104 
0391-42622 
68159 Mannheim 
Jungbuschsti. 3 
0621-101203 
66538 Neunkirchen 
Bahnhoistr. 13 
06821-26797 



41460 Neuss 
Hamtorstr. 20 
IS9S1 
37520 Osterode 
MarktH- 16 
05522-73011 
24306 PlSn 
Lflbschcs Tor 
04522-3412 
27721 Ritterhude 

04292-9876 
66578 Schiffweiler 

06821-632163 
29525 UeUen 

Hutrnache,- Str. 11 
0581-79371 



Bestellen Sie bargeldlos per Telefon bei Ihrem SHOP 

Alle Soft- und Hardware Hits werden sofort ausgeUefert 

Alle SOFT & S0UN0 SHOPS versenden direkt an Sie 



38300 Wolfenbilttel 
Heimstatten Weg 23 

:820 
38440 Wolfsburg 

Laagbergstr. 63 
05361-374/4 



49565 Bramsche 

Malgartener Sir. 22 
05461-62644 
38118 Braunschweig 
Holwedestrafte 10 
0531-508231 
76448 Durmersheim 
HauptstraSe 2a 
07245-7373 
52525 Heinsberg 
Gangolfus Str. 25 
02452-4817 



81475 Munchen 
Leopolds: 

56778 
75177 Pforrheim 
Scharnliocslslr. 12-14 

74523 Schwabisch-HaU 

Am Schuppach 1 
0791-6706 



Werden Sie SOFT & SOUND Partner 



- auch ais Shop im Shop-Losung -uberSOFTSSOUND Entertainmenł 
AhnfeUl StraBe 62 • 40239 Oiisseldorf • Tet02 U-613084 • Fax02 11-64 11 12J 
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Ohne Joystick ist ein Spiel nur halb so 
spafiig. Joysticks sind ein Teil Eures 
Lebens, Joysticks werden taglich getat- 
schelt, taglich mifibraucht. Zudem erlebt 
der Joystick zur Zeit eine kleine Renais- 
sance: Wurde vor Jahren noch allein mit 
dem Stick gespielt, benótigen heute vie- 
lerlei Spiele nur noch eine Maus. Not 
macht erfinderisch, und so kommen die 
Stick-Hersteller auf immer abgedrehtere 
Konzepte, urn ihre Freudenknuppel 
abzusetzen. Doch was tun, wenn 
Ihr Euch ein neues Stiick kaufen 
wollt und nicht wifit, welches? 
Geht Ihr auf eine hubsche 
Handleranzeige ein und 
kauft unter Umstanden 
einen muden Bruchkan- 
didaten? Da es sich mit 
solchen Katzen im Sack 
nur klaglich spielen I a fit 
(sie passen oft nicht mai 
an den Joystick-Port), 
haben wir fur Euch eine 
riesengrofie Kiste mit Joy- 
stick aller Coleur ausge- 
packt und jeden ausgie- 
big gequalt. Mit dabei 
sind teure Edelschlitten 
ebenso wie Low-Cost-Pro- 
dukte. Worauf mulit Ihr bei 
einem Kauf uberhaupt ach- 
ten? Sind alle Joysticks fur jedes 
Genre geeignet? Bei Joysticks 
unterscheiden wir zwei grafie Grup- 
pen: Erstens gibfs da ausgesprochene 
Special-Interests-Sticks, die sich nur fur 
ein bestimmtes Genre eignen (dies aller- 
dings bestens) und bei anderen Spielarten 
eher in der Ecke stehen bleiben. Die zwei- 
te Gruppe, die Allround-Sticks, warten mit 
guten Durchschnittsleistungfen fur jedes 
Spiel auf, bieten allerdings fur kein Genre 
das Optimum. Mit solchen Sticks lassen 
sich z. B. sehr gut Actionspiele und 
Jump'n' Runs steuern. Flugsimulationen 
und Rennspiele schreien jedoch nach 
hochspeziellen Sticks und Eingabegera- 
ten. Ob Lenkrad, Flightstick oder Pedale - 
diese „Joysticks" bieten zwar optimalen 
Spielkomfort, greifen Euch aber auch 
aufierst tief in die Brieftasche. 

Wie werden diese besonderen Eingabe- 
gerate uberhaupt angeschlossen? In der 
Regel lassen sich alle Sticks uber den 
Joystickport (Gameport) einstópseln. Die- 
ser ist meist schon vorhanden (Onboard 
oder uber den Schnittstellen-Controller). 
Besitzt Euer Rechner keinen Gameport, 
findet sich auf jeden Fali einer an jeder 
Soundkarte. Der auf den Soundkarten 

144 




ABGESSRIFF 






Joysticks sind des Spielers Welt. Ohne 
Joystick keinen SpaB bei Action oder 
Rennspiel. Flugsimulationen ohne Joystick sind 
ein Graus. Knut und Sascha haben sich fur Euch 
die bekanntesten Freudenknuppel herausgesucht 
und sie auf Herz und Mikroschalter getestet. 



befindliche Gameport lafit sich via Jumper 
auch aussschalten, was besonders dann 
wichtig ist, wenn Ihr sowohl Soundkarte, 
ais auch einen zweiten Gameport direkt 
am Rechner besitzt. Der Soundkarten- 
Gameport muli in diesem Fali fast immer 
ausgeschaltet werden, da es sonst zu 
Konflikten kommen kann. Wollt Ihr mehre- 
re Steuer-Komponenten einstópseln (zum 
Beispiel Pedale und Lenkrad) finden sich 
an den Geraten fast durchgehend durch- 



geschleifte Anschliisse fur Zweitgerate. 
Einige Hersteller bieten zudem Karten 
(Thrustmaster) oder Zusatzgerate (Alfa 
Twin) an, die mehr Funktionen ais ein her- 
kómmliches Y-Kabel bieten und auch das 
Spielen mit mehr ais nur einem Stick 
ermóglichen. 

Welche Gerate sind nun ihr Geld wert? 
Naturlich kónnen wir aus dem Gesamt- 
markt nur einige Stucke herausgreifen, die 
tauchen jedoch sehr oft auf. kn/sg 
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Gravis 
Analog Pro 

Der grafie Bruder des klassischen Gra- 
vis Analog-Joysticks bietet optisch nichts 
Neues. Seit Jahren urwerandert, hat sich 
Gravis mit dem einfachen Design und der 
sehr guten Verarbeitung beider Joysticks 
einen Namen unter den Stick-Produzen- 
ten gemacht. Grofiter Vorteil des Analog 
Pro sind die funf Buttons, die via Regler 
unterschiedlich belegt werden kónnen. 
Statt nur einem, wie beim Klassiker, befin- 



Name: Grąyis Analog Pro 

Hersteller: Grąyis 

Zirka-Preis: 70 Mark 



den sich nun drei Buttons an der Spitze 
des Sticks und zwei auf der Basis, die 
allerdings nur bedingt einsetzbar sind. In 
Sachen Oualitat sind die Knópfe allerdings 
perfekt und klicken haargenau. Zudem 
wurde an der linken Seite eine zugegebe- 
nermafien schlecht erreichbare Schubre- 
gelung fur Flugsimulationen angebracht. 
Dank einer konkurrenzlosen Harteeinstel- 
lung des Sticks und der genialen Haltbar- 
keit gehórt der Analog Pro auf den Tisch 
eines jeden Spielers, der quer durch die 
Genres spielt und ab und zu auch eine 
Flugsimulation zur Hand nimmt. Durch 
seine praktische Grafie findet der Stick 
aufierdem iiberall ein Platzchen, und der 
Packung liegt sogar ein kleiner Schrau- 
benzieher bei, was einmalig bei Joystick- 
herstellern ist. Der Stecker am Analog Pro 
darf namlich geschraubt werden - nicht 
alltaglich fur diese Preisklasse. Die dazu- 




gehórige Testsoftware rundet das insge- 
samt sehr gute Bild des Gravis Analog 
Pro ab: Kein Joystick bietet eine derart 
langanhaltende Oualitat und Allround-Lei- 
stung zu diesem Preis. 



Thrustmaster 
Pro Flight 
Control System 

Der dickere Stick unter den Thrustma- 
ster Flightsticks fallt gleich nach dem Aus- 
packen durch sein immenses Gewicht 
auf. Dieser Joystick schreit geradezu nach 
einer festen Installation auf Werkbank 
oder Tisch (Klettbander werden mitgelie- 
fert), die gesamte Basis besteht auch aus 
vernietetem Aluminiumblech. Wirft man 
einen Blick durch die Óffnung des Gehau- 



■ 



Name: Pro Flight Control System 

Hersteller: Thrustmaster 

Zirka-Preis: 290 Mark 



ses, aus der eigentlich der Steuerknuppel 
ragt, zeigen sich auch im inneren derbe 
Kabel und gufieiserne Steuerelemente. 
Kurzum: Wer Kinder erschrecken und 
seine Freunde beeindrucken will, benótigt 
diesen genial verarbeiteten Flightstick des 
amerikanischen High-End-Knuppelbauers 
Thrustmaster. Der eigentliche Griffel 
gleicht dem des kleineren Bruders. Ergo- 
nomisch geformt und an das F-4-Stick- 
Design angelehnt, harren vier Buttons und 
ein Hutchen ihrer Benutzung. Obwohl das 
Pro Flight Control System fast ausschliefi- 
lich fur Flugsimulationen gedacht ist und 
auch von allen gangigen Sims unterstiitzt 
wird, ist es auch in anderen Genres 
bedingt einsetzbar. Dank praziser Steue- 
rung, lassen sich zur Not auch Rennspiele 
wie NASCAR Racing vemunftig spielen. 
Durch die sehr feste Harteeinstellung 
kommen Action-Fans weniger auf ihre 
Kosten - hier vermissen wir Regler zur 




stufenlosen Harteregulierung. Simula- 
tionsexperten kónnen jedoch nichts bes- 
seres finden, auch wenn der Preis 
unglaublich erscheint - aber es macht ein- 
fach einen Heidenspafi, mit diesem 
"Schubmeister" zu fliegen. 



Yirtual 
Pilot Pro 



Der Virtual Pilot Pro von CH Products 
ist ein ganz abgedrehter Flightstick, der an 
die Steuerelemente zweimotoriger Klein- 
flugzeuge und Privatjets angelehnt ist. Der 
Stick lafit sich nach rechts und links 
(Ouerruder) drehen und nach vome schie- 
ben/nach hinten ziehen (Hóhenruder). Ein 
hebelartiger Schubregler findet sich eben- 
so auf dem Stick, wie sechs Buttons (auf 



me: Virtual Pilot Pro 
ersteller: CH Products 
rka-Preis: 220 Mark 
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jeder Seite drei) und zwei Hutchen. 
Zudem kann der Stick mit zwei Reglem 
standig nachgetrimmt werden. Ohne eine 
Gamecard kommt der Virtual Pilot jedoch 
nicht so recht auf die angemessenen 
Drehzahlen. Nur zwei Buttons und ein 
Hutchen sind dann aktiv und wollen uns 
den Spali verderben. Flugsimulationen 
unterstutzen den Virtual Pilot Pro bis jetzt 
noch nicht - hier kann auf die Unterstut- 
zung des CH Flightstick Pro zuruckgegrif- 
fen werden, der halbwegs kompatibel ist. 
Am besten geeignet ist dieser Stick fur 
Flusimulationen und bedingt fur Rennspie- 
le; fur andere Genres ist er nicht ange- 
bracht oder besser: ganzlich ungeeignet. 
Die dumme Montage auf dem Schreib- 
tisch nótigt den Spieler zudem zu teils 
unmóglichen Verrenkungen beim Spielen, 
da der Stick horizontal zur Auflage mon- 




tiert wird und keine vertikalen Veranderun- 
gen móglich sind. Korperlich grafie Spie- 
ler werden mit dem Virtual Pilot dank der 
Montage gigantische Probleme haben. 
Nur Fans sollten bei diesem abgehobenen 
Preis zugreifen, denn allein zum Fliegen 
lohnt sich die Anschaffung nicht. 
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Flight Stick Pro 

Der analoge Klassiker von CH, der 
Flight Stick Pro, ist eine gunstige Alterna- 
tive zu den Thrustmaster-Sticks, ohne 
jedoch an dereń Oualitat anschlielien zu 
kónnen. Der FS Pro lalit sich nicht sta- 
tionar auf Eurem Schreibtisch festmachen 
und bietet so, trotz grolier Bodenplatte, 
keine optimale Standfestigkeit, die beson- 
ders in der fliegenden Zunft vonnóten ist. 
Zudem steuert sich der Stick zu leicht und 
hat keine Harteeinstellung. Zwar liegt der 
Griffel recht gut in der Hand und auch die 
vier Buttons sowie der Hut, lassen sich 



Name: Flight Stick Pro 



Hersteller: CH Products 



Zirka-Preis: 170 Mark 



gut bedienen, doch ist der Flight Stick Pro 
an Hafilichkeit kaum zu Liberbieten. Dies 
tut der recht guten Spielbarkeit zwar kei- 
nen Abbruch, schandet jedoch die Optik 
Eures Schreibtisches und verschreckt 
jeden, von der jungfraulichen Freundin bis 
zur Oma. Die Schubkontrolle an der Seite 
des Sticks ist zwar gut gemeint und leicht- 
gangig, doch lafit sich wegen der fehlen- 
den Markierung nicht ablesen, wie der 
Schub gerade eingestellt ist, was in aufrei- 
benden Situationen Verwirrung stiften 
kann. Obwohl auch andere Genres pas- 
sabel gespielt werden konnen, schreckt 
der zu hohe Preis den Multi-Genre-Spie- 
ler ab, zumal der Flight Stick Pro in etwa 
die gleichen Leistungsmerkmale besitzt, 
wie der Gravis Analog Pro, der um einiges 
handlicher (und gunstiger) ist. Allein das 
nur fur Flugsimulationen geeignete Hut- 
chen rechtfertigt den hohen Preis keines- 




falls. Glucklicherweise wird der Flight Stick 
Pro schon von vielen Simulationen direkt 
unterstiitzt, was zusatzliche Software-Trei- 
ber iiberflussig macht. 



Gravis Phoenix 

Gabe es in diesem Test einen Preis fur 
den hafilichsten Joystick, ware der Phoe- 
nix einer der heiliesten Anwarter. Mit 24 
verschiedenen Buttons setzt Gravis' 
Flaggschiff einen neuen Rekord in der 
Stickwelt. Jeder Knopf kann mit beliebigen 
Tastaturfunktionen belegt werden, ohne 
dali Ihr Euch in Makroprogrammierung 
sturzen mufit. Das vom Firebird bekannte 
Windos-ahnlicheKonfigurationsprogramm 
inklusive unzahliger vorgefertigter Spiel- 
unterstutzungen, macht den Stick zu 



Name: Gravis Phoenix 
Hersteller: Gravis 



Zirka Preis; 250 Mark 






Gravis 
Gamepad 

Mittlerweile schon fast ein Klassiker, ist 
das Gravis Gamepad im Design an die 
Steuereinheit des SNES angelehnt. Aller- 
dings muli der PC-Spieler mit nur vier 
statt sechs Tasten auskommen. Das Pad 
macht einen sehr stabilen Eindruck, liegt 
gut in der Hand und steuert sich vorbild- 
lich. Dank zweier Weiner Schalter am Pad, 
kónnt Ihr es sowohl links- ais auch rechts- 



Name: Gravis Gamepad 



Hersteller: Gravis 



Zirka Preis. 49 Mark 



einem echten Plug-and-Play-Produkt. 
Trotz seines abstofienden Aulieren liegt 
der Phoenix gut in der Hand und spielt 
sich Gravis-typisch prazise. Die Hartę des 
Sticks dCirft Ihr in alter Gravis-Manier an 
der Unterseite (fast) stufenlos Euren 
Bediirfnissen anpassen. Am linken Rand 
der Einheit befindet sich ein mausfórmiger 
Klumpen Plastik, den Ihr durch Herauszie- 
hen und Hineinschieben ais Schubkontrol- 
le und durch Drehen ais Ruderkontrolle 
einsetzen durft. Fur Flugsimulationen 
jedoch sind einige Buttons ungiinstig pla- 
ziert, denn Ihr muftt Eure Hand vom Schu- 
bregler/Rudder nehmen, um sie zu bedie- 
nen. Wirklich schlecht jedoch, sind die fuz- 
zeligen Tasten auf dem Steuerkntippel, 
immer wieder passiert es im Eifer des 
Gefechts, dali Ihr Euch "vertippt", da sich 
die Buttons zu sehr gleichen und zu nah 



handig benutzen. Fur Steuerkreuz-Hasser 
hat Gravis dem Pad einen einschraubba- 
ren Ministick gegónnt. Die vier farbigen 
Buttons sind ebenfalls vorbildlich stabil 
und spielen sich exzellent. Die Haltbarkeit 
des mit 49 Mark preisgunstigen Produktes 
ist ebenfalls uberzeugend: Mein eigenes 
Pad hat mittlerweile drei Jahre auf dem 
Buckel und spielt sich nach unzahligen 
durchzockten Nachten immer noch wie 
am ersten Tag. Etwas nervig ist der 
schraubenlose Stecker, der oft locker auf 
dem Gameport sitzt und herausfallen 
kann. Das kennen wir von Gravis sonst 
nicht, wo sind unsere vom Analog/Pro 
liebgewonnenen Steckerschrauben ge- 
blieben? Aber verrennen wir uns nicht in 
Kleinigkeiten, denn mit etwas Ubung sollte 
es jedem gelingen, diese Hurde zu mei- 
stern. Was soli ich noch sagen? Wer's 




beieinander liegen. Der Feuerknopf num- 
mer zwei ist aulierdem etwas unglucklich 
in der "Nase" des Kniippels plaziert. Ins- 
gesamt jedoch erhaltet Ihr fur den stolzen 
Preis von 250 Mark ein konkurrenzloses, 
komplett ausgestattetes Eingabegerat, 
das sich fur fast alle Genres eignet. 




noch nicht hat, ist selber schuld. Fur 
Actionspiele wie Magie Carpet und Beat 
'em ups a la Streetfighter gibt es zur Zeit j 
einfach nichts Besseres. Fur Flugsimula- j 
tionen allerdings ist das digitale Eingabe- 
gerat bauartbedingt ganzlich ungeeignet. 
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Wingman 
Extreme 



Der vom Mausspezialisten Logitech ver- 
triebene Wingman Extreme sieht so aus, 
ais hatte Luigi Colani einen Thrustmaster- 
FCS-Stick durch seinen Design- 
Fleischwolf gedreht. Was jedoch nicht 
heilien soli, dafi der Extreme nicht gut 
aussieht - im Gegenteil. Die Anordnung 
der vier Feuerknópfe ist - bis auf einen - 
identisch mit dem amerikanischen Refe- 
renzprodukt, aber die Form des Sticks ist 
eher an einen Kilrathi-Knuppel ais an den 



Name: Wingman Extreme 



Hersteller: Logitech 



Zirka Preis: 100 Mark 



F4-Phantom-Stick angelehnt. Abgespace- 
ter ais das der FCS ist der Wingman also 
allemal. Das Logitech-Produkt bietet eine 
vollstandige FCS-Kompatibilitat, die bei 
uns jedoch leider bei einigen Spielen ein 
paar Probleme hervorhef. Der Wingman 
sieht so aus, ais lagę er extrem gut in der 
Hand und das tut er auch! Die ganze Ein- 
heit wirkt durch Ihr hohes Gewicht sehr 
solide, und die Verarbeitung steht dem in 
nichts nach. Zwei Punkte, die uns negativ 
auffielen, sind die fur Flugsimulationen 
mangelnde Standfestigkeit und der ungiin- 
stig plazierte zweite Daumenbutton. 
Heavy-Duty-Klettband aus dem órtlichen 
Baumarkt behebt zwar den ersten Mangel, 
aber warum liefert uns Logitech das nicht 
gleich mit? Bevor ich jetzt zu kleinkariert 
werde, sei fur die Nachwelt festgehalten, 
dali der Wingman eine echte Altemative zu 




den Thrustmaster-Produkten ist, insbeson- 
dere, wenn Ihr Euer Portemonnaie vor allzu 
grofien Kraftakten bewahren wollt ohne auf 
Oualitat und Prestige zu verzichten. 



Thrustmaster 
WCS Mark II 

Seid Ihr es leid, bei Flugsimulationen 
standig die Tastatur zu beackern? Wolltet 
Ihr Euch schon immer wie ein "richtiger" 
Pilot fuhlen? Habt Ihr viel zu viel Geld auf 
Eurem Konto? Dann ist das WCS (Wea- 
pons Control System) genau das Richtige 
fur Euch. Das Gerat Libernimmt in Flight- 
sims die Funktion der Schubkontrolle und 
verfugt zusatzlich iiber sechs program- 

Name: WCS Mark II 

Hersteller Thrustmaster 

Zirka Preis: 259 Mark 



mierbare Buttons und einen Kippschalter 
mit drei Positionen. Der etwas klobige 
Griff des WCS liegt hervorragend in der 
Hand, und alle Tasten lassen sich pro- 
blemlos erreichen, ohne die Hand von der 
Schubkontrolle zu nehmen. Kombiniert mit 
einem Thrustmaster Flightstick ergibt sich 
eine echte "HOTAS"-Kontrolleinheit 
(Hands on Throttle and Stick), wie sie 
auch in Kampfflugzeugen eingesetzt wird. 
Flugsimulationen wie Strike Commander 
oder Navy Fighter erhalten eine ganz 
neue Dimension, der Realismusgrad wird 
urn 100% gesteigert. Dank mitgelieferter 
Software, werden zahlreiche Spiele unter- 
stutzt, fur neue Produkte kónnt Ihr durch 
den (nicht ganz einfachen) Editor mit eini- 
ger Ubung Eure eigenen Files kreieren. 
Die Konfiguration erreicht jedoch bei wei- 
tem nicht den Komfort der Gravis Produk- 




te Firebird und Phoenix. Der horrende 
Preis und der eingeschrankte Anwen- 
dungsbereich, machen das WCS zum 
absoluten Nischenprodukt fur PC-Kampf- 
piloten, die schon alles haben. 



PCs haben einen entscheidenden 
Nachteil: Sie wurden leider nicht ais 
Spielmaschinen konzipiert. Dutzende von 
Kartenherstellern nutzen diese Liicke, 
indem sie spielhungrige Gates-Jiinger 
mit allen erdenklichen Karten und Erwei- 
terungen ausstatten. Der amerikanische 
Edel-Joystick-Hersteller Thrustmaster 
begluckt Euch z.B. mit der ACM Game- 
card. Diese 8-Bit Kartę verfugt uber zwei 
Ports und eine externe Speed-Kontrolle, 
mit der Ihr die Empfindlichkeit der Sticks 
an die Geschwindigkeit Eures Systems 
anpassen kónnt. Nach erfolgter Installa- 
tion kónnt Ihr dank mitgelieferter Soft- 
ware Eure Sticks kalibrieren und eine 
Default-Speed einstellen. Im Test mit 



"normalen" Joysticks konnten wir keine 
Verbesserung gegenuber dem Sound- 
karten-Gameport entdecken, benutzt Ihr 
jedoch eine Vielzahl von Thrustmaster 
Produkten, vereinfacht die Kartę das 




Konfigurieren und Kalibrieren der Gerate 
ungemein. 

Mit dem Alfa Twin bringt Alfa Data ein 
preisgekróntes ein luxurióses Y-Kabel. 
Dank eingebautem Schalter wahlt Ihr 
zwischen 1-oder 2-Joystick Modus. 
Einerseits lassen sich so Simulationen, 
die zwei Sticks unterstiitzten, mit nur 
einem Port spielen, andereseits durft Ihr 
durch Umlegen des Schalters vom 
Gamepad auf den analogen Stick 
umschalten, Lastiges Umstópseln entfallt 
somit. Durch die einfache "Pług and 
Play"-lnstallation und den giinstigen 
Preis von 39 Mark empfiehlt sich dieses 
sinnvolle Produkt fur jeden ambitionierten 
PC-Spieler. 
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Grauis Analog 
Joystick 

Der kleine Bruder des Ana- 
log Pro ist eigentlich der Ana- 
log-Joystick-Klassiker 
schlechthin. Der Stick ist bis 
heute unverandert geblieben 
und hat so manchen Konkur- 
renten uberlebt. An Lebens- 
dauer kaum zu ubertreffen, 
bietet er eine sehr gute Verar- 
beitung, aber nur mittelprachti- 
ge Ergonomie und drei But- 
tons. Fur Spieler, die Flugsi- 

Name: Gravis Analog Joystick 

Hersteller: Grayis 

Zirka-Preis: 50 Mark 




mulationen nur sehr selten zur 
Hand nehmen und trotzdem 
einen genauen Stick haben 
wollen, lohnt sich die lnvestiti- 
on auf jeden Fali, da der Gra- 
yis Liber superbe Buttons, eine 
Harteeinstellung und Kalibrier- 
regler verfiigt. Der Gravis ist 
der beste Allround-Stick der 
unteren Preisklasse. 



Gravis Firebird 

Die kleinere Ausgabe des 
Phónix steht dem groflen in 
Sachen Verarbeitung und Eig- 
nung eigentlich in nichts nach. 
Zwar fmden sich weniger But- 
tons, keine Rudder-Kontrollen 
und eine nur winzige Schub- 
kontrolle. Doch dank der schó- 
nen Button-Konfigurations- 
Software, ist der Firebird fur 
fast alle Genres gut geeignet. 
Zwar mtissen auch hier Abstri- 
che bei den Knópfen auf dem 
eigentlichen Stick gemacht 

Name. Gravis Firebird 

Hersteller: Grąyis 

Zirka-Preis: 180 Mark 




werden, doch lafit sich die 
Belegung derselben ja bei 
Belieben verandern. Fur den 
Preis von 180 Mark bekommt 
Ihr ein multifunktionales Einga- 
begerat, das den Allround- 
Spieler begeistert und durch 
die tolle Software vielseitig ein- 
setzbar ist. 



CH Flishtstick 

Die Magerversion des CH 
Flightstick Pro ist glucklicher- 
weise nicht ganz so halilich 
wie sein grofier Bruder, doch 
fehlen dem Flightstick einige 
Buttons. Mit nur zwei Knópfen, 
keinem Hutchen und der 
schon beschriebenen mittel- 
mafcigen Schubkontrolle, ist 
der Flightstick eigentlich kei- 
ner, da er fur Flugsimulationen 
nur bedingt geeignet ist. Zu- 
dem fehlen auch hier die Reg- 
ler zur Harteeinstellung. Fur 

Name: CH Flightstick 

Hersteller: CH Products 

Zirka-Preis: 90 Mark 




IX 2000 



den Preis von nur 70 Mark 
kann der Gravis Analog Pro 
angeschafft werden, der we- 
sentlich mehr furs Geld bietet. 
Zwar ist der CH Stick gut ver- 
arbeitet und auch haltbar, doch 
fik seine Leistung einfach ein 
gutes Stiick zu teuer. 



Der FX 2000 ist ohne Zwei- 
fel einer der schlecht verarbei- 
tetesten Joysticks in diesem 
Test. Der in China produzierte 
und mit miserabel funktionie- 
renden Saugnapfen ausgestat- 
tete FX 2000, ist sagę und 
schreibe teurer ais der Gravis 
Analog Stick und viel, viel 
schlechter. Er steuert sich 
unprazise, besteht aus seltsa- 
mem Plastik und hat lediglich 
einen Vorteil: Linkshander kón- 
nen die Ergonomie gut nutzen. 

Name: FX 2000 

Hersteller: Suncom 




Zirka-Pn 



i-Preis: 55 Mark 



Trotzdem sind zwei Buttons, 
eine schlimme Schubkontrolle 
und einstellbares Autofeuer zu 
wenig fur einen guten Stick. 
Allein Actionspieler werden 
maliige Freude am FX 2000 
haben. Alle anderen lassen 
den uberteuerten Stick im 
Laden stehen. 



Analog Edge 2 

Ebenso unmóglich wie Bru- 
der FX 2000, spielt sich der 
Analog Edge 2 von Suncom. 
Der diesmal in Taiwan produ- 
zierte Stick macht den Ein- 
druck einer besseren Verarbei- 
tung, ist jedoch genauso wenig 
haltbar, wie der FX 2000. Die 
Saugnapfe saugen etwas bes- 
ser, die Buttons sind noch 
schlechter ais die des FX 2000 
und der Joystick steuert sich 
genauso unprazise, obwohl er 
etwas fester eingestellt ist. Nur 

Name: Analog Edge 2 

Hersteller: Suncom ^_ 

Zirka-Preis: 35 Mark 




zwei Buttons machen den 
Stick fur alle Genres gleich- 
maEig ungeeignet. Fazit: Ein 
mieser Joystick, der an die Bil- 
ligsticks Ende der achtziger 
Jahre erinnert, den keiner 
braucht und der trotzdem 35 
Mark kostet. 



Virt. Controller 

Im Fahrwasser diverser VR- 
Produkte, versucht sich Multi 
Tech mit dem Virtual Controller 
eine Scheibe vom virtuellen 
Kuchen abzuscheiden. Der 
Stick sieht eigentlich aus wie je- 
der andere, nur da(3> er keine 
Bodenplatte hat. Die Komman- 
dos werden von eingebauten 
Bewegungssensoren analy- 
siert. Der Stick protzt mit sechs 
Buttons, von denen allerdings 
fur die PC-Version nur zwei 
unterstiitzt werden. Laut 

Name:Virtual Controller 

Hersteller: Multi Tech 

Zirka Preis: 90 Mark 




Packungstext soli es sich urn 
den Stick fur VR-Games han- 
deln, was im Test leider nicht 
bestatigt werden konnte. Das 
Handling ist furchtbar und von 
Prazision nichts zu spiiren. 
Aufierdem verursacht der Stick 
auf Dauer Schmerzen im Hand- 
gelenk, da Ihr ihn standig frei in 
der Luft halten mufit. 
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Hawk + 



Der in dezentem Kranken- 
hausweili gehaltene Techno + 
gehórt zu den absoluten Son- 
derangeboten unter den Joy- 
sticks. Dementsprechend be- 
scheiden spielt es sich auch 
mit ihm: Der Hartegrad des 
Sticks lafit sich nicht verstellen, 
die altbekannte PC-Joystick- 
Schwammigkeit herrscht also 
vor. Der Kniippel liegt zwar 
iiberraschend gut in der Hand, 
ist aber ergonomisch gesehen 
nicht mit teureren Geraten wie 



Name: 



Hawk + 



Hersteller: Technoplus 




Zirka Preis. 25 Mark 



dem Gravis Joystick zu verglei- 
chen. Die Verarbeitung lafit 
ebenfalls zu wunschen ubrig, 
und das billige Plastik macht 
auch keinen besonders haltba- 
ren Eindruck. Immerhin verfugt 
der Hawk uber Saugnapfe und 
einen Autofeuer-Schalter. Und 
mit einem Preis von 25 Mack ist 
er konkurrenzlos preiswert. 



Alfa Com- 
mander 

Mit dem Alfa Commander 
prasentiert Alfa Data den 
preisgunstigsten Flightstick auf 
dem Freudenhebel-Markt. Der 
Stick ist mit vier Feuerknópfen, 
einem Hat, einem Autofeuer- 
schalter, Schubkontrolle und 
Rudderslide erstaunlich kom- 
plett ausgestattet. Bei einem 
Preis von nur 40 Mark darf 
man bei der Verarbeitung na- 
turlich keine Wunder erwarten, 

Name: Alfa Commander 

Hersteller: Alfa Data 

Zirka Preis: 40 Mark 




aber der Stick macht in seiner 
Klasse einen ordentlichen Ein- 
druck. Durch Saugnapfe ist die 
Standfestigkeit O.K., allerdings 
ist der Griff ungunstig geformt. 
Trotzdem empfehle ich den 
Alfa allen Fliegern, die einen 
vernLinftigen Flightstick zu 
einem konkurrenzlosen Preis 
suchen. 



Kraft Thunder- 
stick 

Auch wenn der Name es 
vermuten lalit: Der Thunder- 
stick hat nichts mit Tomaten- 
matsch in Flaschen am Hut. 
Es handelt sich vielmehr um 
einen abgrundtief schlechten 
PC-Joystick. Der Stick liegt 
katastrophal in der Hand (will 
man den Abzug betatigen ist 
der eigene Ringfinger im 
Weg), die Verarbeitung ist in 
etwa mit der eines Skoda zu 

Name: Thunderstick 

Hersteller: Kraft 

Zirka Preis: 30 Mark 







vergleichen und das verwen- 
dete Plastik hat diesen 
eigentumlichen "Madę in 
China"-Charme. Dank fehlen- 
der Harteeinstellung wabbelt er 
in Euren Handen schón hin 
und her. Wer jetzt immer noch 
den Kauf in Erwagung zieht, 
legt 20 Mark drauf und kauft 
sich schnell einen Gravis. 



FCS Mark II 

Die kleinere Ausgabe des 
FCS Pro unterscheidet sich auf 
den ersten Blick nur durch seine 
Plastikbasis vom Luxusmodell. 
Doch dieses Detail lafit den 
Mark II gegeniiber dem Pro 
erheblich abfallen. Der Stick 
quietscht und knarzt bei jeder 
Bewegung. Die Steuerung ist 
bei weitem nicht so prazise, da 
der Knuppel einfach zu weich 
eingestellt ist. Von der Ergono- 
mie her jedoch steht er seinem 
Vorbild in nichts nach: Die Griffe 

Name: FCS Mark II 

Hersteller: Thrustmaster 
Zirka Preis: 169 Mark 




und Buttons sind identisch. Bei 
einem Preis von 169 Mark hatte 
ich mir aber gerade von Thrust- 
master eine hochwertigere Ver- 
arbeitung der Basis und vor 
allem eine langere Lebensdau- 
er ais zwei Wochen gewunscht. 
Kurz vor RedaktionsschluR 
brach mir der Stick beim Kali- 
brieren sauber an der Basis ab. 



G-Forcc 



Das G-Force von Suncom 
erinnert im Design an die 
Steuerhórner alterer Passa- 
gierflugzeuge. Das offene Len- 
krad dient im Flug zur Ouerru- 
derkontrolle, durch Driicken 
und Ziehen verandert Ihr Eure 
Hóhe. Dank einer Hóhenruder- 
verriegelung lalit sich das G- 
Force auch ais Lenkrad fur 
Rennspiele nutzen. Die But- 
tons sind leider ein Alptraum, 
da sie nicht empfindlich genug 
reagieren. So passiert es dann 

Name: G-Force 

Hersteller. Suncom 

Zirka Preis: 100 Mark 




Bezugsguellen 



und wann, dafi Ihr den Knopf 
klicken hórt, sich aber auf dem 
Bildschirm nichts tut. Die 
ungLinstige Position der Einheit 
in der "Lenkrad"-Einstellung 
nótigt Euch aufterdem die Hal- 
tung eines 65 Jahre alten Opel 
Rekord Fahrers auf: das sieht 
ziemlich merkwurdig aus und 
ist zudem noch unbeguem. 



Die hier getesteten Joysticks findet Ihr fast durch- 
gehend im gutsortierten Fachhandel. Auch ein Blick 
in zahlreiche Anzeigen im Heft lohnt. Unsere 
Bezugsquelle war unter anderem der Munchner 
Software-Laden PC FUN. Hier findet Ihr die besten 
der getesteten Joysticks oder kónnt sie bei Bedarf 
bestellen. Die Adresse findet Ihr auch auf den 
Charts-Seiten in dieser POWER PUK Y oder unten. 
Die Billigprodukte bekommt Ihr dagegen eher in 
Kaufhausern, weniger bei Fachhandlem, da die 
nur Produkte renommierter Firmen fuhren. 

PC-FUN 

Schillerstr. 22 

80336 Munchen 



149 



hardware 



Name 

Hersteller 
Preis 


Gravis Analog Pro 

Gravis 

70- 


Pro Flight Control System 

Thrustmaster 

290,- 


Virtual Pilot Pro Flight Stick Pro Gravis Phónix Gravis Gamepad 
CH Products CH Products Gravis Gravis 
220,- 170,- 250,- 49.- 


analog 

digita 

Anzahl d. Buttons 

Schubregler 

Rudder 

Hat 

Kalibrierregler 

Harteeinstellung 


■ 
□ 
5 

■ 

□ 

■ 
■ 


■ 
□ 

4 
□ 
□ 
■ 
□ 
□ 


■ ■ ■ a 
a a a ■ 

6 - 24 4 
■ ■ ■ □ 

o a ■ a 

■ ■ □ □ 

■ ■aa 
a a ■ a 


Ergonomie 
Handling 
Buttons 
Coolness 

Belastbarkeit 


■■a 

IQQ 

■ ■■ 

■aa 

■ ■ j 


■ ■■ 

■ ■■ 

■ ■■ 

■ ■■ 

■ ■■ 


■ ■J BBJ BBJ BBJ 

■ UJ UJ BBJ ■■■ 
■■ J ■■ J BJJ ■■■ 

■aa aaa bbj bjj 

■ UU BBJ BBJ ■■■ 


Action 

Flugsimulation 
Rennspiele 
Priigelspiele 


■■a 

■ ■ j 
■aa 

■ ■-i 


jjj uau laa bbj ■■■ 

■■■ BBJ . BBJ BBJ jjj 
JJJ BBJ UJ BJJ JJJ 

jjj aaa jjj bbj ■■■ 


Preis/Leistung 


■ ■■ laa jjj _i.jj ijj bbj 



Name 


Wingman Extreme 


WCS Mark II 


Gravis Analog Joystick 


Gravis Firebird 


CH Flightstick 


FX 2000 




Logitech 


Thrustmaster 


Gravis 


Gravis 


CH Products 


Suncom 


Preis 


100- 


259- 


50- 


180,- 


90- 


55,- 


analog 


■ 


■ 


■ 


■ 


■ 


a 


digita 


□ 


□ 


□ 


a 


a 


■ 


Anzahl d. Buttons 


4 


4 


3 


17 


2 


2 


Schubregler 


a 


J 


a 


■ 


■ 


■ 


Rudder 


a 


□ 


a 


■ 


a 


a 


Hat 


■ 


■ 


a 


a 


a 


a 


Kalibrierregler 


■ 


a 


■ 


a 


■ 


■ 


Harteeinstellung 


a 


a 


■ 


■ 


a 


a 


Ergonomie 


■ ■■ 


■ ■■ 


■ ■u 


■ ■a 


■ aa 


■ aa 


Handling 


■ ■a 


■ ■■ 


■ aa 


■ ■a 


■ aa 


aaa 


Buttons 


■ aa 


■ ■■ 


■ ■■ 


■ aa 


■ ■a 


jjj 


Coolness 


■ ■■ 


■ ■u 


■ aa 


■ ■a 


aaa 


aaa 


Belastbarkeit 


■ ■a 


■ ■a 


■ ■a 


■ ■a 


■ ■a 


aaa 


Action 


■aa 


■ aa 


■ ■a 


■ ■a 


■ aa 


■ ■a 


Flugsimulation 


■ ■■ 


■ ■■ 


■ aa 


■ aa 


■ ■a 


■ aa 


Rennspiele 


■ aa 


aaa 


■ aa 


■ aa 


■ aa 


aaj 


Priigelspiele 


aaa 


aaa 


aaa 


■ ■a 


aaa 


□ UJ 


Preis/Leistung 


■ ■■ 


■ ■a 


■ ■■ 


■ ■a 


aaa 


aaa 



Name 


Analog Edge II 


Virtual Controller 


Hawk + 


Alfa Commander 


Thunderstick 


FCS Mark II 


G-Force 




Suncom 


Multi Tech 


Technoplus 


Alfa Data 


Kraft 


Thrustmaster 


Suncom 


Preis 


35,- 


90- 


25- 


40,- 


30,- 


169- 


100,- 


analog 


■ 


a 


■ 


■ 


■ 


a 


■ 


digita 


a 


a 


a 


a 


a 


■ 


a 


Anzahl d. Buttons 


2 


8(2) 


2 




3 


6(+1) 


4 


Schubregler 


a 


a 


a 




■ 


■ 


■ 


Rudder 


a 


a 


a 




a 


a 


a 


Hat 


a 


a 


a 




a 


a 


a 


Kalibrierregler 


■ 


a 


■ 




■ 


a 


■ 


Harteeinstellung 


a 


a 


■ 


a 


a 


a 


a 


Ergonomie 


BJJ 


■ j j 


■ aa 


■ aa 


■ aa 


■ aa 


■ aa 


Handling 


■ aa 


aaa 


■ aa 


■ aa 


aaa 


■ ■■ 


■ ■ j 


Buttons 


aaa 


□ UJ 


■ ua 


aaa 


aaa 


■ ■ j 


aaa 


Coolness 


aaa 


■ ■■ 


aaa 


aaa 


aaa 


■ ■■ 


■ u j 


Belastbarkeit 


j ja 


aaa 


■ aa 


aaa 


■ aa 


■ ■a 


■ ■a 


Action 


■ aa 


aaa 


■ ■a 


■ aa 


■ aa 





aaa 


Flugsimulation 


■ aa 


aaa 


au j 


■ ■a 


■ UJ 


■ ■■ 


■ ■a 


Rennspiele 


aaa 


aaa 


aaa 


■ aa 


aaa 


■ aa 


■ ■a 


Priigelspiele 


aaa 


aaa 


aaa 


aaa 


aaa 





aaa 


Preis/Leistung 


aaa 


aaa 


■ B J 


■ ■a 


■ aa 


■ aa 


■ ■a 



= ja u = nein 



= super 



i _i = gut ■jj = gehtso uua = iibel 
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"Joysticks" fur Berufssóhnc 



Fur einige PC-Spieler kommt irgend- 
wann die Zeit, wo es nichts mehr zu kau- 
fen gibt. Der Pentium 120 brummt zufrie- 
den unter der Haube, die 32 MByte RAM 
dósen unbenutzt vor sich hin, das sechs- 
fach-Spin CD Rom dreht sich mit Uber- 
schallgeschwindigkeit. Kurzum: Es 
scheint wirklich nichts mehr zu geben, 
was man nicht hat. Aber halt! Fur all die 
verzweifelten unter Euch haben wir hier 
einige ganz dolle Leckerbissen. Von 
Thrustmaster kommt das ultimative Peri- 
pheriegerat fur Freizeit-Nicki Laudas, das 
Formuła T1 . Diese kombinierte Lenkrad- 
/Pedaleinheit - im Stil diverser Opel-Vo- 
lants aus den Siebzigem -ist mit 339 
Mark schón teuer und absolut prestige- 
trachtig. Zum Anschlufi beider Einheiten 
benótigt Ihr eine Gamecard mit zwei 
Ports, da Lenkrad und Pedale ais sepa- 
rate Joysticks behandelt werden. Bei 
unseren heifien Proberennen mit Nascar 
Racing hinterliefi der "Stick" einen her- 
vorragenden Eindruck. Die Verarbeitung 
ist ausgezeichnet und es fallt wesentlich 
leichter, die Boliden um die Ovalkurse zu 
prugeln, ais mit einem konventionellen 
Stick. Was fur das Lenkrad gilt, lafit sich 
leider nicht auf die Pedale Libertragen: 
Hier haben die Herren von Thrustmaster 
eindeutig den Rotstift angesetzt. Die bei- 



den mickrigen Rollen sind ziemlich labil 
und fur SchuhgrófJen uber 40 viel zu 
schmal. Was bleibt dem verwohnten 
Spieler also anderes iibrig, ais auf das 




nachste Gerat fur Superreiche zuriick- 
zugreifen: das Thrustmaster Rudder- 
Control-System. Diese aufterst stabile 
Pedaleinheit lafit sich vielseitiger ais 



So testen wir! 



Jeder der neunzehn Joysticks wurde 
von uns auf Herz und Nieren probe- 
gespielt. Unsere Eindrucke findet Ihr in 
der grofien "Stiftung Joysticktesf-Tabel- 
le. Dabei solltet Ihr zwischen objektiven 
Daten der Sticks und unserer subjekti- 
ven Meinung zu dereń Spielbarkeit 
unterscheiden. 

Zur Ausstattung der Joysticks findet 
Ihr folgende Angaben in der Tabelle: 
Analog oder Digital sagt Euch, ob im 
jeweiligen Fali ein analoger oder digita- 
ler Stick vorliegt. uber die Anzahl der 
Buttons erfahrt Ihr im nachsten Punkt 
mehr, ob der Stick einen Schubregler 
(Throttle Control), Rudder-Kontrollen, 
ein Hiitchen (Hat) fur die Flugsimulation 
oder Nach-Kalibrierregler und Schalter 
fiir die Harteeinstellung besitzt, erfahrt 
Ihr ebenfalls. 

Danach geht es mit den subjektiven 
Erfahrungen unserer Test-Crew weiter. 
Der Punkt Ergonomie klart Euch uber 
eine gute oder schlechte Zusammenar- 
beit zwischen Eurer Hand und dem 
Stick inklusive Buttons auf. "Fuhlt" sich 



der Joystick gut an, hat er eine schóne 
Ergonomie. Mit dem Handling bewerten 
wir die gute Erreichbarkeit der Buttons, 
die Standfestigkeit des Sticks und das 
allgemeine Spielgefuhl. Unter dem 
Punkt Buttons sind die Qualitat, Halt- 
barkeit, Anzahl und Erreichbarkeit der 
Knópfe zusammengefafit. Ganz wichtig: 
Die Coolness. Miifit Ihr den Stick ver- 
stecken, wenn Besuch droht, oder zeigt 
Ihr ihn stolz der Freundinn? Belastbar 
erklart sich fast von selbst. Wie lange 
halt der Stick? Wie gut ist er verarbeitet? 
Desweiteren folgt die Eignung des 
jeweiligen Joysticks fiir die verschiede- 
nen Spielgenres. Pafit der Stick besser 
zu Actionspielen? Oder ist er besonders 
fur Priigelspiele geeignet? Kann man 
mit ihm auch Flugsimulationen vernunf- 
tig spielen? Je mehr ausgefullte Kast- 
chen der Joystick sein Eigen nennt, 
umso besser spielt er sich. 

Am wichtigsten ist naturlich das 
Preis/Leistungs-Verhaltnis. Wir sagen 
Euch, ob der Preis fur diesen Stick 
gerechtfertigt ist. 



das F T1 einsetzen. Flugsimulatoren wie 
Navy Fighter und Apache Longbow 
schreien fórmlich nach Seitenruder/Heck- 
rotor-Steuerung via Pedale. Aber auch 
zum Gasgeben/Bremsen bei Rennspie- 
len empfiehlt sich die aus Stahl und 
hochwertigem Kunststoff gefertigte Ein- 
heit. Mit einem Preis von 289 Mark ist 
Euch aufterdem der Neid Eurer Freunde 
gewifi. CH Products bietet ais Erganzung 
zum Virtual Pilot seine komplett 
aus Piastę und Elaste gefer- 
tigten Pro Pedals fur 220 Mark 
an. Ich weift: Eigentlich viel zu 
billig, aber dafur bieten die Pe- 
dale auch nicht den Komfort der 
Thrustmaster Konkurrenz. Zwar 
darf man dank Car/Airplane- 
Schalter sowohl Gasgeben ais 
auch Seitenrudem, aber die Ein- 
heit wirkt bei weitem nicht so stabil, wie 
das Rudder-Control-System. Die Federn 
sind etwas schwammig eingestellt, so 
dafi das Feedback etwas unrealistischer 
ausfallt. Was bleibt, ist ein gutes Einga- 
begerat, das von einem noch besseren 
(und teureren) knapp geschlagen wird. 







oy sticks: 

ebtrd 

H llv. 

Fonnul 

Topspiele: 

ranę 
ghter 

NBA Live 95 
SuperKarts 




89,95 



Wir ttihren timłliche ['i -Spicie ! 
Einfach anmfen und frag 

Zubebor: 

Soundblasler 16 Value 179,00 

Gravis Ullraw.iuid Aoe 1 69.00 

CD-ROM Toshiba 4-fadi 299,00 

A/ledi D.mblcspeed 149.00 

RAM 4 MB PS/2 239,00 

Festplatte 850 MB _ 359,00 




Ladengeschaft mit riesiger Aus- 

wahl an Hardware. S piele etc. 

Charlottenstr. 55 

88045 Friedrichshafen 

Tel: 07541-72290 Fax: - 72299 

Vv.isaii(l im Sicberhatekarton per IJI'S-NN 

Ver«mdkos(eii 13.?0 ind. Nachnahmegubuhr 

ab anem Beslellwert von 250,- fjrei Haus 

Handleranfragen erwiinscht 

( L^idwipcri^e weichrr von Vcfvinfi pitne n .ih j 



9/95 
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SPDRTS 

ELECTRONIC ARTS 



Die erfolgreichsten Computer-Sport- 
spiele der Welt entstehen in einem eher 
unscheinbaren Gebaude in Vancouver an der 
Westkiiste Kanadas. Wir waren auf der Suche 
nach dem Geheimnis des Erfolges. 






Die Arbeitsplatze 
sehenauswie in 
jeder anderen 
Spieiefirma der 
Welt 

Unten: Fur die 
Animation in FIFA 
arbeitete man mit 
Motion-Capture- 
Techniken 



Nachdem das Drahtgitter fertig ist, 
bekommt es zunachst eine einfache Textur, 
um etwaige Logikfehler zu iiberpriifen 



Suche nach der Antwort, warum sie so 
erfolgreich sind, interessieren eben auch 
die Details. Dieses Mai kiimmern wir uns 
jedoch weniger um die Produkte selbst 
(obwohl es auf den nachsten Seiten jede 
Menge Details geben wird), ais vielmehr 
um den intimen Blick hinter die Kulissen. 



Wenn es um Sportspiele geht, dann 
gibt es drei grafie Namen: Electro- 
nic Arts, Electronic Arts und Electronic 
Arts. Auch wenn mancher Digitalsportler 
entrustet aufheulen wird, ob solcher 
Schwarzweifi-Malerei (naturlich gibt es 
gerade im Basketball- oder Fuftball noch 
andere Simulationen, die den EA-Titeln 
zumindest ebenburtig sind), von den Ver- 
kaufszahlen her gibfs jedenfalls nichts an 
der Nummer Eins von EA Sports zu riit- 
teln. Sicher wiinschen sich auch andere 
Spielefirmen ein Portrait wie dieses. Doch 
so ungerecht es sein mag: Fur die Klei- 
nen, die jede Publicity brauchen, begei- 
stert man sich weit weniger, die Grofien 
dagegen, die ohnehin reich und beriihmt 
sind, sind stets in aller Munde - Auf der 
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thema 



Links: Aus dem 

aufwendigen 250- 

Polygon-Modell wird 

ein einfaches Gitter 

mit ca. 70 Polygonen. 

Die Textur bleibt 

erhalten. 



Urn die Kratz- 

Gerausche in Need 

for Speed 

naturgetreu zu 

realisieren, baute 

man eine wirklich 

Milleid erweckende 

Tiir im Aufnahme- 

studio auf . 



Ganz rechts: 

Plastikligiirchen wie 

dieses allerliebste 

Alien gibt es 

wirklich in jeder 

Spielschmiede 

derWelt 



Wir wollen eine Impression davon schaf- 
fen, welchen Aufwand man bei EA Sports 
treibt. Ubrigens: Wenn auf den nachsten 
Seiten immer wieder von Need for Speed 
oder FIFA die Redę ist, dann sagt das 
noch gar nichts Ober unsere Meinung zu 
den Titeln selbst aus. Die werden wir bei- 





Der ganze Stolz der 
EA-Soundfreaks: 
Allein das voll 
computergesteuerte 
High-End-Mischpult 
kostete 230 000 
Dollar. Die 32-Spur- 
Dat-Bandmaschinen 
(links) lassen sich 
vom Pult aus steuern 
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zeiten genauso unvoreingenommen auf 
den Prufstand schicken wie jedes andere 
Spiel auch... 

Die Geschichte beginnt eigentlich in den 
USA, bei Firmengrunder Trip Hawkins. 
Der fing schon in der Highschool damit 
an, Brettspiele zu basteln, auf denen sich 
Football-Partien nachspielen liefien. In 
seinem ersten Jahr in Harvard erfand er 
ein Spiel, indem er erstmals echte NFL- 
Statistiken verwendete. Doch das ist gut 
20 Jahre her und es ware beinhart, den 
ganzen Weg von der EA-Griinderzeit bis 
heute herunterzubeten. Firmengrunder 
Hawkins ist langst auf einem anderen Trip 
- wer sich ein wenig fur Spielkonsolen 
interessiert, weifc, dafi er EA verlieR>, urn 
die 3DO-Company ins Leben zu rufen. 
Geblieben ist der Firma bis heute seine 
relaxte aber zielgerichtete Arbeitsphiloso- 
phie und der Sinn fur allerlei Sportliches. 
EA-Sportspiele entstehen heute vor allem 
bei EA Kanada und teilweise bei EA San 
Mateo. Womit wir beim Blick auf das EA- 
Imperium waren: Fur den Konzern ackem 
insgesamt rund 1500 feste Mitarbeiter, die 
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den neuen ESC 
Home Service? 




Von ESCOM erhallen Sie nur hochweitiye 
Oualilatskomponenten namhafter Her- 
sleller, unii eine Mindeslyaiantie von ei- 
nem Jalu bei ESCOM Produkten. Sollle 
abei doch einmal etwas „u Bruch" ge- 
hen, danii kónnen Sie sich jelit viel Ren- 
nerei sparen - mi! dem neuen ESCOM 
Home-Service! 

Fortsetiung nachsle Seite 



STECKBRIEF 



PROZESSOR PENTI 

60/15 MH 



ARBEITSSPEICHER 

8 MB RAC 



G A R A N T I i 

3 JAWT 



FEATURES 



Prozessor Intel Pentium " 



Taktfreouenz BO/75 MHz 




Soeicher 8 MB RAM 



Festplatte 540 MB 



Grafikkarte 1MB DRAM 



Tastatur ESCOM Stan 



Monitor 14748 kHz, 
flimmerfrei, 
33.5 cm msB, 
strahlunpsarm 



Garantie 3 Jahre 



Software ESCOM Supe 
MS DOS 6.22. MS Windows fur 

Workgroups, Corel Draw 4 0; 
wahlweise MS Word oder MS Excel 
oder MS Access; MS Works 3.0. MS 
Scenes Undersaa. MS Entertai 1 
Pack 4, Mitsubishi Hotelluhrer, 
Micrografx. Snout Winys liii W 
DataEase. Giarrt Secu, CompuSenie. 
Maiklplal; fur Sollwaie. leilwi 
ROM faufwerk erforderlich. 



* Garantie; 3 Jahre auf 

Rechnereinheit. VGA Kartę mul 

Festplatte 



KOMPLEnPREIS 
BIG TOWER P 60 



NochmehrSo 



KOMPLETTPREIS 
BIG TOWER P 75 



1998.-* 2498.- 



1. Softwarevorteil 2. Marktplat/ fur Software 3. Bei jedem ESC 
im Preis enthalten wahlweise einmal MS Word oder MS Excel i 
Access auf CD. 



INCL: Monitor. Tastatur 

AUFPREIS auf Festplatte: 

1GB 125.-/ 1.2 GB 175, 

■== FINANZKAUF: nur 67.-/Monat 

Izeil 36 Mon., effekt. Jahreszins 12,82% 



CHNEREINZEL 
Big Tower P 60 ohne Moni 



INCL.: Monitor. Tasta 
AUFPREIS auł Festpla 
1GB 125.-/ 1.2 GB 1 75,- 

; FINANZKAUF: nur 84,/Monat 
Laufzeit 36 Mon., effekt. Jahreszins 12,82% 

EREINZELPR 

Big Tower P 75 ohne Mi 



AuBerdem beim Kauf eines CD-ROMs Auswahl eines weitercn Micro- 
soft-Programmes: 



1599.-* 2099-* 



CO ROM Double Speed + wahlweise 
MS Word oder MS Excel oder MS Acc 



Prołipack 2 



AUFPREIS auf Festplatte: 
1GB 125.-/ 1.2 GB 175.- 

flNANZKAUF:nur54.-/Monat 
wheit 36 Mon., effekt. Jahreszins 12,82% 



AUFPREIS auf Festplatte: 

1GB 125.-/1.2 GB 175,- 

* FINANZKAUF: nur 70 -/Mona 

laufzeit 36 Mon., effekt Jahnsan 12 



CD ROM Quad Speed + wahlwei 
MS Word oder MS Excel oder MS Acce 



25.-/1.2 GB 175.- 

s* B Ul 

'NurinVerbindu 



'Nur in Verbindung mit Neukaul eines ESCOM PC. 



Fast alles zum Mitnehmen! Aufgrund erhohter Nachfrage ist nicht immer alles sofort lieferbar! Technische Anderungen und lirtumer vorbehalten. 
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KOMPLETTPREIS 
BIG TOWER P 90 



KOMPLETTPREIS 
BIG TOWER P 100 



KOMPLETTPREIS 
BIG TOWER P 120 



*Garantie: 3 Jahreauf 

Rechnereinheit. VGA Kartę und 

Festplatte 



KOMPLEnPREIS 
BIG TOWER P 133 



2798.-* 3098.-* 3498.-* 3898.- 



INCL: 850 MB Festplatte 

Monitor, lastatm 

AUFPREIS aut Festplatte: 

1GB 65.-/ 1,2 GB 115.- 

* FIKANZKAUF: nur 93 -/Monat 

aulzeit 36 Mon., erfekt. Jahreszins 12.82% 

CHNEREINZELPREIS 

Big Tower P 90 ohne Monitor 



INCL: 1 Gigabyte Festplatte 

Monitor, Tastatur 
AUFPREIS aut Festplatte: 

1.2 GB 50.- 

FINANZKAUF: nur 1 D3 -/Monat 

laufzeit 36 Mon., efffekt. Jahreszins 12.82% 

RECHNEREINZELPREIS 

Big Tower PI 00 ohne Monitor 



INCL: 1 Gigabyte Festplatte 

Monitor, Tastatur 

AUFPREIS aul Festplatte: 

1.2 GB 50,- 

* FINANZKAUF: nur 117.-/Monat 

laufzeit 36 Mon., erfekt. Jahreszins 12,82% 

RECHNEREINZELPREIS 

Big Tower P 120 ohne Monitor 



INCL.: 1 Gigabyte Festplatte 

Monitor. Tastatur 

AUFPREIS aul Festplatte: 

1,2 GB 50.- 

* FINAMZKAUF: nur I30.-/Monat 

Laufzeit 36 Mon., erfekt. Jahreszins 12.82% 

RECHNEREINZELPREIS 

Big Tower P 133 ohne Monitor 



2399.-* 2699.-* 3099.-* 3499-- 



AUFPREIS aul Festplatte: 

1GB 65.-/1.2 GB 115,- 

■ ; NNAMKAUF nur 80-/Monat 

- ufzeit 36 Mon., eltekt. Jahreszins 12,82% 



INCL: 1 Gigabyte Festplatte 
AUFPREIS auł 1.2 GB: 50.- 
FlfMANZKAUF: nur90 -/Monat 

Laufzeit 36 Mon., eltekt. Jahreszins 12,82% 



INCL: 1 Gigabyte Festplatte 
AUFPREIS auf 1.2 GB: 50.- 

MINANZKAUf:nur103.-/Monat 
Laufzeit 36 Mon., eflekt. Jahreszins 12.82% 



INCL: 1 Gigabyte Festplatte 
AUFPREIS aul 1.2 GB: 50.- 

=• FINANZKAUF: nur 11? -/Monat 
laufzeit 36 Mon., effekt. Jahreszins 12,82% 



ESCOM Home-Semce 

Dazu schlieRen Sie mit uns den neuen 
knsiengiinsligen Hnine-Servicevertrag tur 
eme Lautzeit von 1 Jahr h/w. 3 Jahren ab. 
Und Sie haben die Wahl zwischon Premi- 
um- und Business-Seniice. 

Trouble? Der ESCOM 
Home-Service kommt! 

Ein Hardwareteil ist defekt? Unser Ser- 
vicetechniker kommt direkt zu Ihnen ins 
aus und ersetrt das Teil ohne weitere 
Kosten. Oiese Garantie geben wii Ihnen 
aul alle Hardwareteile. 

Premium-Senrice: 

Der 8-Stunden-Vorrang 
Wer sich fur unseren Premium-Service 
ontschoidet, wirrł immer vorrangig be- 
dienl. Inneihalb von 8 Arheitsstunden 
meldel sich unser lechniker bei Ihnen. 

Business-Seniice: 
Alles klar am 3. Tag 

Unser Bustness-Semce bnngt meist 
schon nacli cm bis zwei Arbeitslayen 
wiedoi alles zum Lauien. Oenn nur im 
Ausnahmefall haben unseie Senrice- 
Fachletite so riel N lun, dafi Sie etwas 
mehi Gerinld brauchen. 

Aber: eigentlich ist es auch ein besonde- 
rer Ausnahmefall. wcnu Ihre ESCOM- 
Hardware einmal nicht so zuverlassig 
lunktiumeit, wie Sie es von ihi gewohnt 
sind. Genau deshalb kónnen wir uns die- 
ses attraktive Service-Angebot leisten. 

ESCOM Home-Sen/ice Premium, 
1 Jafii ab295,-DM 

3Jahre ab 590,- OM 

ESCOM Home-Sen/ice Business, 
I Jahr ab230.-DM 

3 Jahie ab460.-DM 
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Prozessor Intel Pentium " 



Taktfreouenz 90/100/120 MHz 



BoarrJ Intel mit PCI Bus 



Speicher 8 MB RAM 



Festplatte 850MB/1 GB 



Grafikkarte 1MB ORAM PCI 



Tastatur ESCOM Standard 



Monitor 14748 kHz. 

flimmerfiei, 
33.5 cm msB. 
strahlungsarm 



siehe Features linkę 
Seite. 



st alles zum Mitnehmen! Aufgrund erhbhter Nachfrage ist nicht immer alles sołort lieferbar! Technische Anderungen und Irrtumer vorbehalten. 
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ELECTRONIC ARTS 



Digital Domain 

In Hollywood gibt es eigentlich nur zwei groBe 
Animationsfirmen, die Computer-Animation ma- 
chen: ILM und Digital Domain. Industrial Light & 
Magie (ILM) gehort zur Lucas-Arts-Gruppe, Digital 
Domain hat Special Effecłs fur Filme wie "lnterview 
with a Vampire" oder "True Lies" gemacht. Zwei 
Top Leute von DD arbeiten mittlerweile fur EAC 
bzw. stellen das Unterlabel Digital Media dar: Steve 
Gray war Vizeprasident bei DD und gehort weltweit 
zu den erfahrensten Leuten, was Computeranimati- 
on und Motion Capture angeht. Er betrieb die 
gesamte Technik bei DD. Der zweite Mann, Chris 
McKibbin, war Finanzchef bei DD und kummert 
sich jetzt urn das Marketing fur Digital Media. Ein 
paar Statements der Top-Leute. 

Chris McKibbin: Motion Capture alleine ist 
nur ein Tool, nichts mehr. Ok, es ist ein cooles 
Tool, aber es wird zur Zeit ein wenig uberbewertet. 
Wer auf der E3 war, dem fiel auf, daB alle Welt ein 
Riesentheater urn Motion Capture veranstaltete und 
alle taten so, ais ware Motion Capture die Lósung 
aller Probleme. In Wirklichkeit ist der Zug fur die 
meisten Firmen schon abgefahren. Motion Capture 
ist allerhflchstens der erste 
Schritt. 

Steve Gray: Das muB 
man sich mai vorstellen: 
Da machte ein Sonic vor 
zwei Jahren ein paar blode 
Tapser, und alle Welt 
schrie "Wow, coole Anima- 
tion!". Das hatten die mai 
in einem Film bringen sollen! Das hatten ihnen die 
Produzenten urn die Ohren gehauen! Im Film gibt 
es eine Sprache, und jeder weiB, was gemeint ist. 
Diese Sprache gibt es bei Computerspielen und bei 



1994 einen Umsatz von rund einer halben 
Milliarde US-Dollar aus dem Hut zauber- 
ten. Zu EA gehort ja auch auch Bullfrog 
(etwa 60 Leute), das Studio um Peter 
Molyneux mit seinen genialen Strategieti- 
teln und Origin (rund 250 Leute), jene 
legendare Spieleschmiede, die "Wing 




"" Hollywood 
is missing the 
bont ■■ 




Steve Gray 



Chris McKibbin 

Computeranimation noch nicht. Jeder macht, was 
er will. Doch mittlerweile kann die Hardware fast 
Filmqualitat und alles ist anders. 

Chris McKibbin: Die reine Bewegungsauf- 
zeichnung ist nur der erste von etwa 20 Arbeits- 
schritten. Wenn man ein- 
fach 30 Frames pro Se- 
kundę digitalisiert (was die 
ubliche Framerate fur 
Spielanimation ist), dann 
sieht das ScheiBe aus. Es 
sind viel zu wenig Daten. 
Also nimmt man 150 Fra- 
mes/s auf und spielt sie 
mit normaler Geschwindigkeit ab. Das gibt eine 
Zeitlupe. Jetzt genugt es aber nicht, einfach jeden 
zweiten Frame zu nehmen und die Summe auf 30 
zu reduzieren, das ware wieder Schrott. Welche Fra- 
mes die optimale Animation ergeben, ist aber 
genau die klassische Arbeit eines Animators - und 
die braucht vor allem eins: Erfahrung. Disney z. B. 
wird den Teufel tun, Motion Capture einzusetzen, 
die machen weiterhin klassische Animation. Trotz- 
dem bewegen sich ihre Figuren fast naturlicher, ais 
wenn sie aufgezeichnet waren - weil sie in genialer 
Weise ubertreiben. 

Steve Gray: Es geht nicht darum, sich eine 
Hardware zu kaufen und irgendwelche gerenderten 
Bildchen abzuliefern. Das kann inzwischen jeder. 
Ein Studio mit 30 SGIs ist einfach nur teuer, es sagt 
uberhaupt nichts iiber die Oualitat der Spiele aus, 
die da rauskommen. Jeder in Hollywood hat nur 
eines im Kopf: Bilder produzieren. Dabei vergessen 
sie, daB Gameplay und Gamedesign mindestens 
genauso wichtig sind wie Bilder. Wenn Du das in 
einem interaktiven Produkt vergiBt, bist Du tot. Und 
genau das wird vielen Firmen passieren! 




FIFA-Soundchef Rob Bailey erlautert 
"Stiłcher" seine Sampie-Dałenbank 

Commander IM" bisher rund eine halbe 
Million mai unters Volk brachte. EA Kana- 
da entstand Ende 1990 durch den Kauf 
von Distinctive Software (DSI). Schon 
damals war DSI einer der gróftten nord- 
amerikanischen Hersteller von Computer- 
spielen (z. B. "Test Drive", "Hardball"). Der 
ehemlige DSI-Chef und jetzige EAC-Bofi, 
Don Mattrick, ist gerade mai 30 Jahre alt. 
"Ein faszinierender Typ", meint Chris 
Thompson, Marketingschef bei EAC, 
"genauso, wie er schnelle Autos liebt, halit 
er es, langatmig an etwas feilen zu mus- 
sen. Er will den schnellen Erfolg und 
nimmt dabei durchaus in Kauf, auch mai 
kraftig auf die Schnauze zu fallen. Er treibt 
das Untemehmen standig zu neuen kalku- 
lierten Risiken". Heute ist EAC verantwort- 
lich fur ein Drittel aller EA-Einnahmen und 
produziert mit etwa 100 Titeln pro Jahr 
(alle Systeme) ein Drittel aller EA-Spiele. 
Dazu gehort die "FIFA"-Serie, Die "NHL"- 
Titel fur PC, "NBA", die "Need For Speed"- 
Reihe und "PGA Tour Golf. 1994 war 
jedes zweite in den USA verkaufte Spiel 
ein EA-Sports-Titel. Warum ist diese 
Firma so erfolgreich? Ist es das Geld, das 
EA seinen Angestellten zahlt? Mit Sicher- 
heit nicht. Zumindest nicht alleine. Bei EA 
arbeiten eine Menge hervorragender Spe- 
zialisten, die oft mehr verlangen kónnten, 
ais sie tatsachlich verdienen. Auf den 
ersten Blick sieht EA Kanada jedenfalls 
aus wie jede andere Spielefirma: 
schmucklose stoffbezogene Trennwande, 
die die Grofiraum-Buros in ein Labyrinth 
kleiner Arbeitsplatz-Schachteln verwan- 
deln, Computer, Testraume, vollge- 
schmierte Konzeptwande und uberall jene 
Spielzeug-Plastikfigurchen, ohne die 
anscheinend kein Spieldesigner dieser 
Welt leben kann. Erst bei genauerem Hin- 
sehen fallt auf, dali EA nur mit dem aller- 
besten technischen Equipment arbeitet, 
das uberhaupt zu haben ist: Das 230 000- 
Dollar-Audio-Mix-Board im komplett aus- 
gestatteten Tonstudio zum Beispiel ist der 
gleiche Typ, mit dem auch Bruce Spring- 
steen sein neuestes Album abmischt. Das 
gesamte Setup dieses voll computerge- 
steuerten Boards laftt sich mit einem ein- 
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NBA Live '96 

Auch im Basketball engagiert sich EA 
Sports neu. Das virtuelle 3D-Stadion 
erlaubt verschiedene Kamraperspekti- 
ven in Spiel und Zeitlupe, z.B. folgt eine 
Perspektive direkt dem Bali auf dem 
Feld. Original-Teams und Trikots der 
neuen '95er-Saison fehlen naturlich 
nicht. Interessant ist ein Editor, mit dem 
Ihr Spielstarke und Vorzuge von bis zu 
29 einzelnen Basketballem beeinflussen 
kónnt. NBA '96 erlaubt auch Spieler- 
transfers zwischen einzelnen Teams, 
strategische Varianten wie Offensiv- und 
Defensiv-Taktiken, zwischen denen Ihr 
"on the fly" direkt im Spiel wechseln 
kónnt. Wer ganz hart drauf ist, tut sich 



zigen Knopfdruck speichern und wieder 
aufrufen. So verliert der Mann, der z. B. 
gerade an den Sounds fur FIFA-Soccer 
arbeitet, keine Minutę Zeit, wenn er ins 
Studio kommt: Das ganze Setup kann so 
verstellt sein, wie iiberhaupt móglich, ein 
einziger Knopfdruck stellt den alten 
Zustand wieder her. 32 Kanale Direct-to- 
disk-Harddisk-Recording, zwei digitale 32- 
Kanal-Bandmaschinen, die modemsten 
Synthesizer uberhaupt - ein Mekka fiir 



das authentische NBA-Quiz wahrend 
der Spielpausen an oder studiert seine 
digitalsportliche Errungenschaften in 
ausfuhrlichen Statistiken. Auch dieser 
Titel soli gegen Jahresende im Laden 
stehen. Vom Court war nichts fertig... 




jeden Musiker. Der Mann, der gefilmte 
Videosequenzen schneidet und bearbei- 
tet, kommt urspriinglich aus Hollywood. 
Dort machte er sich einen Namen, indem 
er fur diverse Filmfirmen und TV-Sender 
schnitt. Seine Bildbearbeitung macht er 
jetzt auf einer 250 000-Dollar-Anlage. Dort 
lassen sich Full-Resolution-Bilder mit Sen- 
dequalitat auf bis zu sieben Layern in 
Echtzeit bearbeiten. Auf 40 Gigabyte 
Harddisks wird digital aufgezeichnet. "Das 
Optimum", meint er begeistert, "besser 
gehfs einfach nicht". 

Das ist also das Geheimnis: Die Jungs 
haben einfach Spaft an ihrem Job. Eine 
Menge erfolgreicher Spitzenleute aus Hol- 
lywood, aus der Musikszene und von TV- 
Sendern arbeiten deswegen so gerne fur 
EA, weil sie dort erstklassiges technisches 




Projekt-Soundchef 
und Musiker Alistar 
Hirst erzahlt von den 
Sound-Aufnahmen 
fiir Need tor Speed 
und zeigt das 
Spezialmikrofon, das 
u. a. deswegen so 
gut ist, weil es exakt 
die Abstande 
menschlicher Ohren 
einhalt 
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Aachen • Augsburg * Bayreuth • Berlin *Bie- 
lefeld • Bobiingen * Bochum • Bonn • Bran- 
denburg • Braunschweig • Bremen • Bremer- 
haven • Chemniti • Coburg • Cottbus • 
Darmstadt • Dessau • Dortmund • Dresden • 
Duisburg • Erlangen • Essen • Esslingen • 
FranMurt/Main • Frankfurt/Oder • Freiburg • 
Fulda • Furth • Giessen • Gottingen • Hagen 

• Halle • Hamburg • Hannover • Heidelberg 

• Heilbronn • Heppenheim • Hildesheim • In- 
golstadt • Kaiserslautern • Karlsruhe • Kas- 
sel * Kempten • Kieł * Koblenz • Koln • Kre- 
feld • Lauchhammer • Leipzig • Lorrach • Lu- 
beck * Ludwigshafen • Luneburg • Magde- 
burg • Main? • Mannheim • Marburg • Mon- 
chengladbach * Mulheim/Buhr • Miinchen • 
Munster • NeuB • Nurnberg • Oberhausen • 
Offenbach • Oldenburg • Osnabriick • Pader- 
born • Passau * Pforzheim • Potsdam • 
Recklinghausen • Regensburg • Remscheid • 
Reutlingen • Rosenheim • Rostock • Saar- 
brucken • Schwerin • Siegen • Stralsund • 
Stuttgart • Trier • Ulm • Vill.-Schwenningen 

• Worms • Wuppertal • Wiirzburg • Zwickau 




Berlin • Dresden • Dusseldorf • Flensburg 
Frankfurt • Hamburg • Koln • Mannheim 
Stuttgart • Wiesbaden 
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Karlsruhe 
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Computer 

Chemnitz • Dresden • Erfurt • Freiherg 
Gera • Hof • lllmenau • Jena • Leipzig 
Mittweida • Pleilła • Zschopau 
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Bayreuth • Berlin • Dusseldorf • Erfurt * 
Frankfurt/Main • Hamburg • Koln • Lewerku- 
sen • Sulzbach • Wiesbaden 

HERTIE* 

GUI IST IMS NICKI GUI GMUG 

Berlin • Frankfurt/Main • Hamburg • Karls- 
ruhe • Konstanz * Landshut • Miinchen • 
Viemheim • Wiesbaden • Wolfsburg 

Quelle 

Verknufshaus 

Aachen • Alzey • Amberg • Ansbach • 
Aschaffenfaurg • Aschersleben • Bad Kreuz- 
nach • Bamberg * Bautzen * Berlin • 
Berlin/Eiche • Beriin/Hellersdorf • Berlin/Mar- 
zann • Bielefeld * Bochum • Bremen • Bre- 
merhaven • Chemnitz • Róhrsdorf * 
Coburg/Dbrfles-Esbach • Cottbus/GroB Gaglow 

• Darmstadt • Dortmund • Dresden/Gorbitz • 
Duisburg • Dusseldorf • Erfurt • Erlangen • 
Flensburg • Frankfurt/Main • Freiberg • Frei- 
burg • Fulda • Gelsenkirchen* Gera • GieBen 

• Gbrlitz * Greifswald/Neuenkirchen • Hagen 

• Halle/Peissen • Hamburg • Hamburg/Har- 
burg • Hamm • Hannover * Heide * Heidel- 
berg • Heidenheim • Hurth • Jena • Karlsru- 
he • Kassel • Kiel/Raisdorf • Koln • Krefeld 

• Laatzen • Landshut • Leipzig • 
Leipzig/Giinthersdorf • lorrach • Ludwigsburg 

• Lubeck * Magdeburg * Mainz * Mannheim 

• Marburg • Minden • Moers * Móncheng- 
ladbach • Miilheim-Karlich • Miilheim/Ruhr • 
Miinchen • Munster • Neckarsulm • Neumiin- 
ster • Neuss • Nurnberg • Offenbach • Offen- 
burg • Osnabriick • Paderborn • Passau • 
Plauen • Raunheim • Regensburg • Rem- 
scheid • Rendsburg • Reutlingen • Riesa • 
Rostock • Saarbrucken • Schweinfurt • Sen- 
den • Solingen • St. Augustin • Stralsund • 
Stuttgart • Suhl • Uelzen • Weiden • Wies- 
baden * Wilhelmshaven • Wittenberg • Wurz- 
hurg • Zwickau/Steinpleis 
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"Spielzeug" vorfinden und ihnen die Móg- 
lichkeit geboten wird, es auch voll auszu- 
reizen. Keiner tritt auch nur einen Tag auf 
der Stelle. Die Leute experimentieren mit 
Spali an der Sache und treiben damit die 
Technik und ihr eigenes Know How ans 
Limit - immer auf dem Gebiet, das sie lie- 
ben. Schon Trip Hawkins hatte fruh 
erkannt, dali die brillantesten und kreativ- 
sten Kópfe nicht besonders gerne in 
Teams arbeiteten, sondern viel lieber fur 
sich alleine experimentierten. Also lieft er 
ihnen den nótigen Freiraum, sorgte aber 
dafur, dali die "Spielereien" dem Gesamt- 
ziel dienen. "Noch nie im Leben habe ich 
so viel und so hart gearbeitet wie hier", 
meint Rob Bailey, Soundchef fur alle 
FIFA-Titel, "und noch nie im Leben hat es 
so viel Spafi gemacht". Allerdings bemerkt 
er auch, dali erst mit der neuesten Hard- 
ware rubergebracht werden konne, was in 





FIFA So«er '96 

Noch in relativ fruhem Entwickungsstadium 
befand sich die neueste Version von FIFA '96. Neue 
Spieler-Animationen verbessern die Optik, z. B. 
wird es neue Glanzparaden fur die Torhuter geben, 
neue Kopfballversionen und variable Kamerafahrten 
wie in der 3DO-Version, die noch deutlich mehr 
spektakulare Perspektiven bieten, ais es eine echte 
TV-Kamera konnte. Die Computergegner stellen 
sich intelligent auł eigene strategische Entschei- 
dungen ein. Insgesamt 15 Minuten Video-Footage 
aus echten Liga-Spielen untermalen das Gesche- 
hen. Ober 300 Teams aus aller Welt mit allen Ori- 
ginal-Namen laufen zum Turnier, zu authentischen 
oder selbst zusammengestellten Ligaspielen oder 
zum Zweikampf (bis zu vier Spieler) via Modem ein. 
Bereits im Lauftext angesprochen haben wir das irre 
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EA-NHL 96 Ho<keyVerlosung 

Zum Zeitpunkt, ais wir EA-Sports besuchten, spielte der Lokalmatador und Superstar der NHL, Geoff 
Courtnall, noch tur die Vancouver Kanucks ("Kanuck" ist ubrigens der englische Spitzname fur einen Kana- 
dier). Er lief gegen Mittag bei EA ein und signierte frbhlich T-Shirts. Am nachsten Tag allerdings waren die 
Zeitungen voll von der Meldung, dafi Courtnall das Team gewechselt hatte. Wer von Euch weiB, wo Court- 
nall jetzt spielt, hat die Chance, eines von vier T-Shirts mit Originalautogrammen von Geoff Courtnall oder 
wahlweise des gesamten NHL-Entwicklerteams (wie oben im Bild) zu gewinnen. EinsendeschluB ist der 15. 
September 1995. Schreibt oder faxt Eure Lósung an folgende Adresse: Magna Media Verlag AG, 
Redaktion Power Play, Stichwort "NHL", Postfach 1304, 85540 Haar, Fax 089/4613 5046 



der Technik und in den Leuten stecke. 
"Eine Menge kreatives Potential verpuffte 
ungenutzt in der 16-Bit-Welt". 

Ein weiterer Grund, warum EA vorne 
mitspielt, sind eine Reihe selbstentwickel- 
ter Tools. Beispielsweise waren die Spiel- 
kommentare in FIFA eine gigantische Her- 
ausforderung: jeder einzelne Spielzug soll- 
te von einem Kommentar mit passenden 
Spruchen begleitet werden und zwar real- 
time zum Gameplay des Spielers. Der 
Kommentator kennt jeden Spieler mit 
Namen, er regt sich auf, wenn der 
Schiedsrichter Mist pfeift, es kotzt ihn an, 
wenn sein Lieblingsteam verliert - eben 
alles, was auch ein echter Kommentator 
von sich gibt. Fur die deutsche Version 
setzte man den Sportkommentator Wolf 
Dieter Poschmann in ein Tonstudio, wo er 
neun Tage lang nichts anderes tat, ais 
Spielemamen aufzunehmen, Teamnamen 
und sog. Verbindungsphrasen. Jeder 
Name wurde viermal aufgezeichnet, die 
Teamnamen sogar sechsmal, jedesmal 
mit anderer Betonung. Die Verbindungs- 
phrasen werden dann im Programm mit 
den Namen je nach Spielsituation zu sinn- 
vollen Satzen zusammengebaut, die 
Begeisterung, Enttauschung oder Wut 
ausdriicken. Rechnet man alle Samples 
zusammen, ergeben sich uber 18 000 
Sounds - ein Alptraum fur den, der sie 
bearbeiten mufi. Also schrieb Rob Bailey 
eine Datenbank, den "Stitcher", der die 
einzelnen Phrasen miteinander kombi- 
niert, sie automatisch durchtestet und 
abspielt. 




aufwendige Kommentarsystem mit Ober 18 000 
Einzelsamples. FIFA Soccer '96 soli im Herbst fertig 
werden. Urn das Spektakel zu genieBen, sollte ein 
486er mit 50 MHz und mindestens 8 MByte RAM 
auf dem Tisch stehen. Unter SVGA sieht das Ganze 
auBerdem wesentlich besser aus. 
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Ein anderes selbstentwickeltes Tool 
setzt EA beim Design von 3D-Objekten 
ein: die entstehen in der Regel auf SGI- 
Workstations mit der State-of-the-Art-Soft- 
ware "Softimage". Das Polygongerust fur 
den Ferrari in Need for Speed z.B. hatte 
ursprunglich uber 250 Polygone. Das war 
eindeutig zu viel fur weniger leistungsstar- 
ke Systeme und verbrauchte viel zu viel 
Speicher. Also renderte man den Ferrari 
mit allen Lichteffekten und Details und 
machte aus der fertigen Oberflache eine 
Textur. Anschlieftend wurde das Poly- 
gonskelett stark vereinfacht und auf etwa 
60-70 Polygone reduziert. Mit der 
urspriinglichen Textur daruber sieht das 
Auto aber immer noch viel detaillierter und 
weicher aus, ais es eigentlich ist. 

Auch Alistar Hirst arbeitet an Sounds - 
er realisierte alle Gerausche und Musik- 
stucke in Need For Speed. "Besonders 
Spa(3> gemacht haben mir die Aufnahmen 
mit den Autos", meint er. "Zunachst mai 
muftten wir all diese geilen Schlitten orga- 
nisieren. Der rotę Ferrari z. B. gehórt 
Chris Roberts. Richard Garriot lieh uns 
freundlicherweise seinen schwarzen Lam- 
borghini Diablo." Das Problem bei den 
meisten Rennspielen besteht darin, dafi 
man einen Sound fur das Auto bei einer 
bestimmten Drehzahl sampelt und dann 



Need for Speed 

Wie in der fruher erschienenen 3DO-Version 
steuert Ihr in der PC-Variante des realistischen 
Fahrsimulators wahlweise einen Lamborghini Dia- 
blo, einen Ferrari 512RT, einen Porsche 911, die 
Corvette ZR-1 , den Honda Acura NSX, einen Mazda 
RX7 oder den Toyota Supra Turbo Ober die unter- 
schiedlichsten StrafJenkurse - vom Stadtkurs in die 
Rockies, vom Wald in den Schnee. Ais Vorlage fur 
die gerenderten Kursę dienten abgefilmte Original- 
strecken, auBerdem erganzen 15 Minuten Videose- 
quenzen das Spiel, in denen Ihr die Fahreigen- 
schaften der groBen Vorbilder auf der Teststrecke 
studieren konnt. Drei Perspektiven (Cockpit-Kame- 
ra, Heck-Optik und Heli-Kamera) sorgen fur den 
ndtigen Uberblick. Ihr rast im Time Trial, einem 




Turniermodus, dem Einzelrennen oder im Zwei- 
kampf urn Bestzeiten und Plazierungen. Need for 
Speed PC wird eine Netzwerk-Modem-Option 
besitzen und maximal acht Konkurrenten ans Lenk- 
rad lassen. Soli im Herbst auf CD erscheinen. 
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DA 


19.00 


IsRra D.oi. Ił» 


DV 


69.00 


Alk, 


DV 


59.00 


Aali<li*aae, On M 


DV 


09.00 


Awoifl Vńrawn flot 


DA 


69 


00 



M* 


DV 


64.00 




w~l*n 


DV 


49 00 


h*U.2l0«, 


DV 


119 00 


Mit-M. 


DV 


19.00 


■b* 


DV 


69.00 


ES* 


DV 


89 00 


•■»*.<•*•.*. 


DV 


$9.00 




tv 


09.00 


Oka Maaal 7000 


DV 


79.00 


l...<rMIU<l«»«5 


DA 


79.00 


tna>ia 


DA 


79.00 


tl»nlngSMn 


DA 


79.00 


(■MwiDhnin 


DV 


09.00 


Choos Control DV 79.00 




Oksbojat 


DA 


59.00 


bkduHm.CML 


DV 


09.00 


UnonititOliiWm 


DV 


59.00 


Cowaaoad l Co.**. 


DV 


94.00 


(mimiki 


DV 


19.00 


Ute Ma 


DV 


79.00 


SE* 


DV 


79 00 


t^W-o-Mifc 


DV 


99.00 


ciSmir 


M 


75.00 


DhMkIi»iMm 


DV 


94.00 


Mhm 


DV 


94.00 


ifai Sa 1 


DA 


79 00 


Do Am 


DV 


99.00 


Do-. Vtr»wiTA'-j' : 


DV 


49 00 


DmS.KwriiAm.) 


DV 


79.00 


DoCmk 


DV 


79.00 


tmtmk 


DV 


79.00 


[W.,! 


DA 


85.00 


t%Wti—i 


DV 


44.00 


D.row l«< 


DV 


49.00 


Daaaaoa Mhik 2 


DV 


95.00 


U5wrIuoV 
brftSkll 


DA 
DV 


7900 
85.00 


l.i.'-ł.D«<«W 


DV 


54 00 


Elitę 3-ln Encount. 


DA 79.00 






DV 


69 00 


Iwo™, lo Homao 


DV 


69.00 


■,.W, 
FHaSaua.9* 


DV 


49.00 


DV 


94.00 


■ytci.iipiii 2 


DV 


79.00 


IBóki •.tJaoiM 0. 


DV 


79.00 


HoklWow,', 1 


ev 


74.00 


ItgłillWoWWl 
Fot Iktoll. VMlgai 


DV 


93.00 


DV 


09.00 


Fol Ann vi.n.rr. 


DA 


74 00 


lXFią>lw 


DA 


04.00 


Ortal Hovd loltU 3 


tv 


79.00 


Mcm".'.' ■ l".» 


DV 


7900 


HwaWU 


DA 


79.00 


Hattiidl 


DV 


79.00 


Naocl a.l. Dorami 


DV 


09.00 


Ha* 


DV 


59.00 


HiO<I.M 


DV 


89.00 


taraawa Hbctka 2 


DV 


69.00 


■JolAlw 


DA 


79.00 


łona* Abn lag. 


DA 
EV 


7900 
7400 





• Btnsenke: fesWfcnpon nr 16 Uhr wonfen am selmTognrsonŚ. 
•Yabeslellummóglkfi.' /fowitow Geiamlpceekle. 

• Wk mknuhn ouA Amiga. S/Yfi HmDme, C 
YenandkoHen por ftsf DM 7, - nd. Hadnahm 
AbDM250,-Venandkasl»nfrei versandkeslmi*rUPSt>uiAi)fjog<!. 



Kaiser Delu»e 


DV 69.00 




UnonSik 


H 


65.00 


■Mntelbodi 

Bral""""""' 


DA 


45.00 


DV 


69 DO 


lymt i , 


DV 


79.00 


l»ry (oHatlan 


DA 


8500 


Usl Dynasty 

la*i386.2(ojn. 


DV 


79.00 


DA 


69.00 


li* »«j Ady.nl.ur. 


DV 


8900 


U.. Artka FaalWI 


DA 


79.00 


UfoWMM-okl 


DV 


79.00 


iNlHa 


DV 


79.00 


Ural Vii A* Om 


DA 


89 00 


luunArhfl Adv 


DA 


109.00 


LKnAfMopAdi* 


DA 


7900 


lAarfaonłyl Prmi 


DV 


99.00 


■MlalWt 


DV 


79.00 


■aktajfiiHa 


DV 


09.00 


HonUlapKOnlo 


DV 


45 00 


Migkolbafc.io 


DV 


59.00 


DhnaMo 


DV 


M.00 


HmWtitmUhry 


fV 


79.00 


■WaToiatłii 


DV 


89.00 


raaooUibno',70 


DV 


8900 


MatalMrUHmlWio) 


fV 


69.00 


IMtbnpl*) 


DV 


6600 


fcftlUiarr 


DV 


44 00 


Nosiof Rating Trotks 


DA 44.00 




DA 


79.00 


■Mbits 


DV 
DA 


19.00 

89.00 


M.lw-^44 


DV 


79.00 


PaiUlIfWaloi 

PowiolhirYłtiilol 


DA 


74.00 


DV 


45.00 


foHad Gaaaial 2 


DA 


7ł.00 


FWa.iaaoa.ta (Wmi 

MMftal Dam 


DV 
DA 


(9.00 

75 00 


•faMWU«42OO0 


DV 


69.00 


Po«i lic. .. 


DV 


69 00 


PrimalRaa. 
Priwaoalka 


DA 


84.00 


DV 


79.00 


P-.yirfcj rjlloll 
«*« NM* 


DA 


79.00 


DV 
FV 


65 00 
49.00 


Mil 


DA 


79.00 


SmUGmY 


DA 
DV 


75 00 
64.00 



iwiMt W.o. Socm 

S lant HmliT 

4-, Ol, 2000 wi. 

iunlityTOUOAOolo 

Sta. Cli. 2000 Dofcua 

San laont lwia) 

Stalowa 

SlmM rtra Saiuioi 7 

OjmClIr 

•JI0.I-M* SM 

SaDMia Dawna 

Sa*<a Oaail • (Wk) 

'IWirMi 












DV 


79 00 


Virtuol Pool 


DA 74.00 




Vam>:OMaMC2 


0V 


79.00 






79.0 




DA 


690 


Vaao>-iVaM|o2 


DV 


79.01 


OA 


69.01 


ł-sj tomman.1.. 3 


DV 


990 


WaipolGtayM 

lY.od.uKIGoŁkrr.O 


DV 
DV 


7900 
79 00 


IwłiAllm* 


DA 


59.0 


ICanlannllD 


DV 


(9.0 


tW>gtMKi«» 
Iaarkl Hajkl laa- 


DA 


69.0 


DV 


79.00 



Laderwerkauf, KEIN Versand, 
Preise variieren 



Munkh Software Center 

Theresienstr. 152 

80333 Munchen 

fel. 089/52 27 87 



UeHenmgimAirtandmirgegcn Voricasx agi. OM IB,- Vervm&aslm 
Dwdcl^iiKidPieeBnóaungenwrbehiśui. 



Him M i mnh oętn wwiinstht 



CD-ROM- 

Sonderangebote 
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SPORTS 

ELECTRONIC ARTS 



im Spiel einfach die Frequenz erhóht, 
wenn der Fahrer Gas gibt. Das hórt sich 
naturlich nicht an wie ein richtiges Auto. In 
Need For Speed wurden dagegen die 
richtigen Motoren in allen Drehzahlberei- 
chen zu Samples verarbeitet. Aufierdem 
gibt es ein richtiges Fahrgerausch, je 
schneller man fahrt, desto lauter werden 
die Reifen auf dem Asphalt - ein weiteres 
Feature, das wenige Rennspiele beruck- 
sichtigen. 

"Fur die Aufnahmen der Fahrzeuge und 
Fahrgerausche verwendeten wir ein spe- 
zielles Mikro, das hervorragende Ergeb- 
nisse bringt", erzahlt Alistar. "Das Beson- 
dere daran ist, dali die beiden Aufnahme- 
mikros exakt den Abstand menschlicher 
Ohren zueinander haben. Der Sound trifft 
zuerst auf die beiden ohrmuschelahnli- 
chen Reflektoren links und rechts und 
dringt von dort ins Mikro. Das ergibt einen 
optimalen Sound, der im Studio nicht vom 
Originalgerausch zu unterscheiden ist. Fur 
die Crash-Sounds muliten eine Reihe 
alter Hondas drań glauben, die wir gegen 
Betonklótze donnerten oder uberschlagen 
lieflen. Die Jungs bearbeiteten die Karos- 
serien mit Vorschlaghammern und kratz- 
ten wie die Irren drauf rum, um alle Gerau- 
sche hinzukriegen, die ich haben wollte. 
Im Tonstudio wurde z. B. eine alte Autotur 
aufgebaut, auf der dann ausgiebig 
gekratzt wurde. Es war eine ziemliche 
Tortur fur die Ohren, all diese schreckli- 
chen Gerausche zu bearbeiten, doch es 



NHL '96 



Die fruheren Versionen des Eis- 
hockeyspielchens gelten relativ konkur- 
renzlos ais die besten Simulationen 
ihres Genres. NHL '96 soli realistischer 
werden ais jemals zuvor. Naturlich gibfs 
alle Trikots der aktuellen 95er-Saison. In 
NHL '96 konnt Ihr Eure eigenen Spieler 
kreieren oder Spieler von anderen 
Teams zukaufen. In einem Team kón- 
nen jetzt mehrere Spieler von Verletzun- 
gen betroffen sein, die Verteidigungstra- 
tegie der Torhuter wurde uberarbeitet, 
die lassen sich jetzt nicht mehr so leicht 
uberlisten wie in der aktuellen Version. 
Auch wenn die NHL das nicht gerne 
sieht - auch Priigeleien auf dem Eis gibt 
es weiterhin in NHL '96. Auch hier gibfs 
Modem-Support und eine Netzwerk- 
Option fur bis zu vier Spieler. NHL '96 
soli im Herbst fertig sein. 




■:**)> \ 




Lamborghini DIABLO VT 


Pi 


-II M:iy. I'^-|- 


^ 


- j 








ACCELERATION 0-6O MPM 

O 100 MPM A 
0-1320 rr. (1/4 MILO 

Top spiid U 

DONE i Next car ^ 


ta.? ii? r, mph 





Der schwarze 
Lamborghini im 
Spiel gehort 
iibrigens Origins 
Un/ater Richard 
"Wir. Ultima" 
Garriott. Mit dem 
Verleih fur die 
Videoaufnahmen 
trieb er die Reifen 
des 500 000-Mark- 
Wagens zum 
Oualmen - und 
seine Versicherung 
an den Rand des 
Nen/enzusam- 
menbruchs. 






PGA Tour Golf '96 

Realistische 3D-Kurse mit einem ech- 
ten Gelandeprofil, digitalisierte photorea- 
listische Golfer, fachkundige Kommenta- 
re von Golfprofis in digitalisierter Sprach- 
ausgabe, Kamerafahrten, die den Bali 
im Flug verfolgen - neu sind diese Fea- 
tures zwar nicht, doch die Verbesserun- 





gen der neuen Version stecken im 
Detail. Das ausgefeilte Zielsystem (gel- 
ber Pfeil) ermóglicht auch Neulingen 
den flotten Einstieg. Auch diese Version 
soli im Herbst fertig werden. Da man im 
Golf brav nacheinander schlagt, kónnen 
sich nominell zwar bis zu vier Spieler im 
Loch- oder Punktspiel messen, eine 
Netzwerk- oder Modem-Option ist aber 
trotzdem nicht notwendig. 



hat sich gelohnt." Manchmal ging nicht 
alles so glatt wie geplant: "Bei den Crashs 
stand das Mikrofon teilweise weniger ais 
zehn Zentimeter vom Aufschlagpunkt ent- 
fernt." Alison stellte sein Equipment auf, 
driickte den Aufnahmeknopf und rannte 
um sein Leben. "Im Diablo-Video von 
Need for Speed gibt es beispielsweise 
eine Szene, in der der Lamborghini auf 
den Kameramann zuschiefM und gerade 
noch im letzten Moment einen Powerslide 
zur Seite hinbekommt. Bei den Aufnah- 
men ware uns tatsachlich beinahe der 
Kameramann draufgegangen: Der Diablo 
róhrt auf das Filmteam zu, die Reifen 
blockieren und die Kiste ruscht weiter ais 
geplant, um ein Haar mitten ins Team hin- 
ein. Allen Umstehenden standen die 
Haare zu Berge - nur der Kameramann 
steht vóllig ungeruhrt da und filmt den Dia- 
blo weiter, der wenige Zentimeter vor ihm 
vorbeischlittert. Es wurde eine geile Auf- 
nahme!" hu 
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wettbewerb 




Present by STEVE DAVIS and RONNIE 0'SULLIVAN 




Interplay hat sich fur alle Billard-Haie 
und Snooker-Tiger etwas ganz beson- 
deres ausgedacht: 

Neben zehn Exemplaren der Billard- 
Simulation Virtual Pool begliickt Euch 
Interplay mit einem ganz besonderen 
Schmankerl rund um die Welt des grunen 
Filzes und der bunten Kugeln. 

Die Queue-Gótter Steve Davies und 
Ronnie 0'Sullivan haben fur Euch zehn 
Snooker-Oueues mit ihrer Signatur verse- 
hen. Wer sich eine dieser Autogramm- 
Trophaen ubers Bett hangen will oder ais 
Trostpreis lieber bei Virtual Pool eine ruhi- 
ge Kugel durch die RAMs seines Rech- 
ners schickt, der muft uns folgende Frage 
beantworten: 

Wie hoch ist die maximale Punktzahl, 
die man beim Snooker ohne Foui des 
Gegners erreichen kann? 

Die Antwort mit der richtigen Lósungs- 
zahl schickt Ihr bitte an folgende Adresse: 

Magna Media Verlag AG 
Stichwort "POOL" 
Hans-Pinsel-Str. 2 
85531 Haar bei Miinchen 

Einsendeschluft ist der 17. August 
1995, der Rechtsweg ist wie immer aus- 
geschlossen. Mitarbeiter der MagnaMedia 
Verlag AG durfen an dem Wettbewerb 
nichtteilnehmen. 



Die Preise: 

1 . - 1 0. Preis: 

Je ein handsignierter 
Snooker-Queue mit den Auto 
grammen von Steve Davies 
und Ronnie 0'Sullivan 




lól 



spielregeln 







Platz Vormonat 



Name 



1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
7. 
8. 
9. 
10. 



(6.) 
(2.) 
(1) 
(8.) 
(10.) 

0-) 
(5.) 
(neu) 
(4.) 
(7-) 




Fuli Throttle 

Wlng Commander 3 

Bioforge 

Star Trek - A Flnal Unity 

Jagged Alliance 

X-Com: Terror From The Deep 

Discworld 

Simon The Sorcerer 2 

Panzer General 

Dark Forces 



Ben hebt ab zum 

Wheelie: 

Fuli Throttle spurtet 

mit Vollgas auf Platz 1 

Eurer Hitparade! 



Die funf von unserer Gliicksfee gezogenen Gewinner der 
Leserhitparade erhalten jeweils ein PC-Spiel nach Wunsch 
(siehe Mitmachkarte). Die vollstandig ausgefullte und fran- 
kierte Kartę sendet Ihr an die POWER PLAY. Mit einer 
Kartę pro Teilnehmer seid Ihr gut beraten. Der Rechtsweg 
ist ausgeschlossen. 



Die gliicklichen Gewinner lauten: 

Ausgabe 6/95: 

Kai Sievers Koblenz STARTREK 

Dirk Blockhaus Wingst WING COMM. 3 

Johannes Schaak Hainburg SIMON 2 

Werner Siebig Ludwigshafen SPACE OUEST 

Lukas Rosenmund Bern COMANCHE 



Die Gewinne werden uns freundlicherweise jeden Monat 
von der Munchner Firma PC-FUN zur Verfugung gestellt. 
Die Versand- und Ladenanschrift lautet: 

PC-Fun, Schillerstr. 22, V%^ f\W | f\ 
80336 Munchen, l/f Łm I 
Tel.: 089/5912 69 ■ 







Media Control Top 10 (CD-ROM) 



Platz Vormonat 



Vollgas 

Wing Commander 3 
NBA Live '95 
Sim Tower 
Bioforge 
Flight Unlimited 
US Navy Fighters 
King's Ouest 7 
Lost Eden 
Panzer General 



Media Control Top W (Floppy) 



Vormonat 



Hugo 

Biing 

Bundesliga Manager Hattrick 

Der Kónig der Lówen 

Hanse - Die Expedition 

Sim City 2000 

Panzer General 

Aladdin 

Sim Tower 

Descent 



ermittelt von media control Baden-Baden: Erhebungszeitraum Juni 95 



Atlas 



Seihs Sfiihle, 
eine Meinung? 

Die Balkendiagramme rechts neben 
den getesten Spielen dieses Monats zei- 
gen Euch die persónlichen Vorlieben 
unserer Redakteure an. Auf einer Skala 
von eins bis zehn tun wir unsere ganz 
individuellen und oft sehr subjektiven Mei- 
nungen kund. In der Spalte ganz rechts 
seht Ihr zum Vergleich die POWER-Wer- 
tung, bei der wir von persónlichen Nei- 
gungen absehen und versuchen, so ob- 
jektiv wie móglich zu bewerten. 




|Sasd^Gl.5s(t9) 
PetefSchwmdl 
I Frank ! leukafles |łn| 



(psi 



POWER 
WERTUNG 



1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

B a |or Command & Conquer 




Peler Schwlndl (ps) 



POWER 
WERTUNG 




POWER 
WERTUNG 



1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 



0123456789 10 
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spielregeln 



r 



Command & Conquer 



Dungeon Master 




7 8 9 10 



Jewels Of The Oracle 



Lamborghini 




Frank Houkemes (Iłu 



POWER 
WERTUNG 



^=? 



lngoHoin(ih| 
SascflłGISsdsg) 
PrttricłiwWitta) 
PM HHkinM^N) 

Knul Odlert (k i) 
VolkofjWeiO("w) 



POWER 
YERTUNG 



12 3 4 5 6 7 8 



12 3 4 5 



7 8 9 10 



Marco Polo 



Navy Strike 




Paparazzi 



Picture Perfect Golf 




Shanghai Great Moments 



Silverload 




hjoHimOh)] 
SwełiiGtata) 

\ PMarScttwtoMps) 

KrvulGo*rt(l:n) 



POWER 
WERTUNG 



123456789 10 

Space Quest 6 



12 3 4 5 6 7 8 

Striker'95 




S37 



EA Rugby World Cup 




Lemmings 3D 




Nectaris 




12 3 4 5 6 7 



Power House 




| POWER I 
i WERTUNG i 



1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 



Soiitaire Deluxe 





^ 


— 










InoohcniJ" * 

-■mmmmmm—* 




POWER ! 
WERTUNG' 


Peler Schwindl {psi 


' 
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Heukn 
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^ PM 










Knul Gollert |kn) 


r-n 




',.■--,,■ , | 
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0123456789 10 

Yirtual Chess 
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Anzeige 




The Art off the Star 
Wars Galaxy 

Comic-Art-lllustralionen von 

verschiedenen Kiinstlern, zur 

wohl phantastischsten Science- 

fiction-Saga unserer Zeit. 

Englisches Originai im 

iibergrofJen Format. Ein Mul) fiir 

jeden ernsthaften "Star Wars"- 

Sammler. Preis: 52 Mark 




Shadowrun 2.0 ID 

Die zweite, stark iiberarbeitete 
Ausgabe des Cyberpunk-Rollenspiel- 
Knallers in iiberragender graphischer 
Aufmachung. Dieser Hardcover-Band 
bietet auf Liber 300 Seiten ailes 
Wissenswerte fur angehende 
StraBensamurai, Indianerschamanen 
und Netrunner. Ein Leckerbissen fiir 
jede Sammlung! Preis: 65 Mark 





Straftensamurai- 

Katalog 

Im Jahr 2050 sind die StraBen 
der GroBstadt voller Gefahren. 
Verlassen Sie nie Ihr Haus ohne 
Ihre Heckler&Koch 227! Das 
definitive Handbuch fiir das 
urbane Raubtier! 
120seitiges Ouellenbuch mit 
viel neuer Ausriistung, 
Zusatzregeln und neuen 
Archetypen. Uberarbeitete 
Neuausgabe. 
Preis: 29,80 Mark 



Magie - Die Zusammenkunft 

Booster Pack Ul 

Durch die Booster- Packs, mit jeweils 15 
Karten. erweitern Sie Ihre Mbglichkeiten, 
den Gegner mit neuen Spriichen und 
seltenen Artefakten zu iiberwinden. 
Preis: 4,80 Mark 




Versandbedingungen 



Bevor Ihr zur Bestellkarte 
greift. solltet Ihr Euch unsere 
Versandbedingungen durchle- 
sen, urn eventuelle Miftverstand- 
nisse zu vermeiden. Bestellun- 
gen erfolgen nur schriftlich uber 
die Bestellkarte oder per Brief. 

Bei jeder Besteilung ist 
Euer Geburtsdatum und Eure 
Unterschrift unbedingt erfor- 
derlich. Minderjahrige miissen 
aufierdem einen Erziehungs- 
berechtigten mit unterschrei- 
ben lassenl Ohne die Un- 
terschrift auf der Besteilung 
kónnen wir nicht ausliefern. 

Alle Preise verstehen sich 
inklusive der gesetzlichen Mehr- 
wertsteuer von 15 Prozent. Im 
Inland erfoigt der Versand per 
Post. Und zwar ausschlieftlich 
per Nachnahme (Kaufpreis zzgl. 
8,- DM Versandkostenpauscha- 
le). Ab einem Warenwert von 
250,- DM liefern wir versandko- 
stenfrei. Mindestbestellmenge 
betragt 50,- Mark. Im europai- 
schen Ausland erfoigt der Ver- 
sand per Post und nur gegen 
Vorkasse zzgl. 20,- DM Ver- 
sandkostenpauschale. 



Mit Erscheinen dieser Artikelli- 
ste verlieren alle vorhergehenden 
ihre Gultigkeit. Angebot nur, 
solange Vorrat reicht. Da wir eini- 
ge unserer begehrten Artikel 
direkt aus den USA und Ubersee 
besorgen, kann es teilweise zu 
langeren Lieferfristen kommen, 
bitte habt dafur Verstandnis. 

Wer nicht die Bestellkarte ver- 
wendet, sondern per Brief 
bestellen móchte, schickt seine 
Order bitte an: 

Fantasy Productions 

POWER SHOP 

Versandabteilung 

Postfach 1416 

40674 Erkrath 
Wenn Ihr Fragen oder Anre- 
gungen zum Shop loswerden 
wollt, kónnt Ihr Euch an unsere 
Hotline wenden. Die POWER 
SHOP-Hotline ist jeden Montag 
von 16 bis 18 Uhr unter der 
Nummer zu er- 

reichen! Irrtumer und Druckfeh- 
ler vorbehalten. Gelieferte Ware 
bleibt bis zur vollstandigen 
Bezahlung Eigentum von Fanta- 
sy Productions GmbH. Gerichts- 
stand und Erfullungsort ist Dus- 
seldorf. 





Magie - Die 

Zusammenkunft 

Starter Pack UL 

Das erste Fantasy- 
Sammelkartenspiel 

iiberhaupt, jetzt auch auf deutsch. 302 verschiedene Karten. 

Spitzenlllustrationen der verschiedenen Zauberspriiche, 

Kreaturen und Artefakte. Das Starterpaket enthalt 60 Karten und 

eine deutsche Spielanleitung. Preis: 14,80 Mark 



T-Shirt Great Red Dragon 

T-Shirt Death'sRide 

T-Shirt Orcus Doorman 

Die Motive dieser T-Shirts diirften je- 
den Fantasy-Rollenspieler begeistern, 
besonders dann, wenn "Advanced 
Dungeons & Dragons" zu seinen 
Lieblingsspielen gehbrt. Alle T-Shirts 
werden in XL ausgeliefert. Preis 
jeweils: 29,80 Mark 




.Anzeige 



PH " ' 33W 


i 


USŁLLUEJS 




&**- 




U.S.S. Enterprise 

Die gute alte NCC 1701-D ais 
Riesenposter zum an die Wand pin- 
nen und traumen. Preis: 15,80 Mark 



STARTREIS 

€NCYCLOP€DIA 

A Rclcrcncc Guide M iho Fuiurc 



' tó.li i' 1 - 
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The Star Trek 
Encydopedia 

Ein Nachschlagewerk, das fast 
keine Fragen liber das "Star 
Trek"-Universum offen laBt. 
Von den "Star Trek Classics ", 
Ober die "Next Generation" 
bis hin zu "Deep Space Ninę" 
findet der Trekker auf 400 
Seiten Intormationen satt. 
Englisches Original. 
Preis: 36 Mark 




Rebel Bose 

Die Basis der Rebellen auf dem Eis- 
planeten Hoth. Im Film vom Imperium 
zerstort, jetzt ais Plastikbausatz zum 
Wiederaufbau. 
Inklusive dem 
Millenium 
Falcon. 
Preis: 49 Mark 

Freddy 

Kruger 

Standup 




Viktor Skofff 

Viktor Skoff ist die 
Geschichte eines 
AuBenseiters, der sich 
gegen den Wahnsinn des 1. 
Weltkriegs stellt. Wobei er 
keine Skrupel hat, trotzdem 
an diesem Krieg zu 
verdienen. Ein Schwarz- 
weifi-Comic von Gregor M. 
Hoffmann. 
Preis: 29,80 Mark 




Aventurien: Das Lexikon 

Wer im Lande Aventurien und bei 
"Das schwarze Auge"- Spiele- 
sessions mehr wissen will ais die 
Ritterkonkurrenz, der kommt urn 
das groBe Aventurien-Lexikon 
nicht herum. Von A wie ALayis 
Hiphom bis Z wie Zzzt beantwortet 
dieser Walzer wohl jede Frage. 
Das unentbehrliche Nachschlage- 
werk fiir jeden DSA-Spielleiter 
und -spieler. Preis 89 Mark 



Bubblegum Crisis 1 

Cyberpunk Manga im Mega 
TokyodesJahres2032A.D. 
Die Knight Sabres nehmen 
den fast aussichtslosen 
Kampf gegen die iiber- 
machtige GENOM Corpo- 
ration und den Ober- 
bosewicht "Boomers" auf. 
Wird das Gute gewinnen? 
In japanischer Sprache mit 
englischen Untertiteln. 
Preis: 39,95 Mark 



Messerhand is back! Freddy hat 

der bluttriefenden Elm Street 

den Riicken gekehrt, und ist nun 

bereit, auch in anderen 

Gegenden fiir Aufregung und 

Schrecken zu sorgen. Ais 

lebensgroBes Zimmer- 

accessoire. Preis: 49,80 Mark 



Der Scharlatan 

Ais Selissa, die beste in 
der Eliteeinheit der Fer- 
doker Lanzenreiterinnen, 
des Verrats bezichtigt wird, 
wenden sich selbst ihre 
Freunde von ihrab. Einzig 
ein Junker und ihre Stall- 
magd halten noch zu ihr- 
und der Scharlatan, ein 
alter Jahrmarktzauberer. 
Der erste Roman zum 
Rollenspielsystem 
"Das schwarze Auge". 
Preis: 12,90 Mark 



Gaiarth Stage 1 

Ital dei Labard der 
Schwertkampfer und der 
Kampfdroide Zaxon 
miissen sich in diesem 
packenden 
Animestreifen gegen 
intelligente Maschinen 
und zaubernde Roboter 
beweisen. Gelungene 
Mischung aus Endzeit- 
fiction und Fantasy. In 
japanischer Sprache mit 
englischen Untertiteln. 
Preis: 54,90 Mark 



Bubblegum 
Crisis 2 

Der Kampf der Knight 
Sabres geht weiter. 
Megakonzern GENOM hat 
einen neuen Trumpf im 
Kimono-Armel: die Black 
Box. Der Schliissel zu 
einer langst vergessenen 
Unterwasserstadt. In 
japanischer Sprache mit 
englischen Untertiteln. 
Preis: 39,95 Mark 





Borg Standup 

Der Alptraum aller im Star Trek 

Universum: Ein Borg in 

LebensgrdBe fiirs Wohnzimmer. 

Genau das richtige fiir Trekker, 

die Omas und kleine Schwestem 

schrecken wollen. 

Preis: 49,80 Mark 
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ormalerweise fliistern wir an dieser Stelle 
allerhand Neues iiber angekiindigte Spiele- 
titel, die dann doch nicht rechtzeitig kommen, 
weil der Hersteller den Erscheinungstermin 
mai wieder nicht halten konnte. Dieses Mai 
gibts vor allem eines anzukiindigen: Die 
neue" POWER PLAY bietet nicht nur jede Menge 
neuer Themen, Tips und Tests rund urn Eure heiBgeliebten 
Computerspiele - auch das gesamte Erscheinungsbild wird vbl- 
lig iiberarbeitet, ohne dabei auf liebgewonnene Inhalte zu ver- 
zichten. Urn einige Punkte herauszugreifen: Wir 
schreiben Interaktmtat groB, legen in Zukunft 
wesentlich groBeren Wert auf unsere CD, die 
integraler Bestandteil des Heftes sein wird. 
Einen kleinen optischen Vorgeschmack auf das 
neue Layout: lnhaltsverzeichnis des Stammhef- 
tes und Inhalt der CD. LaB Dich uberraschen ... 
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DOS-Urteil: "Ein Kleinod fur 

Adventure-Purisłen" DOS International 
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"Die Grafik bei Myst ist ałemberau' 
unglaublich 
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Verlieren Sie sich in den Welten von 

MYST 

Endlich komplett in Deutsch 

MYST, das erfolgreichste multi-dimensionale Abenteuer aller Zeiten mit iiber 

1 Million verkau(ten Exemplaren 

jełzt endlich komplett in Deutsch inklusive Sprochausgabe. 
Fur Win CD und Mac CD. 

Austauschseryice 

Wenn Sie bereits die englische Version von MYST besitzen, hoben Sie nun 
die einmalige Gelegenheit, bis Ende September diese Version unter Zuzahlung 

von £ 10,-- gegen eine deutsche einzutauschen. 
Schicken Sie dazu Ihre CD mitsamt Euroscheck oder Kreditkartennummer zu: 

Broderbund Software Europę, c/o Starpak International, Ltd., 
Unit A Sovereign Park, Brenda Road, Hartlepool, Cleveland TS25 1 NN, England 
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